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e-mail: manuel6/hobbypress.es 





Director de 
Hobby Consolas 
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ue nadie se asuste. Cuando lleguéis al sorprendente informe 

que os hemos preparado sobre los datos que se conocen a día 

de hoy acerca de la próxima generación de consolas, no tiréis 

vuestra PS2 por la ventana, ni machaquéis vuestra GameCube 

a martillazos, ni se os ocurra hacer fuego con vuestra Xbox. 

Tranquilos. Todavía queda mucho tiempo para que lleguen 

a las tiendas, puede que en 2006 o incluso más tarde. Lo que pasa es que ya 

nos conocéis, sabéis que nos gusta teneros siempre muy bien informados, 

y queríamos que fueseis los primeros en saber cómo serán las consolas con 

SADRIMO! las que jugaremos dentro de unos años. Los que llevéis un tiempo en esto ya 

r conocéis cómo funcionan estas cosas: ahora se filtran los primeros datos, luego 
vendrán las especificaciones técnicas, después las primeras imágenes de los 
diseños... vamos, digamos que estamos ante el origen de todo. Pero os hago 
la advertencia del principio del artículo porque cuando suceden estas cosas, 
muchos se empiezan a echar las manos a la cabeza porque se acaban de 
comprar una consola, o están pensando en comprársela, o porque temen que 

- las compañías van a dejar ya de hacer juegos para esa máquina que tanto les 
ha hecho disfrutar en los últimos tiempos. Repito, que nadie se me alarme, 
pues hasta que veamos una nueva generación de consolas aún tiene que llover 
mucho. Pero vamos, no es que lo diga yo, es que así lo demuestran hechos 
irrefutables. Por ejemplo, en PS2, títulos del calibre de «Metal Gear 3» están 
anunciados para el 2005, y Konami no parece tener prisa alguna en acabarlo, 
algo ilógico si PS3 estuviera a la vuelta de la esquina. Y en GameCube, como 
veréis en este número, ahora están llegando una nueva hornada de grandes 
juegos, con «Final Fantasy» y «Metal Gear» a la cabeza, pero lo mejor está aún 
por llegar, pues «Resident Evil 4» (del que este mes os damos sólo un pequeño 
adelanto, porque Capcom no nos permite más, pero cuando os lo mostremos 
vais a alucinar) y los nuevos «Zelda» o «Metroid» tampoco llegarán 
seguramente antes del año que viene. Y en cuanto a Xbox, pues nada 
menos que tienen que aterrizar en los próximos meses «Halo 2», «Doom 3», 








«Half Life 2», «Pro Evolution»... Lo dicho ¡Larga vida a nuestras consolas! DOOM 3 - XI 


Redactor Jefe 
jabadehobbypres.es 


Si, hablo de 
las nuestras, ¿no lo notais? Se 
nos ha quedado así debido al 
embargo que nos ha impuesto 
Capcom sobre la información 
de «Resident Evil 4» que nos 
adelantó a finales de enero en 
Las Vegas. Al menos nos las 
hemos arregiado para daros 
un pequeño adelanto en las 
noticias, ¡pero no dudéis que 
más adelante os daremos el 
reportaje que os prometimos!' 





Jefe de sección 
davidiHMhobbypress es 


La gran N 
asegura que tas siglas de su 
nueva portátil responden a 
“Dual Screen”, pero, despues 
de haber vivido los fracasos 
de Virtual Boy y Pokernon 
Mini, me pregunto si se van 
a convertir en “Despedida 
Suicida”. Espero que no, aunque 
mas les valdría preocuparse 
de sacar mejores juegos para 
GBA SP, que al fin y al cabo ¡iba 
a ser su portátil “definitiva” 





Redactor 
sergio mhobbypress.es 


El 
bueno de Snake ha tenido 
que volver a protagonizar una 
nueva aventura launque sea 
un “remake”) para dejar claro 
que cuando se trata de espiar, 
no hay nadie como él. Y es que 
a pesar de que muchos tratan 
de imitarle con mejor o peor 
suerte, el tio ni se inmuta, y 
sigue en plena forma. ¡Larga 
vida al rey, digooo... a Snake! 


o 


4 LOS OBJETIVOS DE 
| HOBBY CONSOLAS _ 


TODAS LAS CONSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te | 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los videojuegos. 

* RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo] es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

* MÁXIMA ACTUA AD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de | 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. / 
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SUM 


PREESTRENO 


Alucina cof Los comandos' 
los | 


asaltan PS2 


Después de demostrar sus 
habilidades en Xbox, los 
soldados de «Rainbow Six 3> 
se van a alistar en 
PS2. Coged un 
rifle y preparaos 
para un avance 
lleno de acción. 


Los juegos de/Minjas y samurais van 
a pegar fuerté durante los próximos : 
meses. Por eso os hemos preparado NN 
un reportaje especial con todos los 

títulos que no debéis perderos: 


bh 

















Esta gran 
saga de lucha 
está a punto 
de dar el salto 
a internet. ¡Os 
damos todos 
los detalles! 


108 
110 
112 
114 
116 
118 
120 
122 
124 


Beyond Good € Evil 
Sword of Mana 
Sphinx y la Maldita Momia 
Ghost Recon 

Whiplash 

Mafia 

Spy Hunter 2 

Downhill Domination 
Otros Lanzamientos 


Los mejores 


Todos los títulos que no deben faltar en vuestra 
consola quedan reflejados en estas páginas. Si os 


falta alguno de ellos... 


¡corred a comprarlo! 


Periféricos 


¿Necesitáis un mando de control extra para jugar 
con vuestro hermano, o tal vez os vendría bien una 
pistola más precisa? Aqui tenéis varias opciones. 


con una 
aventura 
trepidante, 
que tiene 
“licencia 
para 
divertirnos”. 


Trucos 


Sabemos que hay algun que otro juego que se os 
resiste, por eso os damos los mejores trucos. 


Telefono Rojo 
El incombustible Yen está de nuevo a vuestra dis- 
posición para resolver vuestras dudas consoleras, 


Escaparate 
Entre partida y partida no esta de más practicar 


otras actividades. ¿Qué os parece escuchar algo 
de musica o ver alguna peli de estreno en DVD ? 


Planeta móvil 
Los móviles más de moda, los juegos más cañeros 
y las últimas tendencias en este campo las encon- 
traréis aquí. ¡Y además bien detalladitas! 


Bond vuelve 






e 


dy PlayStation 2 
007: Todo o Nada ..... 82 
Baldur's Gate 2 ...... 124 
EOPQUES mur 15 
Call of Duty .......... 18 


Castlevania Lament 
of Innocence ....... 
Champions of Norrath . .5 


Colin McRae 04 ...... 
y dE 
Cuestión de Honor E 


.......+....... 


Cy Girls 

Dos Policías Rebeldes 2 :8 

Downhill 
Domination .... 122, 138 

DIWSE masias rro 14 

Dynasty Warriors 3 ...139 

Esto es Fútbol 2004 ...56 


Final Fantasy X ...... 140 
Forbidden Siren ....... 9% 
Ghost Recoon ....... 114 
1 O: 138 
Grand Theft Auto: 

Pack Doble ........ 138 
Dior 16 
Hack: Infection ........ 54 
A AA: 139 
ROSA usa 70 
Kill Switch ...... 124, 139 
A ARA 118, 139 
Manager de Liga 2004. . 62 
ManhuUnt.conionuess 139 
Maximo vs. 

Army of Zin ........ 139 
Mega Man X 

Command Mission ... 22 
Midway Arcade ...... 124 
Nano Breaker ....... 130 
NBA Live 2004 ....... 140 
Nightshade ......... 124 
A AAA 16 
Onimusha 3......... -36 
Onimusha 

Blade Warriors ....... 40 
o A: 139 
Pro Race Driver ...... 139 
Rainbow Six3 ....... 46 
Red Dead Revolver ....20 
Ridge Raceró ........ 15 
Shadow of Rome ...... 24 
SOCOMA ecos 102, 140 
Sonic Heroes ........ 140 
Spawn Armageddon ... 52 
Sphinx y la 

omia Maldita . 112, 140 
Splinter Cell 

Pandora Tomorrow ...14 

o 120, 140 
AS : 140 
Tak y el 

poder Juju ..... 106, 140 
The Getaway 2 ........ 14 
UEFA Euro 2004 ...... 24 
Way of the Samurai 2 ..42 
Whiplash ........... 116 
WRCk ooo... oo... .... 15 

dy Xbox 
007: Todo o Nada ,82, 144 
Armed and 

Dangerous ...... 14, 144 
Baldur's Gate 2 .. 124, 144 
Beyond Good €: Evil... 108 
DUO iia 15 
CALOR DUBE ....:.0.<. 18 

A carr 124 
CONAM 58 


Dead or Alive Online ..128 
Deus Ex: Invisible War . 72 
Dos Policías Rebeldes 2 18 


MOTE ri 14 
GTA Pack Doble ...... 144 
HOZ: esa 14 


MATO 300 == eee: 118 


MEGAATA ooo sos 43 

Manager de Liga 2004 . 62 
Midway Arcade ...... 124 
Ninja Gaiden .......... 38 
E RR 16 


Prince of Persia .. 100, 144 
Rallisport Challenge 2 . 60 
Red Dead Revolver ....20 


Shadow Ops: 

Red Mercury ........ 0 
Spawn Armageddon ... 52 
Sphinx y la 

Momia Maldita ..112, 144 
Spy Hunter 2 .... 120, 145 
Star Wars 

Republic Commando . 19 
VOR ura 41 
Toca Race Driver 2 ....16 
Tony Hawk 

Underground ....... 145 
UEFA Euro 2004 ....... 24 
Weapons 

Over Normandy ...... 16 
Whiplash ........... 116 

y PSone 
Battle Arena 

Toshindenú4 ........ 148 
Crisis Beat .......... 148 
Digimon 

Rumble Arena ...... 148 
Parasite Eve 2 148 
Y GameCube 
007: Todo o Nada ...... 82 
Beyond 

Good €: Evil .... 108, 142 
Call of Duty........... 18 
GOAA va 58 


Disney's Hide and Seek 124 
Dos Policías Rebeldes 2 18 


Final Fantasy 

Crystal Chronicles 14, 92 
Kirby's Air Ride ..... 142 
Mega Man X 

Command Mission ... 22 
Metal Gear 

Twin Snakes ....88, 142 
Prince of Persia .. 100, 142 
Resident Evil 4 ........ 14 
Resident Evil Code: 

VeronicaX ..... 104, 142 
Splinter Cell 

Pandora Tomorrow ,..14 
Sphinx y la 

Momia Maldita . 112, 142 
Tak y el 

poder Juju ..... 106, 142 
UEFA Euro 2004 ....... 24 
WINDLSSA sora 116 
Zelda: Ocarina of Time 142 

'GBA 


Dragon Ball Z Taiketsu . 24 


Final Fantasy Tactics .146 
Medal of Honor 


IO” aromas 146 
Mega Man X 

Command Mission ... 22 
Metroid Zero ......... 54 
Sword of Mana ..110, 146 
YGBC 


Pokémon Pinball ..... 148 


NoGage 


Marcel Desailly ...... 124 
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LOS DOBLES DE NUESTROS HÉROES FAVORITOS 


Parecidos reales 


Si leéis nuestro reportaje de juegos de samurais, veréis que Capcom ha pagado 
a Jean Reno para “ponerle” en «Onimusha 3», pero nosotros sospechamos que 
hay otros juegos que tienen a famosos por la cara. ¿A vosotros qué os parece? 


SPLINTER CELL MAX PAYNE 


y el agente secreto mejor preparado de la NSA, no UN POLICIA TA | COMO MAX no es fácil de imitar, pero 
sabía que tenía un hermano gemelo en la vida real. Se trata de George nosotros le hemos Encabtieda Sl doble perfecto. Se trata de Mel Gibson, 
Clooney, el protagonista de “Solaris” o “La Tormenta Perfecta”, que la estrella protagonista de las series "Mad Max” y “Arma Letal”. Si 
además también interpretaba a un agente especial del gobierno en queréis verle interpretando a un tipo con tan pocos escrúpulos como 
“El Pacificador”. Si os fijáis bien veréis como incluso comparten sus Max, echad un vistazo a “Payback” en la que, con una cazadora de 
primeras canas, y es que los años no pasan en balde ¿verdad chicos? cuero y armado hasta los dientes, se venga de una banda mafiosa. 


T 





RESIDENT EVIL OUTBREAK HITMAN 


las cosas le van mucho peor que a Brad Pitt, | SESINO ) que protagoniza la saga «Hitman» responde 
su “hermano secreto” en el mundo real. En lugar de ser perseguido al nombre de 47, pero oct hemos descubierto su verdadera 
por un enjambre de chicas histéricas en busca de autógrafos, al identidad. Por las noches abandona su peligrosa profesión para 
protagonista del próximo «Resident Evil Outbreak» le seguirá un ejército dedicarse a cruzar insultos con los invitados de Crónicas Marcianas 
de muertos vivientes hambrientos. A ver si al final van a tener razón como Coto Matamoros. ¡Incluso tienen el mismo gusto para la ropa! Lo 
todas esas chicas que dicen que este personaje “está para comérselo”. que no sabemos es cual de sus dos personalidades es más polémica. 














SUBEN 





de juegos tan esperados 
como «Driver 3» o las 
versiones de PS2 y GC 
de «Pandora Tomorrow», 
¡Hasta el verano, nada! 


que muy pronto van a 
invadir nuestra consola. 


que va a bajar 
el precio de su NeGage 
un 25%, dejandola en 
unos 225 €. Algo es algo. 





a nuestro idioma es algo 
que nos ha dolido en e 
alma. ¡Un juego como ése 
merece estar en español! 





por no 
dejarnos publicar gran 
parte de la información 
que tenemos acerca de 
«Resident Evil 4». 


que 
acaba de protagonizar un 
juego genial y ya piensa 
en el siguiente: una 
versión de «Goldeneye». 


pues de 
momento parece que la 
porque consola de Nintendo se 
además de ser una gran va a quedar sin estas 
aventura el juego incluye locas carreras arcade. 


un cable de conexión 
entre GameCube y GBA 
gratis. ¡Qué detalle! 


BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 





este esponrANeo Y .Y POR TANTO 
QUE SE HACE LLAMAR Pa 


" 1] 





be 
ACABA DE SUPERAR POR 
Ñ SU CUENTA NUESTRA 


Í SEGURIDAD. 
POR FAVORÍ 


PRUEBA 
"ER SEMANA)... 


FINAL FANTASY XII 


Ashe, la protagonista del nuevo «Finab» tiene 
un estilo descarado igualito al de Britney Spears 
y además es tan guapa como ella. Después de 
ver lo bien que se le da cantar a los personajes 
de «FF X-2», no nos extrañaría que a esta chica 
también le diera por cambiar de profesión. 


- DL 
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La intro de «Final Fantasy 
X-2», es alucinante. ¡Pero 
si las “yuripa” se parecen a 
“Los Ángeles de Charlie”! 


Ya, sólo que “esas” tres no 
tienen ni idea de cómo se 
invoca a todo un Bahamut, 
que es lo que más mola. 


Que la revista sea más 
grande cada mes que pasa. 
¡Me encanta la Hobby! 


Si es por tamaño, la sacamos 
en formato “sábana de cama 
de matrimonio” y listo, ¿eh? 


Que no salga Raiden en 
el remake de «Metal Gear 
Solid» para GameCube. 


Anda claro, no sale Raiden... 
ni Mario, ni Lara ni Sonic, no 
te digo. Aquí, ¡cada oveja con 
sus zapatos! lo algo así!. 


Ponerme enfermo para no 
ir al colegio, y así jugar todo 
el día a mi PlayStation 2. 


Si es que para arreglar el 
cuerpo no hay nada como un 
tazón de leche calentita, una 


« 


| Estas son las opiniones que más 
pr) nos han gustado de este mes: 


aspirina y... ¡unas buenas 
partidas a tu juego favorito! 


Haberme comprado dos 
Hobby Consolas para poder 
colgar el póster del mes 
pasado por los dos lados. 


¿Y no se te había ocurrido 
pegarlo en una ventana? Así lo 
podrías ver al ir y al venir, je. 


La cantidad de juegos que 
salen para mi PlayStation 2. 


...y para las de los demás, 
a ver si te pensabas que tu 
consola es la más especial. 


Si, pero si vas a subirte al 
Everest con ella llévate 
unas cuantas baterias, que 
allí no hay enchufes... 


Comprar cada mes la 
Hobby Consolas con la misma 
ilusión que el primer día. 


Y yo pensando que ya nadie iba 
al kiosco y compraba la revista 
con lágrimas en los ojos... 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Acostumbrarme al «Prince 
of Persia», y cuando juego a 
otro y me caigo a un precipicio 


no me acuerdo de que no 
puedo echar atrás el tiempo... 


Hombre, peor sería que te 
diera por lanzárte tú por la 
ventana pensando que podrías 
retrasar tu reloj como si nada. 


Que las protagonistas de 
los últimos «Final Fantasy» 
tengan todas la misma cara: 
Rinoa, Daga, Yuna y Ashe... 
¡pero si son todas iguales! 


¡Pues claro! Igual de majas, 
de guapas, de carismáticas, 
de... de... ¡de todo, chaval! 


Que con tantos pósters que 
regaláis, ya no me queda 
pared para colocarlos. 


Pues nada, a comprarse una 
casa mucho más grande. ¡No 
te puedes permitir el lujo 

de quedarte sin colocarlos! 


Que sólo se popularicen 
los juegos de combate por 
internet. ¿Y los de deportes, 
los party games, etc.? 


El 
será un bombazo. 
Además, mis padres siempre 
me compran muchos jue- 
gos... así que, ¡como para no 
comprarme una PSP! 
(Borja Fernández) 


MM Seguramente sí, porque te- 
ner una portátil en la que se 
puedan jugar títulos en 3D 


...O peor aún: los simuladores 
de trenes y los de caballos. 
¿Cómo podemos estar en el 
siglo XX!l y no poder jugar a 
estas joyas con los nipones? 


Lo mal que tratan a los 
videojuegos en los medios 
informativos: ¡que lo nuestro 
es tan normal como la TV, 
pero de mucha mejor calidad! 


Y tú que lo digas, al menos 

nosotros no tenemos un juego 
en el que la gente se pelee por 
ver quién canta peor de todos. 


Que no salgan versiones de 
los mejores juegos para GC. 


Ya, ¿y el «Prince of Persia», el 
«007», etc., son espejismos? 


Anda, así que el terremoto 
del otro día fue por eso... 


Que mi padre me gane al 
«FIFA» delante de los amigos. 


¿De los suyos? ¿Qué era, un 
partido de “viejas glorias”? 





con esa resolución 


Eso sí, habrá que ver lo que va 
a sacar Nintendo. 
(Diego Santos) 


E 

y para 
portátiles es mejor Nintendo, 
va que su especialidad son las 
consolas. Así que, sólo porque 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 





50lpeu.levi.com 
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MEME NS 
es 


una apuesta original 
o un “negocio”? 


El modo multijugador de «FF cial Chronicles» 
ha sido objeto de discusiones debido a que hace 
falta un gran desembolso para poder disfrutarlo. 














Sergio Martín 
Redactor de Hobby Consolas 





¿No os suena la cara del chico de la izquierda? Sí hombre, es 
Takeshi Kaneshiro y le habéis visto vestido de samurái en la 
portada de este número de Hobby Consolas. El y Jean Reno van 
a ser los protagonistas de «Onimusha 3», la nueva aventura de 
PS2. ¡Así posaban durante la presentación del juego en Japón! 





Vivimos unos tiempos en los que la fres- 
cura de ideas a la hora de crear un juego 
escasea, y la llegada de títulos como 
«Crystal Chronicles» me parecen moti- 
vo de celebración. La experiencia de jue- 
go que ofrece esta genial aventura no se 
parece a NADA que haya probado últi- 
mamente: fomenta de forma increíble la 
cooperación y comunicación entre los ju- 
gadores. ¿Que para poder disfrutarla es 
necesario hacer un desembolso de dine- 
ro extra? Sí, pero eso mismo es lo que 
2n sucede en las máquinas recreativas, que 
al contar con muebles alucinantes nos 
deleitan con sensaciones que no pode- 
mos experimentar en casa. Y claro, esto 
también tiene un precio. Además, el 
da pd 90% de lo que tienen una GameCube 
¿drid po | también tienen una GB Advance. 


El Mundo, Suplemento Ariadnía, 8 de enero 


Diario Marca, Suplemento Tiramitlas, 16 de enero 


«la portátil de 
Sony sea de última ge- 
neración, 






de Nintendo. Habrá que espe- 
rar a que nos digan exacta- 
mente qué tipo de conexión 
tendrá con PlayStation 2. 
(Mariano Giráldez) 


más s1 compañías como Sega, 
Namco, Capcom, Konami y 
Koei programarán para ella, 
(Juan Carlos Sánchez) 
(Jesús Povedano) 

E 

¡da para una GameCube y M 
una Xbox! Además, 


M “Cueste lo que cueste” no 
creo, pero a un precio de 
unos 400 euros, 


so- Todo depende de los juegos. 
y  bretodo al no contar con los (Fede Vadillo) 





EL MES QUE VIENE: ¿POR QUÉ EL JUEGO ONLINE NO CUAJA EN ESPAÑA? 
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David Martínez 
Redactor de Hobby Consolas 


Se agradece que Nintendo haya querido 
imprimirle personalidad al último «Final 
Fantasy» e incluso que prometan un mo- 
do multijugador inolvidable, pero lo que 
piden a cambio es un precio demasiado 
alto. Echad las cuentas; para disfrutarlo 
hace falta tener 4 consolas, sin contar la 
propia GameCube [516 euros del ala) 
más los 3 cables correspondientes (45 
euros más). A la cuenta hay que sumar- 
le el precio del juego, otros 60 euros y la 
dificultad que tiene juntar a tres amigos 
para que se acaben con nosotros el mo- 
do historia (que, por cierto, es el mismo 
que para un sólo jugador]. Viendo los 
juegos que ahora mismo tiene CC, al 
contrario que Sergio, yo no tengo ni 
tiempo ni más de 100.000 pesetas que 
perder con este modo tan “original”. 


7 Consigue la gorra 


de Hobby Consolas 


¡“COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayu- 
des a hacer la revista. 
Por eso, cuando veas 


¿A MW IESE sello en alguna 


sección, participa en 


EM] carta o e-mail 

y CONE Cc 

rra junto con un certificado 

que demostrará que eres colaborador de 
Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
AJAL, Javier Valdivia, Pakiu, Diego San- 
tos, Yanni, NETEEÍ Sergi Belenguer, pe- 
dro, Manuel Ruiz, David Moraza, JACHÍI, 
Miguel Lallena, AS mail anónimo. 









EGA TESEXÓ 


C TEAM/SEGA, 2003. All Rights Reserved 
of Microsoft Corporation in the U. 





A, PlayStatioMa Mtxeo 


O SONIC TEAM/SEGA 2003,2004 Sega, The Sego logo are either registered trademarks or f 
PlayStation and ¡ts logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Microsoft, 
5. and /or in other countries and are used under licence from Microsoft. TM, D and the Nintendo 
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 31 DE ENERO 


La excelente actuacion de 
tos tenistas españoles en 
la Copa Davis ha puesto 
de moda este alucinante 
juego de tenis para la 
consola de Microsoft 


Pro Evolution Soccer 3 


La competición está que arde en todos 
los frentes: la Liga, la Copa del Rey, la 
Liga de Campeones... y las consolas, 
donde este mes el simulador de Kona- 
mi ha vuelto a repetir en la lista de ven- 
tas española como el más solicitado. 


A la gran mayoria de los 
jugones portátiles les 


encanta poder echar unas 


partiditas al juego de rol 
de Square mientras van 


por la calle, en el autobús, 


etc. ¡Anda, y a quién no! 


Pro Evolution Soccer 3 | 


El Retorno del Rey 
FIFA Fútbol 2004 
Medal of Honor: 
Rising Sun 

Need for Speed 
Underground 


GTA: Pack Doble 
Project Gotham 
Racing 2 

X111 

Counter Strike 


Final Fantasy Tactics 
Golden Sun 2: 

La Edad Perdida 

El Retorno del Rey 
Pokémon Pinball 
Rubí y Zafiro 
Pokémon Rubí 


FIFA Fútbol 2004 
Metal Gear Solid Band 
Digimon World 2003 
Yu-Gi-Oh! 

Digimon Rumble 


Pokémon Plata Color 
Yu-Gi-Oh!: Duelo en... 
Pokémon Pinball 
Dragon Ball Z: 
Guerreros de Leyenda 
Super Mario Bros. 
Deluxe Color 


Mario Kart: D. Dash!! 


SW Rogue Squadron 1! 
Rebel Strike 

Metroid Prime 
(Players Choice) 

El Retorno del Rey 
Super Mario Sunshine 


Datos cedidos por Elspa Del 26 Enero al 1 Febrero Datos cedidos por VSDA Del 17 al 24 Enero Datos cedidos por Elspa 


1 Need For Speed: Underground (PS2, XBOX, GC) 
FIFA Football 2004 (PSs2, XBOX, GC) 
The Simpsons: Hit and Run (PS2, XBOX) 
£ Lord of The Rings: R. of The King  (PS2, XB, GC) 
5 Grand Theft Auto: Double Pack (Ps2, XBOX] 
The Sims: Bustin' Out (Ps2) 
7 Medal of Honor: Rising Sun (PS2, XBOX) 
Eye Toy: Play (Ps2) 
Tony Hawk's Underground (PS2, XBOX, GC) 
Hitman 2: Silent Assassin (PS2, XBOX) 


Del 5 al 11 Enero 


Í Need for Speed: Underground (PS2, XBOX, GC] 
2 NFL Street (Ps2) 
3 True Crime: Streets of LA (PS2, XBOX, GC] 
£h Dragon Ball Z: Budokai 2 (Ps2) 
; Madden NFL 2004 (Ps2, XBOX, GC) 
5 Socom ll: U.S. Navy Seals (Ps21 
7 Tony Hawk's Underground (PS2, XBOX, GC] 
8 Medal of Honor: Rising Sun (Ps2) 
Y WWE Smackdown: Here Comes the Pain (Ps21 
0) Manhunt (Ps2) 


| Gran Turismo 4: “Prologue” (Ps2) 

? Hot Shots GOLF 4 (Ps21 
Mario Kart: Double Dash!! t6c) 

» Donkey Konga (6c) 
Taiko no Tatsujin: 3rd Generation (PS2) 
Momotaro Railway 12 (Ps2) 
Mario Party 5 (6c) 

| Full Metal Alchemist (Ps21 
Pokémon Colosseum  (6c) 

) Mario € Luigi: Superstar Saga (6BA) 





Aunque en la isla donde 
viven haya espacio de 
sobra para conducir, 
los nipanes se pirran 
por conducir por todo 
el mundo. ¡Será por el 
vicio por este juegazo! 


Como los ingleses, a los 


americanos les mola eso 


de “tunear” los coches, 
y tambien el jugar a su 
deporte favorito... pero a 


to bruto. ¡Aquí el caso es 


no ceñirse a las reglas! 


La pasión por el racing” 
está siendo un shock” 
en tierras inglesas, en 
las que el “tunning” está 
creando una legion de 
fans” muy fashion” 





UNIDADES DE «PRINCE OF PERSIA» PARA PS2 SE ] 
HAN VENDIDO HASTA EL MOMENTO EN NUESTRO PAIS. 
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CREA TU FUTURO. 


WWW.deuSsex.com 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 







- A 








tiene llos 





con Í 
¿Le ayudais? 


Así será «The Getaway 2», la secuela del 


juego de acción sobre ruedas con el que Sony 
hará frente a los próximos «GTA» y «Driv3r». 


Los chicos del grupo London Studio lan- 
tes Team Soho], han desvelado por fin los 
primeros datos e imágenes sobre la se- 
Gr : gunda parte de «The Getaway», su aventu- 

| ra de acción para PS2. Y hay sorpresas, 


boxeador y “gorila” en sus ratos libres que 


Fr > | | porque para empezar encontraremos nue- 
A S | vos protagonistas. De momento está con- 
p . | firmado el debut de Eddie O“Connor, un 
E - > 





es el único de los 
protagonistas que ha 

sido presentado en sociedad, 
pero es casi seguro que habrá 
más personajes controlables. 


Una PS2 “acuática” 






y En marzo se pone a la venta 
- la edición especial de PS2 
en un atractivo color azul. 


Si sois de esos sibaritas a los que os gusta te- 
ner lo más exclusivo, corred a la tienda antes de 
que se agote esta edición limitada de PS2 en co- 
lor azul, llamada “Aqua PlayStation 2”. Costará 
199,99 euros, y vendrá a ampliar la gama de co- 
lores de PS2 que tanto éxito está teniendo en el 
mercado europeo. Para que no os falte de nada, 
también podréis comprar el corres- 
pondiente soporte vertical y la 

tarjeta de memoria en color 
azul. ¡Menudo caprichito! 
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5 será el escenario donde transcurra el juego, ad 3 e 
pero esta vez podremos meternos incluso en el metro. niendo la posibilidad de realizar las misio- 






se ve envuelto en problemas con la mafia. 
Además, se habla también de la posible 
aparición de otros dos nuevos personajes. 
El argumento no ha sido desvelado, pero 
es seguro que la acción volverá a transcu- 
rriren Londres. Esta vez, sin embargo, la 
ciudad será mucho más amplia [habrá que 
visitar los barrios bajos...) y, atención al da- 
to, aseguran que también más detallada. 
En cuanto al desarrollo, seguiremos te- 





NOTICIAS BREVES 


y de las versiones de PS2 y GC de 
«Splinter Cell Pandora Tomorrow», que 
no van a salir en marzo con la versión 
de Xbox, sino en un mes posterior aún 
sin concretar. ¡A esperar tocan! 























Durante un tiempo limitado, Nintendo 
va a regatar a todos los que compren 
este juego de GameCube el cable de 
conexión para GB Advance, asi que... 
¡ya podéis correr a vuestra tienda! 










Microsoft por fin ha anunciado que En respuesta a los rumores que corrían 







el esperado «Halo 2» para Xbox len ta sobre una posible versión de «Resident 
imagen) saldrá el próximo otoño. Aeste Evil Outbreak» para GC, Capcom ha 
anuncio se añaden los de los retrasos dicho que, de momento, no tiene planes 


de «Driv3r», que al final saldra en junio, de llevarlo a la consola de Nintendo. 


LA ACCIÓN volverá a ser la gran protagonista de esta 
segunda parte. ¡Tendremos tiroteos hasta en las azoteas! 


LAS FASES A PIE tendrán mayor presencia. El control se EL SIGILO va a jugar un papel mayor en esta nueva aventura, aunque sus creadores todavía no nos han 
está retocando a fondo, ¿será para que peleemos mejor? adelantado ningún detalle del argumento. ¡Estamos deseando saber qué busca Eddie aquí dentro! 


nes tanto a pie [al parecer están es- 
| UNA SECUELA 


forzándose especialmente en mejorar 


estas fases), como a bordo de todo ti- 7 MUY ESPECIAL. 
po de vehículos, cuyo número aumen- | - Estas son sólo 
tará ostensiblemente: ¡si esta vez US algunas de las mejoras 
hasta podremos montar en metro! que encontraremos 
Todo esto, unido a pequeñas mejo- en el juego: escenarios 
ras jugables que se están incluyendo, | más detallados (Izda.) 
seguro que convierte al bueno de Ed- nuevas habilidades (len 
die en uno de los grandes protago el centro) y un control 


nistas del género para finales de año, > ible (Der.) 
cuando tendrá lista su aventura. mas asequible (Der.). 


ANUNCIO-N»+GAGE . . 
Una portatil que tira 
la casa por la ventana 


NoGage intentará aumentar sus ventas 
con una rebaja y varios juegos nuevos. 


Nokia ha rebajado el precio de su 
portátil un 25%, dejándolo en sólo 
224, 99 euros, toda una ganga. 
Además se ha anunciado D ) 
una atractiva lista de lan- 
zamientos, como «Sega ¡E ) 
Rally», «Ghost Recon», 
«Worms», «Virtua Cop» y * 
«Ashen», éste último una 


alucinante aventura de terror 
gótico en primera persona. 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


El terror llega 





Siguiendo la la línea de películas de terror para jóvenes, como 
“The Faculty” o “Sé lo que hicisteis el último verano”, Virgin se ha 
propuesto meternos el miedo en el cuerpo con «Obscure», una 
nueva aventura de terror que llegará a PS2 y Xbox en verano. El jue- 
go estará situado en un instituto, y nos permitirá controlar a 5 per- 
sonajes diferentes, con sus propias habilidades personales, que 
avanzarán de dos en dos [tendremos ayuda de la máquina o de otro 
usuario) cooperando para investigar los escenarios, enfrentarse a 
los monstruos y resolver numerosos puzzles. Su lanzamiento está 
previsto para mayo, y esperamos que mientras jugáis no aparezca 


un señor de negro con una careta y un cuchillo en la mano... 





“Hi ” americana será el lugar donde ocurrirán los 
sangrientos sucesos que sembrarán el terror allí... ¡y en nuestra casa! 





«Gran Turismo 4», como son 
la posibilidad de conectarse 
6 personas a cada partida, 
un chat de voz y un sistema 
de mensajería instantánea 
para picarse” con tos rivales 
¡Cada vez queda menos para 
echarle el guante a este 
esperado juego de velocidad! 


INTER 


En un anuncio reciente a la 
prensa, Microsoft declaró que 
esperan llegar a tener en todo 
el mundo dos millones de 
usuarios conectados a su 
servicio Xbox Live! para 
mediados del año que viene. 
Por el momento, el número 
de usuarios es de 730.000, de E 
tos cuales 100.000 pertenecen 
al mercado europeo, y la gran 


A traves del sistema online 
mayoria son los americanos 


Xbox Live! podeis bajaros a 

la consola la primera misión 
ps | de bonus del juego «Armed 
8, Dangerous», que tiene el 
nombre Summer Home”, en 
la que tendreis que defender 
la mansion de verano del rey. 








Sony nos ha contado algunos 
detatles referentes a la opción 
ontine que incluirá el proximo 
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hasta tu clase 


Os presentamos <«Obscure», un nuevo 
juego de terror inspirado en películas 
de miedo adolescente tipo “Scream”. 


NET ON LINE 





Este simulador de aviación ya 
tiene disponibles en internet 
nuevos materiales extra 
totalmente gratis, en concreto 
un nuevo avión, una misión 
extra y una nueva apariencia 
para el aparato Ju-87 Stuka 
Ya sabéis, si tenéis conexión 

a Xbox Live!, id a por ellos 


La nueva entrega del juego de 
carreras más emblematico de 
Codemasters saldra en abril 
para Xbox, y va a incluir, como 
ha anunciado la compañía, 
opción de juego por Internet 





tendrá una habilidad 
propia (fuerza, velocidad, ataque y demás). 





podrán saltar en cualquier 
momento. Yo no me quedaría solo aquí... 





serán totalmente invulnerables en la oscuridad, así que vuestra labor será 
lograr atraerles a la luz, o enfocarles con linternas -cuyas pilas se gastarán- para atacarles. 


LA HISTORIA 


Los experimentos de los profeso- 
res llenarán un instituto de criatu- 
ras horrendas, y sólo cinco adoles- 
centes tendrán el valor de unir sus 
habilidades para acabar con ellos. 

























Si entráis en la 
web de este 
titulo, podréis 
ver el primero 
de varios cortos 
publicitarios 
sobre «Driv3r», 
realizados por 
ta productora 
del famoso 
director de 
Hollywood 
Ridley Scott 
¡Qué pasada! 






















































e http: //wwwxsnsports.com 
e http://fMcc nintendo-europe.com 
e http//mww.forbidden-siren.com 















Adéntrate en una nueva aventura. 
La AVENTURA TOYOTA RAVA. 


O A 





Entra en www.aventurarav4.com y vive una experiencia única en la | Edición Marruecos 2004 al volante de tu Toyota Rav 4 virtual. 
Podrás demostrar tu habilidad por las calles de la ciudad, en la playa, por el campo y por el desierto. Consigue la mejor puntuación, 
supérate a ti mismo y gana muchos regalos. Vive con nosotros la Aventura Toyota Rav4. 


l Información y prueba: 902 342 902 www.toyota.es 


| 











NOTICIAS 
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Un sueño conseguido: ¡por fin 
hemos probado «Resident Evil 4.» 


Os damos un primer adelanto de cómo va 
a ser el juego más terrorífico de la saga. 


por javier abad 





¡Hola amigos! Este mes os traigo 
una buena ración de esas noticias 
que son como las meigas, porque 
“haberlas, haylas”, pero nadie 
quiere confirmarlas oficialmente. 
Primero os hablaré de un acuerdo 
entre Electronic Arts y Marvel que 
va en un doble sentido: cómics de 
personajes propios de EA, y juegos 
de superhéroes Marvel... incluidos 
algunos hasta ahora “en poder” de 
otras compañías. ¿Alguien está 
pensando en «El Increíble Hulk»? 


3 Últimamente, allá donde 

“fisgo” oigo rumores sobre posibles 
bajadas de precio de PS2 y Xbox 

en los próximos meses. ¡Ah!, y me 
han hablado de PStwo, un modelo 
reducido de PS2 que no será 
compatible con juegos de Psone. 


3 El siguiente rumor tiene que ver 
con Leon Kennedy, el jovencito 

que aparece aquí, a la derecha. Y es 
que, aunque en Capcom lo nieguen 
cuantas veces sea necesario, no 
descartéis una versión de «Resident 
Evil 4» para PS2 algunos meses 
después de que salga para GC. 


»Os estaréis preguntando quién 
ese tipo tan feo de aquí abajo. Bien, 
pues se trata de Baraka, uno de los 
luchadores clásicos de «Mortal 
Kombat». ¿Y qué hace aquí? Esa 
“foto de carnet” circula por la red 
de redes, y aseguran que es la 
primera imagen oficial de la sexta 
entrega de la saga. ¡Ah!, y apuntad 
un posible nombre: «Mortal 
Kombat Deception». ¡Nos vemos! 





ha tenido el honor de ser el primer 
personaje de «MKé6» en salir en público. 
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Aunque prometimos daros toda la in- 
formación este mes, Capcom nos ha 
prohibido desvelar por el momento 
los detalles sobre «Resident Evil 4» 
que nos adelantaron en nuestro re- 
ciente viaje a Las Vegas. Sin embar- 
go, para no dejaros con las ganas, he- 
mos recopilado nuevos datos que ya 
circulan por internet que os darán una 
idea de la magnitud del juego. Podremos 
controlar a Leon Kennedy, el protagonista, * 
desde tres perspectivas: una en primera perso- 
na, otra media para disparar con una mira láser y 
una tercera para avanzar. Otra gran novedad es que los 
enemigos serán humanos en vez de zombis, capaces 
de comunicarse entre sí, usar armas y recibir daños en y 
distintas partes del cuerpo. Y hay más, porque Leon po- e | 
drá interactuar con los escenarios [completamente 3D) 
manejar distintos vehículos e incluso nadar. ¡Genial! 





La guerra llama a tu puerta 


A finales de año nos llegará «Call of Duty», el 
shoot'em up bélico que está arrasando en PC. 


Hace algunos meses salió en PC 
«Call of Duty», un shooter subjetivo 
ambientado en la || Guerra Mundial 
que se convirtió en un éxito mun- 
dial. Pues bien, sus progra- 
madores están trabajando 
para traer a PS2, Xbox y GC a 
finales de año una versión llama- 
da «Call of Duty Finest Hour». Dicen 
que tendrá más de 20 misiones en mo- 
do individual, modos multijugador, un 
espectacular motor gráfico y un rea- 
lismo que, en ciertos momentos, supe- 
rará a la saga «Medal of Honor». 





AMERICANOS, RUSOS Y NAZIS 


está siendo programado por varios 
de los creadores de la saga «Medal of Honor». 





Balazos de película 


Will Smith librará de maleantes vuestra 
consola con «Dos Policias Rebeldes 2». 


Tras su paso por el cine, los dos polis más molones de Miami vuelven a 
la acción en una misión que les llevará a enfrentarse a los capos de la dro- 
ga más peligrosos de la costa norteamericana. Por supuesto, nosotros 
tendremos que ayudarlos, así que controlaremos a uno de los dos agen- 
tes mientras la máquina se encarga de su compañero. En total, dispon- 
dremos de 15 fases repletas de enemigos, gran variedad de armas, esce- 
narios interactivos y mucho sentido del humor. Si todo sale según lo 
previsto, en marzo lucharemos por imponer la ley y el orden en Miami. 





pero sí un pueblo entero de humanos que han perdido la 
cabeza y que quieren acabar con nosotros. ¡Mirad qué armas utilizarán! 






“N 






p 


¡q Ñ | A +3, 


¿49 a e SISTEMA de juego 
O serán será principalmente en 
Y ' A) los más grandes de tercera persona, aunque 

toda la saga. Además en algunos momentos 
de este gigantesco troll, cambiará a vista subjetiva 
también tendremos dl para ayudarnos a apuntar 
que arponear a una a los enemigos que 
enorme serpiente nos estén acechando. 


acuática desde una 
barca de remos. 








o ceo PL ANS NA ECO RNCAM SO ARE RO NG RASS 


El alcohol mata cada año a 2.000 jóvenes en accidentes de tráfico. La 
cocaína ya causa más urgencias hospitalarias que la heroína. El éxtasis 
produce daños cerebrales. Fumar porros además multiplica los efectos 
del tabaco. Si crees que tomar drogas no te perjudica, entonces 


infórmate sobre sus consecuencias. 


www.sindrogas.es 902 16 15 15 





Con la colaboración de OBRA SOCIA! 
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Ojo, esta consola 
esta en plena forma 


Xbox se acerca a los 14 millones de 
unidades, se “viste” de transparente 
y renueva la suscripción a Xbox Live! 


Microsoft acaba de anunciar 
que ha alcanzado los 13,7 millo- 
nes de Xbox vendidas en todo el 
mundo, lo cual les acerca a su 
objetivo de vender entre 14 y 16,5 
millones para marzo de este año. 
Si vosotros todavía no tenéis una 
Xbox, podéis aprovechar el lanza- 
miento, sólo en Europa, de Xbox 
Crystal, una preciosa edición li- 
mitada de la consola en color 
transparente que cuesta 199 €. 
La podéis admirar en la imagen 
que encabeza esta noticia. 

Por otra parte, como sabréis 
está a punto de cumplirse el pri- 
mer año desde el nacimiento de 
Xbox Live!, el servicio de juego 
online de Microsoft, así que pron- 
to os tocará renovar vuestra sus- 
cripción. Por eso, la compañía ha 
puesto varias opciones a vuestra 
disposición para que podáis se- 
guir jugando en red. Las tres al- 
ternativas son las siguientes: 

e Cuota mensual, por 6,99€. 

e Cuota anual, por 99,99€, 

e Adquiriendo un nuevo Starter 
Kit por 59,99€, si no queréis pa- 
gar con la misma tarjeta con la 
que os apuntasteis al principio. 


es uno de los juegos de 
moda compatibles con Xbox Live!. 


pondrá bien a 
prueba vuestra conexión a Internet. 


PARA RENOVAR la 
suscripción a Xbox 

Live! sólo tenéis que 

usar los menús de la consola, 

llamar al 900 94 89 52, o bien 
entrar en www.xbox.com/es 

















¿Alguien se apunta 
a salvar al mundo? 


En verano nos enrolaremos en un grupo 
de soldados de élite gracias al shooter 
«Shadow Ops: Red Mercury». 


Una vez más, un grupo terrorista amenaza al mundo 
-esta vez con una sustancia acelerante nuclear llamada 
“Mercurio Rojo”-, y sólo vosotros podréis evitar la catás- 
E trofe si jugáis a «Shadow Ops». Se tratará de un shooter 
subjetivo en el que os embarcaréis en más de 20 niveles, 
introduciéndoos en diversos ejércitos para descubrir 
las intrigas, traiciones y demás historias de la lucha 
antiterrorista con la ayuda de un arsenal de 20 ar- 
mas reales. Además, «Shadow Ops» incluirá mo- 
dos multijugador y online para 16 jugado- 
res, todo aderezado por un apartado 

gráfico de lujo y sonido 5.1. 
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NUESTRA MISIÓN nos 
llevará a cambiar de 
bando en más de una 
ocasión. ¡Cuidado con 
que nadie nos traicione! 











| de «Unreal» permitirá que 
los gráficos tengan un realismo sorprendente. 


El juego, el feo y el malo 


Prepárate para desenfundar tu pistola 
en primavera con «Red Dead Revolver». 


Gracias a Rockstar («GTA», «Manhunt»], los usuarios de PS2 y Xbox van a 
poder disfrutar de este juego de acción en tercera persona ambientado en 
la época del Lejano Oeste. En este "spaguetti western consolero” controla- 
remos a Red, un vaquero que utilizará sus pistolas para salir airoso de todo 
tipo de peleas, y que será incluso capaz de disparar montando a caballo. Por 
supuesto, en «Red Dead Revolver» no faltará un modo multijugador para 
disputar los típicos duelos de película. ¿Estáis listos para desenfundar? 


estará 
presente en todas las 
fases del juego. Los 
chicos de Rockstar han 
comprado esta licencia, 
y aseguran que van a 
potenciar a tope su 
aspecto gráfico. 
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GANADORES DE NUESTROS CONCURSOS 





Mas útil que las 
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oculta de los videojuegos Ignacio Blanco Castañón — Asturias — Nacho Minayas Flores Madrid 
Fernando Menendez Garcia Asturias Mario Barrios Izaguirre Madrid 
Después de un inesperado retraso (lo justo Alberto Martínez García Barcelona coa Hals Gutiérrez Rede E Un Garcia A o 
. . , H ' . : . ' rt ' 
para incluirtodas las novedades] ya está en las E cias 
Hera "eS Mañ L C fp" li Jonathan Chacón Pérez Barcelona aul Martin rdaya adrid uan Romo Cruces arcelona 
lendas A e uper nario a Lara y Fort, un |- $ José Castillo Sardá Barcelona Fco. Jose Peláez Espejo Madrid Jose Rafael Hdez. Ayllo Barcelona 
bro de más de 300 paginas y 500 ilustraciones . Arturo Blanco Pereiro Barcelona Carlos Espinosa Ramón Murcia Raul Escalona Jimenez Malaga 
en el que nuestro compañero David Martínez , $ Miguel Angel Rubio Perez Barcelona Aa Dacal Alvarez Orense José de Picon Lopez ' Murcia 
ha recogido la historia de los videojuegos, desde Sergio Parra Llobet Barcelona eux anuel Ortega as A Alejandro Diaz Diaz ontevedra 
: Jose Luis Mena Romero Cádiz Victor Manuel Reina Castillo Sevilla Rosa Maria Camps Pedrajas Tarragona 
los primeros ordenadores personales, hasta las José María Garrido Gutiérrez. Cadiz  Ántomo Rueda Valencia Sevlta Xosán Garcia Valive Tarragona 
consolas de nueva generación. Su precio ron- Sao Feng Cheng Cádiz  Eduad Tirón Martinez Tarragona Antonio Villar Preto Valencia 
da los 18 euros, una verdadera ganga, 
ya que incluye cientos de anéc- 
dotas y detalles curiosos. 
. , Jose Manuel Fdez. Noya Pontevedra David Martín Jimenez Granada 
a No os morís de ga nas Juan Ayaro Sanchez Sevilla Rafael Ariza Romero Granada 
por conocer el origen de Lorenzo Rquez. Vazquez A Coruna inigo SanRama Madrid 
Super Mario o la polémica Miguel Esquerdo Pérez Alicante María Isabel Rodriguez Vicente Madrid 
historia de «Final Fantasy»? Santos Castellano Martinez Asturias  lvan José Moreira Rio ACoruña  Verórmeca Zarco Aguilera Madrid 
Pues aquí está todo Jordi Vatenzuela Ramos  Barcetona Ernesto Rubio Luque Almería Jose Ramon Moila Corral Madrid 
q a 1000. Raul Louzao Uribe Bizkaia  !smaelExposito Sarriá Barcelona Borja Ánton Bravo Madrid 
Ignacio Gómez Arriaran Bizkaia  J Manuel Temprano Sanchez Bizkaia Manuel Peña Carrasco Totedo 
Guillermo Ludeña Ruiz Burgos Héctor Cabrera Clavero Bizkaia Javier Martínez Estella Zaragoza 
Lidl Attonso Godoy Marin Madrid  Álelandro Escalera Blanco Cádiz 
escribe en vuestra revista 
favorita, también se ha 
encargado de relatar las 
mejores anécdotas de la Ernesto Rubio Luque Almería David Parra Del Olmo Madrid 
historia del videojuego. Josep Maria Tenido Moreno Barcelona Matias Alvarez Carretón Madrid 
Daniel Bernaldo De Quirós Badajoz  DamelCastineira Martin Barcelona Pilar Crespo Chivo Madrid 
Angel Roldan Abalos Madrid Juan Antonio Ortega Balzan Cadiz José Luis Lopez Roson Madrid 
David Martin Jimenez Granada Jose Antomo Bandera Glez. Malaga 
Rafael Ariza Romero Granada Damel Cervantes Soria Murcia 
Miguel Lallena Arpurlo Granada Juan Alfonso Acosta Fdez Murcia 
Manuel Fabián Porto ACoruña Abraham Santana Cebrián Madrid Gustavo Frutos Perez Murcia 
1 iván José Moreira Kio A Coruña Antomio Gonzalez López Madrid Alberto Real Simón Valencia 
> ' más mega-guay 
Hadrigo Souto Verga A Coruna Enrique Martinez Serna Alicante Rubén Cano Delgado Granada 
« M ega M an» vO lve rá ixone Olmeda Echevarria Alava Santiago Ramos Sirvent Alicante Oscar Alcala Martínez La Rioja 
Cartos Chamorro Visa Jaén Bernat Bofill Selles Barcelona Xax! Maros Llobeto Lleida 
a la acción en oto no A Marcos Torres Maestro Madrid Pedro Jawer Martinez Rquez. Gerona Beatriz Bermúdez Almagro Tenerife 
E , Juan Ántoruio Romero Hoyos Málaga Juan Dominguez Ruiz Granada Aarón Fernández Calleja Zaragoza 
«Mega Man X Command Mission» será el 
primer juego de Mega Man en las conso- 
las de 128 bits, un juego de acción estra- 
tégica en el que tendréis que escoger a un Jesús González Martín Toledo 
grupo de 3 personajes con el que luchar - Pedro Vera Plaza RUSaRe- . near Elio Bentabo e 
p ala Emili Milian Sab sastel Antonio Jose Dianis Ga f ñ j 
con un estilo muy rolero- contra el ejérci- Enmwu Miuan Sabater Castellon ono ranis Garcia Zaragoza Victor von Otero Guipuzcoa 
, : ss Juan Carlos Cisneros Salor Madrid Jorge Cantera González La Rioja 
to Liberion. Por otro lado, en GBA podréis Edna García Estevez Ourense Josep Eduard Baró Queralt Lleida 
disfrutar de «Mega Man Battle Network David González Romero Sevilia Fco. Jesús Carrasco Chica Jaén Alvaro Arnaiz Serrano Madrid 
Manuel Del Moral Ventura Sevilla Miriam Mancera Hernández Malaga Conchi Murillo Prado Valencia 


4», que en esta ocasión estará dividido en dos 
versiones: «Red Sun» y «Blue Moon». 


d 


Carouna Culebradas Esquinas Tarragona 





MEGA MAN 


Juan Ramon Finestres Pons 





volverá por Baleares José Carlos Aguayo Ormeño Jaen 

partida doble con un Francisco Galan Soria Barcelona Jesus Bernardo Rubial León 
juego de acción para Ernest Ferre Alvarez Barcelona José Enrique Fdez dela Árada León 
128 bits, y dos nuevos Wenceslao Villacañas Villacañas Barcelona Francisco Martin Mariscal Madrid 
titulos para la consola José Manuel Iglesias Perez Barcelona  Antomo Jose Bas Delgado Madrid 

portátil de Nitendo. Erwin Colis Guiana Barcelona Francisco Árcos Santonja Madrid 

Dawd de lá Osa Herreros Cantabria  Ántomo Rubio Ato Murcia 

Francisco Jesús Rulz Guerra Cordoba Cristian Diaz Villamarin Pontevedra 

Aitor Rodriguez Luna Gerona Agustin Salvago Duarte Sevilla 

se mezclará con los Jose Alarcón Martinez Granada Alberto Rodríguez Escriba Valencia 


tintes de rol en la versión de 128 bits. 
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ed , y Versión íntegra 
A PlayStation E SOX en castellano 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Fuerza, honor y acción 


«Shadow of Rome» recreará la 
Roma Imperial a finales de año. 



















Con un intrigante argumento de traiciones y ba- 
tallas de gladiadores, Capcom sorprenderá a los 
fans de la aventura en PS2 con «Shadow of 
Rome». Tomando el papel de un soldado, y 
ayudado por su mejor amigo, tendréis 
que recorrer el Imperio -con localizacio- 
nes y personajes históricos- enfrentán- 
doos a todo tipo de peligros en las ca- 
lles de la ciudad... y en el circo 

romano. Durante el juego, podréis 

controlar a cualquiera de los dos 
personajes, teniendo en cuenta que 
cada uno dispone de unas habilida- 
des, armas y objetos determinados. 





E Ss 


CA 







hará uso de una compleja 
historia de traición entre el César y el ejército. 


Lo mejor del continente 


«UEFA EURO 2004» traerá en verano 
a los 128 bits la próxima Eurocopa 2004. 


Allá para junio , cuando estéis viendo a España en la final de la próxima Eu- 
rocopa la ver si es verdad...), EA Sports habrá sacado a la venta el juego ofi- 
cial de la Eurocopa de Portugal 2004, que se llamará «UEFA Euro 2004». 

La posesión de la licencia oficial de la UEFA permitirá que el juego incluya 
las 51 selecciones nacionales con plantillas y equipaciones reales, así como 
los torneos y play-offs, tal y como suceden en la realidad. La calidad del con- 
trol y el motor gráfico es segura, puesto que se heredarán de «FIFA», aunque 
serán ligeramente mejorados. Ajustaos las botas, ¡que vais a salir a jugar! 


de todo el continente no 
sólo se medirán en las 
tierras lusas, sino en 
todas las consolas, con 
el juego oficial que está 
preparando EA Sports. 
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Con los pelos de punta 


El anime más famoso será portátil en 
febrero con «Dragon Ball Z Taiketsu»». 


Las 128 bits no son las únicas que disfrutarán de los nuevos juegos de 
lucha de la serie de Akira Toriyama. En febrero, y gracias a Atari, los 
usuarios de GBA tendrán «Dragon Ball Z Taiketsu», un juego de lucha 
con modo multijugador mediante cable link, 16 luchadores del universo 
“Dragon Ball Z” (vamos, de la época en que Goku se hace mayor], y un 
gran número de movimientos y combos. El juego será muy fiel a la se- 
rie, y la jugabilidad será muy sencilla, para favorecer el aprendizaje. 





llegará 
hasta las pantallas de 
vuestras portátiles con 
un completo juego de 
lucha al que no le va 
a faltar de nada. ¡Pero 
si hasta tendrá un 
modo multijugador! 


LANZAMIENTOS 


MARZO 


SPY HUNTER 2 - PS: 
5 WHIPLASH - PS2 (Piataformas) 
FORBIDDEN SIREN - PS2 [Aventura] 
LR: RACING -PS2 (Vetocidad) 
_ SOCOM ll: US NAVY SEALS - PS2 (Acción! 
._—PAWN: ARMAGEDDON - PS2 (Accion! 
_JAKY EL PODER JUJU - PS2 [Platatormas) 
LATIN THE HAT - PS2 [Platatormas] 
A _—_LONAN - PS: 
_FIREFIGHTER FD18- 
RAINBOW SIX3 - $ 
_ CUESTIÓN DE HONOR - PS2 (Acción) 
__CY GIRLS - PS2 
_ ESTO ES FÚTBOL 2004 - F 
_ SPYHUNTER 2- 





2 [Luchal 
, (Acción! 


2 iShooter) 


Acción! 
(Futbol 
(Acción) 

Plataformas) 

K IShooter] 
¡Velocidad! 

X (Acción! 

A fLuchal 
A láventural 


_ WHIPLASH - XB 


— e 


DEUS EX: INVISIBLE WAR - XI 


R: RACING - Xi 
_ SPAWN: ARMAGEDDON - » 


] ____ CONAN - XB 
T ENCHU: REGRESO DESDE LAS TINIEBLAS - XBI 
METAL GEAR SOLID: TWIN SNAKES - G C (Aventura) ; 
_ SPYHUNTER qn - 65€ lAcción) | 
_ FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRONIC - GC (Rol) | 

_ TAK Y EL PODER JUJU - 
__RiRACING - 6C (Vetacidad) 
_ RESIDENT EVIL CODE VERÓNICA X - GC [Aventura] 
_ CHAMPIONS OF N NORRATH - GC (Rol 
CONAN - GC ftuchal 
A _ DRAGON BALL 2 TAIKETSU - GBA (Lucha 
_ METROJD ZERO MISSION - GBA [Aventura 
__SIWORD OF MANA- GBA [Ral 


iPlataformasi 


lacción) | 


5 


KA A A IA A/A A 2 


NOTA; Esta trsta recoge los Juegos más importantes que saldrán a la venta durante este mes. No to: 
dos aparecen analizados en este numero, ya que los cambios de fechas de las distribuidoras y los re- 
trasos en la llegada de las versiones finales con las que analizamos los juegos pueden hacer que ha- 
yan sido comentados en numeros anteriores o bien sean analizados en el numero siquiente 
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LA AVENTURA MAS ESPERADA GAMING 24:7. 










COMBATES EN TIEMPO REAL 
CON MODO MUTIJUGADOR 


(c) 2003 THE GAME DESINNERS STUDIO, INC, FINAL FANTASY is a registered trademark of Square Enix co. Ltd. 
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Final Fantasy Crystal Chronicles en exclusiva para Nintendo GameCube, la 
consola de última generación al mejor precio, 

Además si eres de los primeros 20.000 en cornprar el juego, te regalamos GAMECUBE. 
el cable de conexión entre Nintendo GameCube y Game Boy Advance. 1-4 JUGADORES SIMULTANEAMENTE www.nintendo.es 








NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


Y NINTENDO ACCIÓN 


¡Es para verlo! ¡Es 
okemon Channel! 


200 JUEGOS OS s ¿1908 EOSCMONA 309 TRUCO 
REVISTA OFICIAL: 





1 «Pokémon 
haben para GameCube 
será el juego perfecto para 
todos los “pokemaniacos”. 
Descubridlo en una gran- 
diosa preview llena de 
interesante información 
e imágenes exclusivas del 


También interesante a tope, 
«Metal Gear Solid: The Twin 


CRYSTAL TAL CHMOMOLES 


RADICA ARAS Snakes», la versión exclusi- 
va del mejor espionaje de 

SÓLO PARA Fw GAMES A Konami Se vuestra GC. 

¡Lo! 1 $ Om xemon >: 

invac ¿, lu televisiónt 5. «Final Fan- 


tasy vel Ghrdidess es 


o la estrella, con un póster gi- 
' UE nl mx 7 QOUITAEN VES p . * 
A e gante y seis paginazas en 
y 
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las que descubrir todas sus 
virtudes gráficas, y la locura 
de disfrutar la aventura en- 
tre cuatro Rega 


E mw | 


ula ¿Algún 
problema con n «Final 
Fantasy Tactics Advance»? 
¡Pues aquí os ofrecen la 
guía más completa! 


Acción en el paraíso 


yesel primero de los más esperados 
juegos de acción e irrumpe para sentar las nue- 
vas bases del género con una inteligencia artifi- 
cial extremadamente audaz, tecnología gráfica 
abrumadora y un estilo de juego que otorga al ju- 
gador una libertad sin precedentes. Micromanía 
analiza en exclusiva la versión final de este bom- 
bazo llamado a ser un referente del género. 


| , en Reviews, los análisis de los j Jue- 
gos de  SCUUAIRICA avances de los próximos éxi- 
tos en Preview y, este mes, la solución completa 
de todo un bombazo: «Armed 8: Dangerous». 


A la venta el 29 de febrero por 3,99 €. 


“primer Pokémon de Cube”. 





Y) PLAY2MANÍA 


El terror invade 
nuestra PSZ 


ta PLAYSTATION 2 y PSONE « ndida en España | Marzo 


' 
' 
“Sal of Honor 
8 A A 
se , 
elo. A - 
5 las 


A OTI TIRADOR 
Forbidden Siren, Aesiiemt Evil Oulbreak, 
SUScaes: A ES SA 


El A 






Platinum 


Pues atentos al desem- 
barco de las aventuras de 
terror que se preparan. 
Play2Manía os avanza to- 
dos los detalles de «For- 
bidden Siren», «Silent Hill 
4», «The Suffering», «Re- 
sident Evil Outbreak»... 


la al Y si 
OS ela la acción bélica, 
atentos a este reportaje, 
donde os enseñan títulos 
tan atractivos como «SO- 
COM ll», «Call of Duty», 
«Rainbow Six 3», «<WWII 


mica 


. Descu- 
brid ei es el mejor jue- 
go de carreras ilegales, 


- en una comparativa en- 


tre los mejores juegos 

del género: « Need for 
Speed Underground», 
«Midnight Club Il», 
«Burnout 2»... ¡Abro- 
chaos el cinturón! 


=> COMPUTER HOY JUEGOS 








¡Estamos en guerra! 


). Hemos jugado con «Me- 


dal of Honor Pacific Assault» y «Splinter Cell 
Pandora Tomorrow». Os damos las primeras 
impresiones de los juegos que revoluciona- 

rán el género de la acción en esta primavera. 


la :, Seis potentes tarjetas gráficas 
con n las que los juegos tendrán una aparien- 
cia casi real. Un completo Test para que se- 
páis cuál se adapta a vuestras necesidades. 


l, «Nascar Racing 


bs, un nuevo título de la coleceióo” “Los mejo- 
res juegos para PC”, con el que viviréis la 
emoción de las carreras Nascar al volante 
de los coches más potentes del mundo. 





de FORMA UN EQUI 









Verás 
Las estrellas 
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- Entra en www.elclansocom.com y gana un exclusivo Robot 





por christophe kagotani 


¡Hola a todos! Un mes más 
sigo en la “onda”, y os presento 
dos de los juegos que más van a 
pegar en mi país dentro de nada. 
El primero es «DOA online», 

el nuevo juego de lucha para 
Xbox que nos permitirá pelear 
online. El otro título es 
«Nanobreaker», lo último de 
Konami para PS2, que va a 
rivalizar con el mismísimo 
«Devil May Cry». ¡Disfrutadlos! 
Hace escasos días Capcom 
organizó una presentación 

de su esperada aventura de 
samurais «Onimusha 3», que 
va a salir el 26 de Febrero en 
Japón. Como veis en mi foto, 

yo me dejé caer por la “party”, 


ZN 


EL RITMO DE JUEGO 
de este nuevo «DOA» 
será tan frenético 
como siempre y cada 
combate será un 
auténtico escaparate 
de combos, reversals 
y demás “lindezas”. 


> eo. 








¡y me lo pasé de miedo! 


Si vuestros colegas ya no quieren jugar con vosotros a «Dead 
or Alive 3» porque están hartos de recibir palizas, el próximo 
paso será liaros a mamporros con medio mundo cuando estos 
luchadores entren en internet. ¡Aquí os adelanto sus planes! 


Por su parte, Nintendo 
desveló recientemente el 
lanzamiento de una nueva 


consola portátil, la Nintendo 
DS. Y la verdad es que la 
respuesta de las compañías de 
software japonesas como Sega, 
Koei o Camelot no ha podido ser 
mejor, pues todas han mostrado 
su apoyo. La consola saldrá 

en noviembre de este año. 


3 Otra compañía que también 
ha dado que hablar es Tecmo, 
que esta decidida a apoyar 

a Xbox “a muerte”. Para esta 
consola tienen previsto lanzar 

en exclusiva títulos tan atractivos 
como «Ninja Gaiden», «DOA 
Code Cronos» o el propio 
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LA PRÓXIMA ENTREGA DE LA SAG 
Alive» no será un nuevo juego propia d 
cho, sino, según palabras de su creador, Tomo- 
nobu Itagaki, la forma de dar a conocer los dos 
primeros «DOA» a los usuarios de Xbox. Así que 
por un lado encontraremos el «DOA» original de 
Saturn, aparecido en el año 97, y por el otro una 
versión remozada de «DOA2» de PS2. Ambos 
juegos conservarán todos sus modos intactos, co- 
mo pueden ser el versus o el modo historia. 





EL MODO 
ONLINE 


-Reparte” bien y 
no mires a quien 


LA DURACIÓN SUELE SER EL 
PUNTO DÉBIL de muchos jue- 
gos de lucha, pero esto no será 
así en «Dead or Alive Online». Y 
es que además de los modos clá- 
sicos se incluirá un modo online 
en el que, a través de Xbox Live, 
podremos acceder a un mundo 
repleto de posibilidades. De mo- 
mento, Tecmo ha confirmado 
que se podrán disputar peleas 
por internet, acceder a un ran- 
king, chatear, y hasta descargar 
personajes y nuevos trajes como 
el que aparecé en la pantalla de 
la izquierda, igualito al que lu- 
cieron las azafatas del stand de 
Xbox durante el pasado Tokyo 
Game Show. Mola, ¿verdad? 


(( LA MECÁNICA DE JUEGO SERÁ MUY 
SIMILAR A LAS ANTERIORES ENTREGAS, 


PERO CON EL TREMENDO ALICIENTE 
QUE SUPONE EL NUEVO MODO ONLINE )») 


» ” € 
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LU HADORES 
serán los mismos que 
en DOA 2, por lo que 
la mayoría de vosotros 
seguro que ya los y 
conocéis. Eso si, 
ahora lucirán mejor 
que nunca gracias a 
las mejoras gráficas. - 


LOS GRÁFICOS 


Un excelente 
lavado de cara 


A PESAR DE UTILIZAR EL MOTOR DE 
«DOA 2», las mejoras gráficas introducidas 
serán tan grandes que parecerá un juego 
totalmente nuevo, superior a lo que vimos 
en «DOA 3». Por ejemplo, los luchadores 
tendrán un aspecto mucho más redondea- 
do (no penséis mal, ¿eh?) y sus animacio- 
nes serán muy rápidas y fluidas. Por su 
parte, los escenarios serán totalmente inte- 
ractivos, contarán con unos vistosísimos 
efectos de luz e incluirán "climatología en 
tiempo real". Esto quiere decir que el tiem- 
po podrá variar en cualquier momento du- 
rante una pelea y, por ejemplo, se nublará 
y se desatará una tormenta o nevará. 








«DOA Online», a los que se 
unirá además un nuevo juego 


que permanece en secreto. ¿Cuál 


será? Se admiten apuestas. 


Lo que sí he podido saber es 
que Namco ya se ha puesto a 
trabajar en «Ridge Racer 6» 
para PS2. Aparte de los coches 
y la velocidad, el aspecto más 
interesante del juego será que 
podremos descargar nuevos 
contenidos, como una versión 
mejorada del «Ridge Racer» 
original. Mmum, interesante... 


Otra noticia interesante que 
me han “soplado” tiene que ver 
con Sega. Y es que la compañía 
de Sonic está ya envuelta en el 
desarrollo de «Virtua Fighter 
5», arcade que correrá sobre 
una placa totalmente nueva. 
Además Amusement Vision, 
uno de los equipos internos de 
Sega, también ha confirmado 
que piensa lanzar tres juegos 
en exclusiva para Xbox de aquí 
a unos meses. El primero será 
«SpikeOut», una puesta al día 
de la popular recreativa. 


» Este mes termino enseñándoos 


una imagen de la presentación 
en mi país de «007 Todo o 
Nada» que estuvo abanderada 
por la escultural Misaki Ito, 

la chica que hace de ayudante 
del inventor “Q” en el juego. 
Con ayudantes así a cualquiera 
le viene la inspiración, ¿verdad? 





MISAKI ITO cautivó a los asistentes a la 
presentación en Japón de «Todo o Nada». 
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LA HUMANIDAD 
ESTA EN PELIGRO... 
de nuevo. Esta vez la 
culpa la tienen unas 
máquinas diminutas 

capaces de infectar 

a los humanos, con 
las que nos vamos a 
tener que enfrentar. 


¡MINIMÁQUINAS AL PODER! 















Después de ahorrar durante meses para comprarme el portátil 
más pequeño del mercado, me paso por las oficinas de Konami 
y descubro que la humanidad está amenazada por unas 

máquinas diminutas. ¡Ahora mismo voy a la tienda y lo cambio! 


EL ARGUMENTO 


.. 





minutas máquinas que, al colarse en el cuerpo 
humano, hacen la vida más fácil a sus portadores. 
Una buena idea, ¿verdad? Pues no pensaríais lo 
mismo si supierais que las dichosas nanomá- 
quinas se han rebelado y están infectando a la hu- 
manidad. Y os gustaría menos si, además, os to- 
cara lidiar con esos cacharros a vosotros solos, 
como le pasa al héroe de este juego de acción. 





EL 
DESARROLLO 


Dos héroes 
en acción 


EL PROTAGONISTA PRINCIPAL 
SERÁ JAKE WARREN, que ten- 
drá que acabar con todos los hu- 
manos infectados. ¿Su arma?, 
una espada de plasma con la que 
podrá hacer dos ataques básicos 
(vertical y horizontal) y un mon- 
tón de combos diferentes que 
transformarán su sable en marti- 
llos gigantes, hachas y hasta un 
látigo. Konami ha adelantado 
también la imagen de la chica de 
abajo, pero sin aclarar cuál será 
su papel en el juego. Eso sí, aun- 
que el sistema de combates esta- 
rá a la altura del mismísimo 
«Devil May Cry», no penséis que 
os vais a librar de resolver más 
de un puzzle o incluso saltar. 


t( SI A DESARROLLO REPLETO DE LOS GRÁFICOS 
ACCI UNO OS ALUCINA. "SEGURO QUE 


LO LOGRARÁN SU GENIAL APARTADO tanto. sangrante y 


GRÁFICO O SU SISTEMA DE COMBATES ) 


YA HE PODIDO VER UN NIVEL COMPLE- 
TO DEL JUEGO, y os aseguro que su motor 
gráfico promete mucha calidad, ya que pa- 
ra el desarrollo del mismo se ha reutilizado 
el de «Castlevania: Lament Of Innocence» 
(PS2), pero puliendo algunos detalles para 
que resulte aún más espectacular y fluido. 
Para que os vayáis haciendo una idea, el 
juego será bastante gore, así que a medida 
que vayamos troceando enemigos, toda la 
sangre que "donen" irá a parar el suelo, 
donde se acumulará hasta el final del com- 
bate. ¡Será muy fuerte! 


EL SISTEMA Df 
COMBATES estará 
a la altura del de 
«Devil May Cry», ya 

que nos permitirá 
realizar un montón 
de combos distintos 
utilizando tan sólo 
un par de botones. 





CONCURSO 


¡PARTICIPA Y PODRÁS DISFRUTAR JUNTO A 3 AMIGOS DEL EXCLUSIVO 
MODO MULTIJUGADOR COOPERATIVO UTILIZANDO 4 GAME BOY ADVANCE SP' 


OS TODO LO QUE NECESITAS! 
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REPORTAJ 


Los últimos samurais 


o. 4 LOS DATOS QUE 
DEBÉIS CONOCER 


= Géneros: Acción, aventura, 
E EAS 

= Consolas: PlayStation 2 y Xbox 

= Compañías: Capcom, Tecmo, 
Activision, Bam!, Microsoft... 

2 Qué tienen en común: Su 
ambientación estará situada 
en la época de los samurais. 
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ONIMUSHA 3 NINJA GAIDEN (XBOX 
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ONIMUSHA BLADE WARRIORS (PS2 








¡ALUVIÓN DE JUEGOS “ORIENTALES”! 
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CONLOS 
ULTIMOS 
ANUBIS 


Tras el éxito de la peli de Tom Cruise “El Último Samurái” 
se ha desatado una auténtica fiebre por todo lo relacionado 
con la cultura japonesa. ¡Y lo mejor es que esta moda va a 
llegar pronto a nuestras consolas! Aquí os adelantamos los 
juegos más cañeros que van a llegar durante los próximos 
meses protagonizados por ninjas y guerreros samurais. 
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Los últimos samurais 


(o ' Mi PLAYSTATION 2 
Nu 
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Ñ 4 y Ml Compañía: Capcom 
M Lanzamiento: 22 mitad de 2004 


E El protagonista prin- 
cipal volverá a ser Samanosuke, el mismo sa- 
murái que aparecía en la primera entrega y que 
estará interpretado por Takeshi Kaneshiro (el 
actor protagonista de “The Returner”). En 
cuanto a los nuevos personajes, nos vamos a 
encontrar con Jacques Blanc, un miembro de 

las fuerzas especiales francesas 


) 


E" 
> Jean Reno y con Michelle, 
su novia en el juego, cuya mi.- 
Y” sión consistirá en proteger a la hija 
de Jacques mientras éste viaja 

en el tiempo hasta el Japón medieval. 


3 | | En «Onimusha 
3» podremos utilizar hasta tres estilos de 
combate diferentes, según el personaje que 
controlemos. Samanosuke será capaz de ma- 
nejar la katana y un guante mágico que le per- 
mitirá absorber el alma de sus oponentes, 


que será clavadito al actor 


EL SAMURÁ! 


Samanosuke y su 


nuevo compañero 


Jacques lJean 


Reno) tendrán que 
viajar en el tiempo 


para derrotar al 
temible ejército 
de demonios de 
Nobunaga. 


2. Demonios en el Japón feudal 


Ml Género: Aventura de acción 


mientras que Jacques se servirá de un látigo 
(que también utilizará para trepar) y de una 
pistola. Michelle, por su parte, será la única 
capaz de manejar un par de ametralladoras. 


ed Una vez más nos tendre- 
mos que enfrentar contra Nobunaga y su ejér- 
cito de demonios, aunque esta entrega tendrá 
importantes novedades. Para empezar, los es- 
cenarios estarán realizados en 3D, como en 
«Devil May Cry», y además se dividirán 
en dos partes: la ciudad de París y una aldea ja- 
ponesa de hace 500 años, No encontraremos 
demasiados puzzles, pero sí algunas zonas pla- 
taformeras, ya que sus creadores se han cen- 
trado en las secuencias de acción. Para conse- 
guir combates más realistas, la captura de 
movimientos ha sido dirigida por Donnie Yen 
(el coreógrafo de “Tigre y Dragón”, entre otras), 
mientras que los vídeos corren a cargo 
de T. Yamazaki, un famoso director japonés. 
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Los Siete Samurais 


iniciaron la fiebre occidental fueron 

“Los Siete Samurais” y “Yojimbo”, de 
Kurosawa, y la trilogía “Samurai”, de 
Hiroshi Inagaki. Todas están en DVD. 


se ha desatado con las pelis "El Ultimo 
Samurái” con Tom Cruise, y “Zatoichi”, 
de Takeshi Kitano, aunque el 5 de marzo 
continuará con “Kill Bill”, de Tarantino. 





Y ES 9 
Ta 






es el arma predilecta del 
samurái, es una versión reducida del 
Tachi lespada de dos manos], que va 
acompañada de una daga o wakizashi. 


El 1090 PO 


SOLITARIO 





de las historias de 
samurais más populares 
son "Rurouni Kenshin” 
y "El Lobo Solitario y su 
Cachorro”, que también 
salto al cine en los 50. 


formaban 
el cuerpo de asesinos 
al servicio del shogun 
[el señor feudal), 
mientras que los 
samurais eran sus 
mejores soldados. 


que han “alimentado” el 
mito son Oda Nobunaga len 
la imagen], quien unificó el 
país, y Miyamoto Musashi, un 
ronin [samurái sin amo] que 
no perdió ningún combate. 





EL PROTAGONISTA: 


EL DESARROLLO 


- SU ESTILO DE LUCHA: 





El Bushido, un 
código de honor 


E RYU, EL PROTAGONISTA DEL JUEGO, 
PODRA UTILIZAR DIFERENTES ARMAS NINJA 
Y ESTILOS DE LUCHA CUERPO A CUERPO MH 





MN CHU: DEBER Y LEALTAD. 


M Gl: HONESTIDAD 
Y JUSTICIA. ' 
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PARA ATACAR A DISTANCIA podremos utilizar un arco o los LOS MOVIMIENTOS NINJA nos permitirán correr por las 
tipicos shuriken, aunque bajaremos la guardia un momento paredes para evitar algunas trampas ocultas en el escenario 
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WE MAKOTO: ABSOLUTA SINCERIDAD. 


REI: EDUCACIÓN Y CORTESIA. .- 


E JIN: COMPASIÓN. 


M YU: VALOR HERÓICO. 


EL SISTEMA DE 
CONTROL será 
muy mtuitivo, y nos 
permitira ejecutar 
tos combos más 
llamativos Ícontra 
varios enemigos) 
pulsando tan sólo 
dos botones 








MM MEIYO: HONOR. 








ONIMUSHA 
BLADE WARRIORS 





-_ LOS PROTAGONISTAS: 


SUS ESTILOS DE LUCHA: 


EL DESARROLLO: 
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LOS JUEGOS 
CLASICOS 
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Los samurais y ninjas “virtuales” 
dieron sus primeros pasos hace más 
de 15 años. ¡Qué tiempos aquellos! 


Este juego 
protagonizado 
por el ninja Joe 
Higashi triunto 
en la recreativa 
por su desarrollo 
lleno de acción. 
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La consola NES 
de Nintendo vio 
las tres entregas 
originales de este 
arcade de ninjas. 
¡Era muy difícil! 
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Este fantástico arcade de lucha saltó 
de las recreativas a Neo Geo y SNES. 


LOS PROTAGONISTAS: 
SUS ESTILOS DE LUCHA: 
Una gran 
ambientación fue lo que encumbró a 
este juego de estrategia para PS2. 
-_ EL DESARROLLO: 


De nuevo fue 
ta consola de Sony la que recibió este 
curioso y realista juego de lucha. 











El camino hacia el honor 


BAM! Entertainment 
Aventura de acción 
Marzo 


Al principio del 
juego solamente podremos elegir entre tres 
samurais diferentes, aunque a medida que 
avancemos en la aventura será posible des- 
bloquear unos cuantos más. 


- Sea cual sea el 
personaje que elijamos al comienzo, nos 
encontraremos un samurái de corte clási- 
co que también dominará distintas varian- 
tes de las artes marciales. ¡Pero está claro 
que nunca se separará de su katana! 


El argumento del jue- 
go nos trasladará a la ciudad japonesa de 
Amahara, en pleno siglo XIX. Una vez allí 
tendremos 10 días para solucionar algunos 
de los problemas que se dan en la ciudad, 
por lo que habrá que afrontar multitud de 
apasionantes duelos con espadas, dialogar 
con los habitantes de Amahara y cumplir las 


42 HC 


distintas misiones que nos vayan encargan- 
do. El aspecto más destacado del juego será 
que nuestras decisiones y comportamiento 
afectarán de manera directa al desarrollo 
posterior. Por ejemplo, si vamos corriendo 
por la ciudad con la espada desenvainada, 
algunos de los habitantes que estén a nues- 
tro alrededor interpretarán que queremos 
hacerles daño y nos atacarán, cuando lo 
normal será que se comporten de manera 
pacífica. Además, «Way of the Samurai 2» 
nos dará bastante libertad de acción, y en 
nuestra estancia en la ciudad podremos ha- 
cer lo que queramos, desde explorar los es- 
cenarios o salir a cumplir una misión deter- 
minada hasta practicar un poco con nuestra 
espada. Esto último nos será muy útil, pues 
así podremos mejorar nuestra habilidad en 
el manejo, algo fundamental para salir airo- 
so de los múltiples combates que tendremos 
que afrontar durante la aventura. 





- al comienzo de la 
aventura entre tres samurais. Luego aparecerán más. 
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estará muy conseguida y nos 
transportará a una ciudad japonesa del siglo XIX. 





katana en mano serán habituales. Por 
suerte, podremos practicar siempre que queramos. 


CAAAALAAAAA AA y 


/ 


amplia. Podremos 


será m 
recorrer la ciudad, hablar con sus habitantes, etc. 


MN Gé 


- EL PROTAGONISTA: 


MÁS JUEGOS 
- DESAMURAIS 


Además de los juegos que os hemos 
enseñado, despues del verano van 

a llegar otros cuatro títulos más 
que contarán con una temática 

muy semejante. ¡No os los perdáis! 


estará 
basado en el manga "Dororo” y será 
una aventura con toneladas de acción. 


apasionante “beat em up” en 2D con 
gráficos muy en la linea de la serie. 


será una 
aventura de acción inspirada en la peli 
"Los Siete Samurals” de Kurosawa. 


va a ser una aventura 
con un “look” similar al de las pelis 
de acción realizadas en Hong Kong. 








lila mejor selección 
le guías completas para 


los éxitos Platinum! 
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YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO 
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«RAINBOW SIX 3) Vaaale, no hacía falta que nos pintásemos la cara de negro y nos tirásemos al suelo, pero es 
que teníamos que daros nuestra primera impresión sobre la llegada a PS2 de este “shoot “em up” de acción táctica. 


A 
(IISTTAS EN. Y 


Ea , > ya os ha impresionado el aspecto 
+ ; de esta chica, esperad a ver cómo 
EE E 
que le hemos dedicado a su juego 
Y 05 advertimos que no viene sola! 


«CUESTION DE HONGR» Jet Li 

se ha liado a golpes en medio de la | de PÁGINA 

e slo «RALLISPORT CHALLENGE 2» ¡Los 
ó > coches más veloces del mundo calientan 


- 


A motores en las pistas de nuestra Xbox! 


EN ESTE dy PlayStation 2 Manager de Liga 2004 Deus Ex: Invisible War 


Rainbow Six 3 Manager de Liga 2004 


N U M E RO. .. Champions of Norrath Rallisport Challenge 2 
Qué mejor modo de Spawn Armageddon 


: Oy Girls 
preparar la p HImavera que — eoes Fútbol 2004 dv Game Boy Advance 
echar un ojo alos titulos Hack. Infection Metroid Zero 


que se nos vienen encima. — !ron Storm 





MIDA (05% SHOGMM) 


014 mua Mn 1 


PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LIDERAR UN GRUPO ANTITERRORISTA y acabar con la resistencia enemiga será nuestra labor primordial en 
este shoot “em up táctico. Habrá que cumplir misiones de todo tipo, como rescatar rehénes o desactivar bombas. 


entre 
nosotros y el resto de 
miembros del equipo 
será vital para avanzar. 


TE 


permitirá jugar a 16 
personas. Será una de 
las opciones mas atractivas. 


serán 

'ESEIE)E NENE 
serán muy parecidos 
a los que ya vimos en Xbox. 


El Marzo 


El UbiSoft 
El Shoot em Up 


RAINBOW 
SIX 3 


Coged el rifle, abrochaos el traje de camuflaje y ataos bien las 
botas militares, porque dentro de muy poco vais a convertiros 
en líderes de un comando antiterrorista de élite. ¡Qué emocion! 


Ni DESPUÉS DE TRIUNFAR HA- 
CE POCO EN XBOX, este explo- 
sivo shoot'em up táctico en pri- 
mera persona quiere repetir éxi- 
to en la máquina de Sony. Como 
sucedía en el original, nos pon- 
dremos al mando de un grupo 
antiterrorista formado por cua- 
tro miembros en casi todos los 
niveles. Y claro, serán tipos con 
las agallas necesarias para supe- 
rar una amplia variedad de 
misiones de alto riesgo, como 


rescatar y proteger a rehénes, de- 
sactivar bombas o limpiar de 
enemigos un área determinada. 


Y NOSOTROS CONTROLARE- 
MOS A DING CHÁVEZ, y podre- 
mos ir dando órdenes sencillas 
al resto del grupo (tipo avanzar, 
reagruparse o abrir una puerta y 
asegurar la zona) a través del 
mando o del micrófono de PS2. 
Durante la acción llegaremos a 
empuñar más de 30 armas dife- 


rentes (todas reales), desde “sim- 
ples” pistolas a granadas cegado- 
ras o ametralladoras, y eso no es 
todo, porque también usaremos 
los “gadgets” más avanzados, co- 
mo visores termales, gafas de vi- 
sión nocturna o máscaras de gas. 
Vamos, que seremos la envidia 
de cualquier marine de verdad. 
El modo online será otro de los 
grandes atractivos de este shoo- 
ter. Y es que gracias a esta moda- 
lidad podremos disfrutar de 








En su debut en Xbox... 






«Rainbow Six 3» vio la luz 
hace tan sólo un par de meses 
en la consola de Microsoft 
Cosechó unas críticas muy 
positivas, que le situaron 
entre los mejores de su 

enero. Á ver si la versión de 
52 alcanza el mismo éxito. 












Acción con ES 


El juego ha sido seguido muy 
de cerca por Tom Clancy, y 
está interrelacionado con otras 
novelas y peliculas que llevan 
su firma. Como ejemplo, baste 
decir que Ding Chávez, nuestro 
personaje, aparece también 

en “Peligro inminente” 











Y CHÁVEZ 


ESTE SOLDADO será el personaje al 
que controlaremos durante todo el 
juego. El dirigirá a sus compañeros 
en cada misión y de sus decisiones 
dependerá el éxito del equipo. 
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LOS MODOS DE JUEGO que incluirá serán muy variados, y tan pronto podremos embarcarnos en una campaña compuesta 





por 14 misiones como entrenar un poco o jugar partidas online. La acción se amoldará a las exigencias de cualquier jugón. 


ña 


Rainbow Six 3 
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PlayStation 2 


PODREMOS DAR ÓRDENES SENCILLAS a los miembros del equipo, como lanzar 


una granada, penetrar en una sala y asegurarla, avanzar... ¡será realista al máximo! 


PS2 ya cuenta con un buen número de arcades subjetivos de calidad, 
pero es que de aqui a unos meses la consola de Sony va a recibir una 
buena remesa de títulos de este mismo género. Y lo mejor es que todos 
ellos serán muy diferentes entre si: unos apostarán por el realismo 
más absoluto, otros se desarrollarán en ambientes futuristas, etc. Si 

os gusta este tipo de juegos, apuntad los que os proponemos aqui abajo. 


La propia Sony publicará 
este shoot em up de corte futurista 
que, por lo que hemos podido ver, 
tiene una pinta brutal. Lo podremos 
confirmar la próxima primavera 


La Segunda Guerra mundial será 
el marco de este arcade que ha 
triunfado en PC. Si todo va bien, 
lo tendremos a finales de año 


En 
otoño jugaremos con este titulo, 
que nos permitirá darle al gatillo 
en 10 entornos tan conocidos como 
Hoth, Tatooine, Naboo o Geonosis 
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e ia. > 
Nuestros 

enemigos en este shooter será un 
ejercito de vampiros. Lo veremos 
esta misma primavera, y la gran 

ambientación será su punto fuerte 


UTILIZAREMOS MÁS DE 30 ARMAS para frenar la amenaza terrorista. Habrá de 
todo: lanzagranadas, ametralladoras, pistolas, etc. y además todas serán reales. 
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diferentes modos de juego 
para hasta 16 jugadores simultá- 
neos. ¡Una pasada! El otro modo 
estrella de los 4 que incluirá 
«Rainbow Six 3» será el Campa- 
ña, con 14 extensos niveles que 
nos trasladarán a lugares tan va- 
riados como Venezuela, Suiza o 
la cárcel de Alcatraz. ¡Qué desti- 
nos “turísticos” tan sugerentes! 


EL APARTADO GRÁFICO VA A 
SER MUY BUENO, hasta el pun- 
to de que el motor del juego ten- 
drá poco que envidiar al que dis- 
frutamos en la versión de Xbox. 
Así que contad con unos escena- 
rios grandes, bien detallados y 
con una ambientación muy tra- 
bajada. Los personajes, por su 


parte, lucirán un diseño bastan- 
te aparente y además no tendrán 
problemas para juntarse un 
buen número en pantalla. Ade- 
más también notaremos que la 
inteligencia artificial de nuestros 
compañeros y enemigos estará 
mejor ajustada que la que mos- 
traban en la versión original, un 
detalle a tener en cuenta. En fin, 
que la lucha antiterrorista co- 
mienza el mes que viene. ¡Id afi- 
nando vuestra puntería! 


PRIMERA IMPRESION 


Lo mejor que se puede decir 

es que el juego tiene una pinta 
muy similar a la versión original 
para Xbox. Puede convertirse 
en el gran referente del género, 
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montañas legendarias y patadas... hazte el amo enun descenso a los 
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: www.codemasters.com/downhill GENIUS AT PLAY” 


DOWNHILL DOMINATION ¡s a trademark of Sony Com cel r Entertainment America Inc. £ 2003 Sony Computer Entertainment America Inc. Developed by Incog Inc. Entertainment. Distributed by The Codemasters Software Com mpany Limiled (“Codemasters”). "Codemasters" O ¡1 a registered trademark and 
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peligroso y largo camino en el que el dominio de las artes 


LAS PELEAS serán 

espectaculares, ya que 

tendremos que repartir 
leña mientras esquivamos 
los ataques de mas de un 
enemigo simultáneamente. 


ha 
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LAS SECUENCIAS 

de acción, como las 

persecuciones o los 
tiroteos, darán variedad 
aun frenético desarrollo. 


— y 


EL CONTROL será muy 

intuitivo y usando un 

solo un stick vamos a 
poder ejecutar casi todos 
los ataques disponibles. 
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PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 







3 Marzo 
E Sony 
E Acción 


tendremos que recorrer un 
marciales será fundamental. 





Peleas de artes marciales, persecuciones, tiroteos... que no, esto 
no es el último anuncio de Axe, sino un nuevo juego de accion. 


MLAS ARTES MARCIALES Y 
LOS VIDEOJUEGOS siempre se 
han llevado bien, y buena prue- 
ba de ello son actores como Bru- 
ce Lee o Jackie Chan, que han 
protagonizado sus propios lan- 
zamientos consoleros. Pues bien, 
ahora le ha llegado a Jet Li el tur- 
no de prestar sus movimientos 
para este nuevo juego de acción 
en tercera persona. Y la verdad 
es que a Kit Yun, su “alter ego” 
en «Cuestión de Honor», le ven- 
drá de maravilla su dominio de 
la lucha, porque para cumplir la 
última voluntad de su jefe va a 
tener que armarse de valor y en- 


frentarse con patadas, puñeta- 
zos, agarrones y demás llaves a 
los cientos de enemigos que le 
saldrán al paso. Y por el control 
no os preocupéis, ya que para 
realizar todos estos golpes basta- 
rá con usar los dos sticks: uno 
para movernos y otro para indi- 
car la dirección en la que atacar. 


Y PERO COMO EN CUALQUIER 
PELI DE ACCIÓN, en «Cuestión 
de Honor» no todo van a ser ar- 
tes marciales, sino que en más de 
una ocasión nos tocará dejar de 
lado los puños para afrontar fre- 
néticas situaciones: ¿qué os pa- 


recería una huida por los tejados 
de la ciudad mientras un heli- 
cóptero nos pisa los talones? ¿Y 
qué tal un salvaje tiroteo en un 
garaje plagado bidones explosi- 
vos? La versión final del juego 
tardará todavía un poco en llegar 
pero como veis, promete acción 
por un tubo, así que... ¡tenéis 30 
días para poneros en forma!. 


H a -—. . 1 > > pa o Ñ — 
El desarrollo del ¡luego parecera 
P . a - 
el de una pelicula de acción: 
habra peleas, persecuciones, 


Sá an qe «Y e m) A 1 
0 ote Us pl todo ello con un 


. » E Y a? 
control realmente bueno! 


Gente experimentada... 


Los responsables de «Cuestión 
de Honor» son los chicos de 
Foster City Studio, los mismos 
que echaron un cable en el 
desarrollo de titulos como 

«Sly Raccoon» o «SOCOM ll» 


Colaboradores de lujo... 


AM 
Letal 4”, The One” o Romeo 
Debe Morir”) ha prestado sus 
movimientos y su voz para el 
juego, mientras que el coreógrato 
Corey Yuen, que ha trabajado 
en Transporter”, “El Monje” o 
X-Men se encarga de dirigir 
CEET el 


nd 


MN LAS PELEAS SALVAJES, DA 
LAS ENSALADAS DE TIROS 
O LAS PERSECUCIONES 
SERÁN UNA CONSTANTE EN 5 —Ñ 
ESTE JUEGO DE ACCIÓN KE 


ed 4 


e ah . 
LA INFILTRACIÓN Y EL SIGILO también tendrán cabida en el desarrollo, así que en UN TIROTEO “A BORDO” DE UNA CAMILLA será sólo un ejemplo de las situaciones 
ciertos momentos habrá que mantenerse alejados de las linternas de los seguratas. tan intensas a las que nos tocará hacer frente. ¡Que llamen a una enfermera!. 


A A 
MODOS de ERIGE CORO. 


UNA FRENÉTICA PERSECUCIÓN no puede faltar en EL CONTROL RESPONDERÁ MUY BIEN durante los LA COLABORACIÓN con otros personajes [y más si son 
una buena peli de acción... y tampoco en este juego. innumerables enfrentamientos que habrá que librar. chicas guapas] nos vendrá de perlas en las peleas. 
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LA FIDELIDAD AL COMIC ORIGINAL será la nota dominante de este juego de acción, en el que 
usaremos todos los poderes de Spawn para superar los diversos enemigos y obstáculos. 


UERTOR 


, que serán 
calcaditos a los que 
Todd McFarlane ideó para 

SMED 


muy 
sombría y oscura, nos 
hará meternos de lleno en 
el peculiar universo de este 
atormentado “anti-héroe”. 


que nos 
llevará desde Central 

Park en Nueva York hasta 

las puertas del infierno. 


FTE : 
ho 2 ¿Y 


PS2 - Xbox 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


=l Marzo 
El Namco 
E Acción 


SPAWN: 
ARMAGEDDON 


Al Simmons ha tenido una vida intensa: estuvo en el infierno, regresó 
convertido en super-heéroe, y ahora va a probar suerte las consolas. 


N UNO DE LOS SUPER-HÉROES 
MÁS OSCUROS, con permiso de 
Batman, regresa a las consolas. 
Atrapado en una guerra cruenta 
entre el cielo y el infierno, al bueno 
de Spawn no le quedará más re- 
medio que poner paz en el asunto, 
y a nosotros, enfundados en su tra- 
je simbiótico, nos tocará superar 
más de 20 misiones que nos lleva- 
rán desde Nueva York hasta el mis- 
mo infierno. ¡Qué mal rollo! 
Nuestro héroe no tiene mucha fa- 
cilidad de palabra, así que preferirá 
pasar a la acción para liquidar a 
cuanto enemigo se cruce en su ca- 
mino, incluyendo villanos a los que 


él conoce bien, como Violator. Sus 
fans disfrutarán sin duda al recoger 
ítems tan curiosos como las porta- 
das originales del cómic y, por su- 
puesto, al usar sus super-poderes. 


"Y DISPONDREMOS DE TODOS 
LOS PODERES DE SPAWN: gra- 
cias a su flamante capa podremos 
planear para salvar grandes dis- 
tancias, y también podemos ata- 
car sin piedad con su poderosa 
hacha Agony o sus cadenas tele- 
quinéticas, que también nos servi- 
rán para trepar hasta zonas inacce- 
sibles. Pero Spawn también podrá 
utilizar armas convencionales, des- 


de pistolas hasta lanzacohetes, así 
como sus “poderes infernales”, que 
barrerán de la pantalla a los adver- 
sarios. ¡Será un tipo con recursos!. 
Toda la atmósfera del juego esta- 
rá bien lograda, con un diseño grá- 
fico muy parecido al cómic, así que 
muy pronto las aventuras más alu- 
cinantes de Spawn ya no las en- 
contraréis sólo en los quioscos... 
¡también en vuestra consola! 


PRIMERA IMPRESIC 


Técnicamente parece que le 
falta empuje, pero puede ser 
un juego perfecto para los 
seguidores de este personaje. 





ATA IS 
más populares del mundo... 


Es la cuarta vez que Spawn asalta 
las consolas fquinta, si incluimos su 
aparición “estelar” en la versión 
para Xbox de «Soul Calibur ll»). Y es 
que al personaje creado por Todd 
McFarlane en los años 90 no hay 
mercado que se le resista. Su cómic 
se lee en 80 paises, y ha llegado a 
vender 24 millones de ejemplares 
solo en los Estados Unidos 


Saldrá en la banda sonora... 


Si hay alguien más 
Simestro que 
Spawn, ese es 
Marilyn Manson 
La estrella del 

rock ha cedido el 


Ml LA VUELTA DE SPAWN > yy lema Use your 


fist and nol 


A LAS CONSOLAS NOS $ Flat 
PERMITIRÁ UTILIZAR TODOS É£ ida 


sonora de 


SUS PODERES EN COMBATES | EA 


CON RITMO FRENETICO WM 


LOS ENEMIGOS son igualitos a los que salían en los primeros números del cómic. A EL BUEN MANEJO DE LOS PODERES será fundamental para deshacernos de los enemigos 
pesar de su terrorífico aspecto, su inteligencia artificial será más bien, ejem, “discreta”. que nos ataquen. ¡Y si no, siempre tendremos un arma a mano para salir del paso! 


LAS HABILIDADES MÁGICAS de Spawn nos permitirán, PODREMOS PLANEAR con la famosa capa de Spawn, LOS TIPOS DE ARMAS que manejaremos (habrá hasta siete 
visualizar zonas escondidas y lanzar ataques alucinantes. algo muy útil cuando nos desplazamos por los tejados. distintos) nos sacarán de apuros cuando se agote la magia. 
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Game Boy Advance 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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nos meterá en el papel de una cazarrecompensas espacial 
que tendrá que acabar con un ejército de bichos tan repelentes como este de aqui arriba. 





será fundamental para 
avanzar en el juego y descubrir secretos. 


EL DESARROLLO será 
muy variado. Tendremos 
que explorar, disparar, 
saltar y hacer mil cosas más 
para acabar con los aliens. 


LAS HABILIDADES que 
Samus irá consiguiendo 
a lo largo de todo el 

MATTE IN EEN 





que podrá emplear Samus 
os dejará perplejos: cohetes, bombas, rayos... 





estará muy conseguida. Siempre tendremos la 
sensación de estar explorando un planeta repleto de alienigenas. 


ww 


a Marzo mM Nintendo mM Aventura 





Los que crean que los aliens son seres amables y entrañables 
están equivocados. ¡La verdad es que tienen muy malas pulgas! 


MLA CAZARRECOMPENSAS 
ESPACIAL más famosa de Nin- 
tendo, Samus Aran, ya tiene casi 
lista su nueva aventura. Aunque 
para ser más exactos, lo cierto es 
que este “mogollón” nos sonará 
de algo, porque en realidad será 
un “remake” del «Metroid» origi- 
nal de NES al que se le añadirán 
muchas mejoras. Nuestro objeti- 
vo será acabar con una plaga de 
aliens que quieren conquistar la 


galaxia, y para lograrlo tendre- 
mos que explorar siete grandes 
mapeados repletos de secciones 
plataformeras, algún puzzle e in- 
cluso varios jefes finales. 


"Y LAS HABILIDADES QUE PON- 
DRÁ EN ACCIÓN SAMUS nos fa- 
cilitarán mucho las cosas, pues 
nuestra heroína va a ser capaz de 
realizar acciones tan dispares co- 
mo disparar rayos congelantes, 


agarrarse a salientes de los esce- 
narios o correr a velocidades de 
vértigo. En fin, que aquí ya esta- 
mos impacientes por acompañar 
a Samus en su viaje, aunque para 
que se haga realidad tendremos 
que esperar todavía un mes. 


> 

Á poco que se parezca a su 
anterior aventura portátil, 
puede convertirse en un clásico. 


AT DO | q JJ 7% AL 
TA A 









CONEJO DE HELIO REMOLINO LIEBRE 
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GRACIAS A ESTE COMPLETO SIMULADOR podremos jugar con los mejores futbolistas 


PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


del mundo en las ligas más potentes. ¡Ahí va Beckham con una falta de las suyas!. 


Ls 
há 


MENE NeT, 

serán impresionantes: 
más de 25 de las ligas más 
conocidas, selecciones 
nacionales, 22 estadios... 


serán muy 

"EMELEC ALT lis 
desde participar en una 

CERA EME 
partidas online. ¡Un lujo! 


de los encuentros será 
muy realista tanto a 
nivel gráfico como sonoro. 
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El Marzo 
E Sony 
El Fútbol 


MEL BALÓN VA A VOLVER A 
PONERSE EN JUEGO dentro de 
muv poquito gracias a la nueva 
edición de «Esto es Fútbol», el 
famoso simulador de Sony. Co- 
mo sabréis los buenos aficiona- 
dos al “fútbol virtual”, esta saga 
siempre ha destacado por pre- 
sentar un buen equilibrio entre 
la simulación y arcade, y esta vez 
no va a ser una excepción. 

De entrada, en el juego estarán 
incluidas 25 de las ligas más 
prestigiosas del mundo (entre 
ellas, por supuesto, la Primera y 
Segunda División españolas), 
además de una selección de los 


mejores combinados nacionales 
y un buen puñado de estadios. 
En total encontraremos nada 
menos que 800 equipos y unos 
17.000 futbolistas, 300 de ellos 
modelados individualmente a 
partir de los jugadores reales. El 
juego presentará un buen aspec- 
to y la ambientación estará muy 
cuidada. ¡No faltará de nada! 


"%+LOS MODOS DE JUEGO SE- 
RÁN ABUNDANTES: habrá 7 dis- 
tintos, e incluirán todo tipo de 
competiciones y torneos: ligas, 
partidos amistosos, un profundo 
modo carrera... ¡y hasta juego 


OES 
BOL 2004 


Es hora de que calentéis, porque el mes que viene toca partido. 
¿Qué hacéis buscando las botas? ¡Dejadlas y coged un mando! 


online como gran novedad! En 
cualquiera de ellos disfrutare- 
mos de unos partidos muy realis- 
tas y fluidos, si bien en este pri- 
mer contacto el control nos ha 
parecido un poco brusco. De to- 
das formas, todavía están a tiem- 
po de solventarlo. ¡Daos prisa, 
porque dentro de un mes el árbi- 
tro dará el pitido inicial!. 


PRIMERA IMPRESION 


Las primeras “pachangas” 
con este simulador nos han 
convencido, sí bien el control 
de los jugadores y la física del 
balón necesita algún retoque. 





Comentarios profesionales... 


Carlos Martínez y Julio 
Maldonado lo “Maldini”! dos de 
los periodistas más famosos de 
Digital +, serán los encargados 
de narrar las evoluciones de los 
partidos con todo tujo de detalles 


“El Niño”, futbolista 
estrella de esta edición... 


El delantero internacional del 
Atlético de Madrid ha sido el 
tutbolista elegido por 

Sony para salir en la 
portada del juego 

Y no nos extrana, 
porque que el nino 
ha demostrado 

ser un crack” 
sobre el campo, 


MW ESTE JUEGO DE FUTBOL dr tipo muy 
PRESENTARA UN GRAN E a 
NUMERO DE OPCIONES Y : 
EQUIPOS, Y BUSCARA UNA 
SIMULACION REALISTA KE 


LAS CONDICIONES DEL TERREMO DE JUEGO afectarán mucho al desarrollo de EL JUEGO TRAERÁ LA LICENCIA DE LA FIFPRO, por lo que los nombres de casi 
los partidos. Cuando el césped esté mojado será más difícil controlar el balón. todos los jugadores y clubes serán reales. Las equipaciones será otro cantar... 


LOS ÁRBITROS no serán ningunos “peleles”, así que CONSEGUIR MARCAR UN GOL no será tarea fácil. Los PODREMOS REALIZAR REGATES de todo tipo, desde 
mucho cuidadito con hacer entradas como ésta. porteros gozarán de unos reflejos que ni Casillas, oye. “zinedinas” o recortes hasta perfectos autopases. 
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PS2-GC- 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


0 Cl será el protagonista de esta sangrienta aventura. Recorrerá su 
tierra, a golpe de espada, para castigar a los desalmados que masacraron a su pueblo. 





encontraremos a 


lo largo de nuestro viaje, a cual más brutal. 


Uy m Marzo m TDK m Beat'em up 
VERA 





LA ESTÉTICA que 
podremos disfrutar en 


escenarios y personajes, 


AENA 


¿4 


EL PROTAGONISTA, 
que tendrá muchas 


armas y movimientos... 


y se comportará de forma 
¡ENEE NE AA 


Es spada hyboria de dos manos 


lucharemos 
por Ge si somos vencidos en el juego. 





Ta 


5 del mundo fantástico de Conan, Hyboria. 


Cada una se dividirá en varios sectores y tendrá sus propios enemigos. 





“Este chico es bárbaro”, como diría Boris... ¡pero literalmente! En 
breve Conan se hartará de pelear para saciar su sed de venganza 


NW UN MUNDO MITOLÓGICO ES 
EL HÁBITAT DE CONAN, el bru- 
tal guerrero que nos ha hecho 
disfrutar durante décadas con 
sus tebeos y películas. Ahora nos 
tocará acompañarle para encon- 
trar a una extraña secta que ha 
acabado con su pueblo natal de 
Cimmeria y ha robado un extra- 
ño espejo. Y claro, nuestra forma 
de "investigar" será repartiendo 
tajos y mandobles entre las dece- 
nas de enemigos que osen cru- 
zarse en nuestro camino, mien- 
tras buscamos la salida de cada 


escenario. Además, en nuestro 
avance también encontraremos 
ítems o nuevas y mejores armas. 


LA AMBIENTACIÓN SERÁ LA 
ESPERADA POR TODOS, y trae- 
rá muchos recuerdos a los fans 
del personaje. Recorreremos las 
distintas regiones del mundo de 
Conan, nos encararemos con se- 
res monstruosos y sobrenatura- 
les, etc. Para salir airosos conta- 
remos con hasta 16 armas y 50 
ataques distintos, que además se- 
rán mejorables, y como remate 


tendremos la banda sonora de 
las dos pelis protagonizadas por 
el bárbaro, y también un modo 
batalla multijugador que será on- 
line en el caso de Xbox. En un 
mes este guerrero repartirá esto- 
pa de la buena en la consola de 
Microsoft, y 30 días después en 
PS2 y Xbox. ¡Paciencia! 


> | 

La acción y fantasía propias del 
personaje parecen aseguradas. 
Esperemos que el conjunto no 

vaya a ser demasiado simple. 
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¡Es tu oportunidad! 


Estos grandes juegos y otros títulos 
de Sierra a precios increibles. 
¡Aprovecha las rebajas! 


HAT 


: A O AS PU Ly A ny arto Ad . Ñ 
A e e la. 2 ..o 


Es ba 2 Úbl d 










UT 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


tanto gráfica como a nivel de competición, será la principal 


RACE THME 
01:47.141 


protagonista de este juego de rally. ¡Y esperad a probar las partidas online! 


LOS MODOS DE JUEGO. 

Gracias a sus nuevos 

modos [5 en total), y a 
EXT EA 
por internet, vais a tener 
VOTRE Ec 


LOS GRAFICOS. Los 

coches y los circuitos 

estarán tan detallados 
que os dará pena cuando 
tengáis un accidente... 


EL CONTROL. No os 

engañéis: el que los 

coches se comporten 
de forma arcade no va a 
hacer que sea fácil pilotar. 










E Abril 
El Microsoft 
E Velocidad 






Olvídate de aire acondicionado, airbags y demás lujos. Vuelve 
el rally más emocionante, con tierra, velocidad... ¡y juego en red! 


M LA SAGA «RALLISPORT» DE 
MICROSOFT vuelve a Xbox dos 
años después de debutar en la 
campaña de lanzamiento de la 
consola. El juego original ya tuvo 
éxito entonces, pero ahora los 
programadores del grupo Digital 
Illusions van a dotar a su secuela 
de varias novedades y mejoras, 
con la clara intención de arrasar 
entre sus rivales del género. 
Para empezar, nos están prepa- 
rando un garaje con más de 40 
coches reales, como el Hyundai 
Accent WRC o el Volvo 440T, re- 
creados con gran cantidad de de- 
talles gracias a un nuevo motor 
gráfico. Los circuitos incluidos, 


que van a ser más de 90, nos per- 
mitirán visitar sitios como Mon- 
tecarlo, Australia, los países nór- 
dicos o el Gran Cañón, con con- 
diciones meteorológicas varia- 
das y todo tipo de elementos mó- 
viles (señales de tráfico, rocas en 
movimiento, charcos, etc.). 


“+ LAS MAYORES NOVEDADES 
SERÁN JUGABLES, y las encon- 
traremos en el menú de modos 
(además de tramos de rally nor- 
mal habrá carreras sobre hielo e 
incluso escaladas a montañas), y 
en las imprescindibles partidas 
online con Xbox Live!, que en- 
frentarán a 15 pilotos y serán 


compatibles con XSN Sports, el 
portal deportivo de Microsoft. 
Gracias a ello, encontraremos fá- 
cilmente rivales de todo el mun- 
do y organizaremos todo tipo de 
competiciones, torneos y duelos. 

Vamos, que a poco que mejo- 
ren su control, arcade pero difí- 
cil de dominar, podremos disfru- 
tar de uno de los mejores títulos 
del género en Xbox. 


TT 
Los gráficos son muy buenos, 

y las posibilidades de juego van 
a asegurarnos muchas horas 
de diversión. Falta que mejoren 
las reacciones de los coches. 


RACE UME 
(Y 00:06.153 
E, 


Mi ESTA SECUELA TRAERA 
MEJORAS GRAFICAS Y 
NOVEDADES JUGABLES, 
GRACIAS A LA NUEVAS 
CARRERAS ONLINE K 


TAI 
01:07.983 
P 1 
01:07.985 
JE 
00:00.000 


COCHES Y CIRCUITOS van a mostrar una enorme calidad, sobre todo en el caso de 
los más de 50 vehículos (Toyota Celica, Subaru Impreza, Volkswagen Beettle...). 


AS 
mr ri 


LOS DAÑOS en las carrocerías debido a los accidentes LA COMPETICIÓN podrá tomar varias formas, como 
podrán dejaros el vehículo completamente destrozado. duelos a dos, escalar montañas, tramos de rally, etc. 


En www.xsnsports.com... 


Microsoft tiene este portal online 
de ¡juegos deportivos de Xbox, 
para que todos los usuarios de 
juegos como «Amped 2», «Top 
Spin», «NBA Inside Drive 2004», 
etc., puedan encontrarse alli y 
organizar sus partidas en red 


Estos son Digital MNusions... 


Además de la primera parte de 
este juego, sus creadores tienen 
experiencia en otros juegos 

de velocidad como «Midtown 
Madness 3» [Xbox], e incluso 
titutos mas antiguos, como 
«Rally Masters» de PSone 


- » 

Ad 
RACE TIMI 
00:04.9/3 


LAS CONDICIONES CLIMÁTICAS, como nieve, barro, lluvia, niebla y demás, influirán 
mucho en las condiciones de pilotaje. ¡Vais a tener que emplearos a fondo! 


- 
RACE TIME 
00:74.164 
LAS JIM 
00:24.566 
ASI AP LIMA 
q) 


LA CONDUCCIÓN no será muy sencilla, aunque los 
coches reaccionarán con una viveza típica del arcade. 
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HACERSE CON LAS RIENDAS DE UN CLUB supone un gasto (¿verdad Florentino?), pero para 
nosotros la única inversión serán los euros que nos cueste comprar este manager de fútbol. 


DAR ÓRDENES a los jugadores de forma 
individual será una de las claves del éxito. 


í pero habrá 
clubes de 31 países 
"ERA AE ES 


2 permitirá crear un club 


a nuestra medida, desde el 
el escudo hasta la plantilla. 


2080 
NI 





LA PRETEMPORADA nos vendrá de perlas 
para familiarizarnos con el juego y el equipo. 


Codemasters mu Fútbol 


Marzo 


LA TÁCTICA no se limitará a la colocación sobre el campo, sino también al 
estilo de juego que queramos emplear: ofensivo, al contraataque, etc. 


MANAGER 
DE LIGA 2004 


¿Quién va a ser el fichaje estrella de este mercado de invierno? 
Vosotros, que podréis entrenar a los clubes más prestigiosos. 





MEL BANQUILLO NOS ESTÁ 
ESPERANDO, pero no el de los 
acusados, sino el de los equipos 
más potentes del mundo, que es- 
tarán a nuestra disposición para 
que los dirijamos en este “mana- 
ger” futbolístico. Habrá clubes 
de 31 países esperando a que los 
entrenemos (no podremos jugar 
los partidos), y si eso nos parece 
poco, también podremos crear 
nuestro propio club, diseñar el 


escudo y la equipación, construir 
el estadio, decidir la plantilla... 


eN 
. 


¡el sueño de todo “pelotero”! 


Y%TODOS LOS JUGADORES 
VAN A SER REALES, y no pro- 
testarán cuando les pongamos a 
entrenar o cuando fichemos a al- 
guien que los mande al banqui- 
llo. Incluso tendremos ayudantes 
que currarán ojeando nuevos 
“galácticos”, informándonos o 





recuperando a los lesionados. Y 
si nos mola mandar, podremos 
hacerlo también durante los par- 
tidos, sobre todo en Xbox con el 
Communicator. ¡Que tiemblen 
Queiroz, Irureta y compañía!. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Es sencillo moverse por los 
menús y sus opciones son 
enormes, pero el desarrollo de 
o: ti 3ún puede pulirse. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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nos llevará a conocer a infinidad de 


personajes y, cómo no, a vernos las caras con horribles monstruos. ¿Os atrevéis? 
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ES CASI ONLINE, pues 

aunque no estemos 

conectados, todo nos 
hará pensar SCS Elbe 
jugando con más gente por 
la red. ¡Habrá hasta chat! 


LOS PERSONAJES que 

se sumen a nuestro 

equipo lucharán por su 
cuenta, pero nos convendrá 
E UA O 
victoriosos de los combates. 
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Mojado 


LA ESTÉTICA será 

muy fiel al manga y a 

CEI ls 
los que procede la historia. 





ll Marzo 
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El Juego de rol 





Ahora por fin podréis jugar al rol online sin tener que esperar a 
que vuestra hermana deje de hablar por teléfono con sus amigas. 


Ml ¿JUGAR PARTIDAS ONLINE 
SIN INTERNET? No, no es un 
invento de Bill Gates, ni que el 
vecino os vaya a piratear la cone- 
xión. Es sólo que Atari ha inven- 
tado un "simulador de juego de 
rol online", es decir, que en todo 
momento nos parecerá estar ju- 
gando por internet, pese a que el 
juego será totalmente offline. 
Bueno, este capítulo y los tres 
siguientes, porque «Hack» va a 
convertirse en una nueva saga de 
RPG's basada en una exitosa se- 
rie de animación. Nuestra mi- 
sión será aventurarnos en un po- 
pular juego online del año 2007 


llamado "The World", que ha de- 
jado a nuestro mejor amigo en 
coma. A partir de ahí, el desarro- 
llo será similar al de cualquier 
juego de rol, es decir, sumar per- 
sonajes al grupo, subir de nivel... 


NOSOTROS SÓLO CONTRO- 
LAREMOS A KITE, el chico 
protagonista, aunque podremos 
enrolar (nunca mejor dicho) a un 
montón de personajes, “chatear” 
con ellos e invitarles a jugar 
cuando lo necesitemos. Los com- 
bates serán en tiempo real, y 
mientras nosotros nos ocupamos 
de Kite, nuestros compañeros lu- 


charán por su cuenta. Eso sí, se- 
rá fundamental armarnos hasta 
los dientes antes de adentrarnos 
en los portales, que será donde 
combatiremos, y nos podremos 
echar una mano según marchen 
las cosas. Ahora sólo queda espe- 
rar, no a que funcione el servidor, 
sino al análisis del juego que os 
ofreceremos el mes que viene. 
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La propuesta parece bastante 
original y unida al argumento 
le da al juego una ambientación 
muy atractiva, pero veremos si 
el desarrollo no es algo soso. 
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Conocimos a sus creadores... 


nas de Atari acogieron 
10 de esta saga de cuatro 

OS. El productor del jus 
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Juego y anime, unidos... 
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27 MESTE TITULO SERA EL 
lia PRIMERO DE UNA ORIGINAL 
SERIE QUE SIMULARA 
LAS PARTIDAS ONLINE DE 
OTROS JUEGOS DE ROL MH 
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LOS COMBATES SERÁN EN TIEMPO REAL y nos obligarán a tomar decisiones 


CADA PERSONAJE tendrá su propio carácter, y mientras algunos nos ofrecerán su 
rápidas para encontrar la manera más eficaz de acabar con cada tipo de enemigo. 


ayuda, otros nos tocarán un poco “las narices”. ¡¿Pero tú de qué vas, tío?! 


HABLAR CON LA GENTE que veamos nos servirá para LOS ATAQUES MÁGICOS serán muy eficaces, pero no 


SNTE | OS no LOS TESOROS que encontremos en cada portal nos 
conseguir información e intercambiar diversos objetos. podremos abusar de ellos para que no se agoten. 


proporcionarán nuevas armas, magias O pociones. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LA MAGIA JUGARÁ UN PAPEL MUY IMPORTANTE, ya sea luchando por 
nuestra vida en solitario, como uniendo nuestro poder al de los aliados. 


LOS COMBATES CONTRA HORDAS DE ENEMIGOS serán una constante para los Campeones 
de Norrath. Pero si salimos victoriosos, conseguiremos nuevos poderes, armas y equipo. 


LOS JEFES FINALES destacarán por su 
tamaño, ¡y por sus devastadores ataques! 
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a 
elegir entre cinco razas, 
y con cientos de opciones. 


con cuatro jugadores 

simultáneos, sin cuotas 
MENTE El E 
soporte de voz y el teclado. 
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PODREMOS ALTERAR LA APARIENCIA de 
nuestro personaje. ¡Mirad que pinta de bruto! 


m Marzo  UbiSoft = Juego de rol 


CHAMPIONS 


OF NORRATH 


“Van juntos un elfo, un bárbaro y una maga y...” No es un chiste: 
se trata de los Campeones de Norrath. ¡Y formamos parte de ellos! 


MEL MAL VUELVE A HACER 
DE LAS SUYAS. Las tierras de 
Norrath están amenazadas por 
una peligrosa alianza entre orcos 
y duendes, y para detenerles ha- 
ce falta un “equipo galáctico” 
con lo mejorcito de la clase gue- 
rrera del lugar. Y no os hagáis los 
suecos: ¡hablamos de vosotros! 
La gracia de este RPG de ac- 
ción será empezar con muy poco 
equipamiento, “limpiar” cada zo- 


na de enemigos para conseguir 
así nuevas armas y habilidades, 
desarrollar a nuestro personaje y 
convertirlo en todo un héroe. 


"Y PODREMOS BUSCAR COM- 
PAÑEROS EN INTERNET, por- 
que el juego tendrá opciones on- 
line. Así, tras escoger la raza de 
su personaje (cada una con sus 
habilidades), cuatro jugadores 
podrán unirse para superar 50 


gigantescos niveles con mazmo- 
rras generadas aleatoriamente. A 
base de derrotar enemigos, nues- 
tra experiencia aumentará, al 
igual que el riesgo. ¡La red va a 
estar de lo más animada! 


PRIMERA IMPRESION 


La cantidad de combates y el 
modo online pueden hacerlo 
muy divertido. ¿"Chafará” el 
conjunto una mala cámara? 





UNCA SUBESTIMES EL PODER DEE 
UN GOLPE BIEN CALCUEADO: Z TE 
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Cuidado, ésta no es una simple batalla. En este mundo, la: guerra se debe emprender con mucho cuidado. Viaja de tierra:en tierra y de batalla en batalla comandando 
hábilmente tu ejército de demonios, centauros y dragones. Explota sus fuerzas y ten en cuenta sus debilidades. Clava, desgarra y machaca para conseguir el poder y, si debes. 
desata tu cólera. Lanza hechizos mágicos. Enfrenta la oscuridad contra la luz: Doblega el fuego, el viento y el agua a tu voluntad: Y. en última instancia, domina el mundo. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


DOS CHICAS MUY DIFERENTES lucharán contra el ciberterrorismo, cada una con su 


propio estilo de combate. ¡Y hasta podrán colarse en internet para cumplir su misión! 


Ny 
há 


tendrán estilos de 
combate diferentes, y 
también distintos motivos 
para cumplir esta misión. 


en 
CER E 
organización nos 
obligará a poner en 
practica nuestras mejores 
técnicas como espías. 
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nos permitirá destruir 
ficheros peligrosos y 


adquirir nuevas habilidades. 
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El Marzo 
El Konami 
E Acción 


CY GIRLS 


Cuando digáis en casa que tenéis una aventura con dos chicas 
a la vez fliparan, así que explicadles que es para salvar el mundo. 


Mi LAS CHICAS ESTÁN PEGAN- 
DO MUY DURO, de eso no hay 
duda, pero es que además a par- 
tir de ahora van a venir a pares. 
«Cy Girls» nos enfrentará a una 
organización terrorista que usa 
internet para hacer de la suyas, y 
para chafarle sus planes podre- 
mos elegir entre dos chicas, cada 
una con su propio estilo de com- 
bate. ¿Que os gustan los tiros 
más que al Barca los holandeses? 
Pues pilláis a Ice, experta en uti- 
lizar todo tipo de armas de fue- 
go, desde pistolas hasta rifles an- 
tiaéreos. ¿Que de pequeños lle- 
gásteis a cinturón amarillo de Ju- 
do? Pues elegís a Aska, que eli- 
minará a los enemigos usando 


las artes marciales y una temible 
katana. Como veis, tendréis ac- 
ción para todos los gustos y, por 
qué no decirlo, a dos muchachas 
que estarán de muy buen ver. 


HABRÁ DOS MUNDOS, UNO 
REAL Y OTRO VIRTUAL. Al se- 
gundo accederemos a través de 
ciertos ordenadores, y en él ten- 
dremos que destruir ficheros y 
"descargarnos" nuevas habilida- 
des, como una especie de "tiem- 
po bala" para los enfrentamien- 
tos más peliagudos. Pero no 
penséis que el mundo real se va a 
quedar atrás, pues cumpliremos 
parte de nuestra misión en Asia, 
Sudamérica y Estados Unidos, 


poniendo en práctica nuestras 
dotes de infiltración y nuestra 
destreza para deshacernos de los 
guardias y de algunas "cosas" 
más grandes. Y aunque no po- 
dremos cambiar de personaje a 
mitad de la aventura, los desti- 
nos de estas dos heroínas sí se 
cruzarán en algún momento del 
juego. Ya se os hace la boca agua 
¿verdad? Pues esperad un mese- 
cito y os lo contaremos todo. 


PRIMERA IMPRESION 


Tanto la opción de los tiros 
como la de las artes marciales 
parecen bastante intensas, pero 
veremos si el desarrollo no es 

a la larga demasiado simple. 





Un doblaje muy “anímico”... 


Por lo que os hemos contado, 

va sabeis cómo pelearáan estas 
chicas, pero si quereis saber cómo 
hablan, sabed que en el doblaje 

al inglés participarán dos voces 
conocidas en el mundo del anime 
Michelle Ruff [de la serie "Lupin”] 
y Mari lijima [de “Macross”]) 


"Muñecas” de colección... 


Este título está inspirado en una 
colección de figuras de la marca 
Takara, de gran éxito en tierras 
niponas. Fuera de 

Japón son más 

conocidas como 

"Cool Giris”, pero 

lo más curioso 

es que las dos 


NN DOS CHICAS SE VERÁN ondas el Juego 
LASCARASCONUNA _ [HA 
PODEROSA ORGANIZACIÓN, — [A 
Y CADA UNA UTILIZARÁ AS 
UN ESTILO DE COMBATE E 


LA MERCENARIA ICE ofrecerá muy buenos momentos haciendo "comer plomo” LA KATANA Y LAS ARTES MARCIALES de Aska dejarán fuera de juego a los 
a sus enemigos, incluso con dos pistolas a la vez, al más puro estilo Lara Croft. guardias en un abrir y cerrar de ojos. Es lo que tiene ser una ninja peligrosa... 


LAS DOS CHICAS serán espectaculares, pero lo que no LA INFILTRACIÓN será ingrediente fundamental de la EL CIBERESPACIO será un buen sitio para conseguir 
sabemos es si les quedará tiempo para echarse novio. aventura si elegimos a Aska. ¿Nos habrá oído ese tío? nuevas habilidades para poder seguir adelante. 
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estará recreado con todo tipo de detalles, incluido el comportamiento 
realista de nuestros colegas, aunque la ambientación pertenecerá a un pasado alternativo 


1131 7)500 


como la luz destacarán 
sobre unos modelos algo más simples. 





LA AMBIENTACIÓN 


reflejará perfectamente 
la da AMESIMEENES 


de la 1* Guerra Mundial. 


NUESTROS ALIADOS 
se comportarán como 
autenticos miembros 


del ejército: apoyándonos 
y siguiendo las órdenes. 
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AS no serán reales, pero sí tan 
devastadoras como cualquiera. Pobrecito... 


UY m Marzo nm Microids mu Shoot 'em up 
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¿4 5-20 J 406 


5, rusos, alemanes o mongoles, se comportarán de un 
modo inteligente, y nos tenderán emboscadas en túneles y trincheras. 





Una cosa es que a la Primera Guerra Mundial la llamasen “La 


Gran Guerra” 


MH DEJAD A UN LADO LOS Ll]l- 
BROS DE HISTORIA, porque to- 
do lo que habéis estudiado ya no 
sirve. Bueno, no exactamente; lo 
que pasa es que «Ironstorm» se 
desarrollará en 1964, en un pa- 
sado alternativo en el que toda- 
vía dura la Primera Guerra Mun- 
dial y los aliados (nosotros) se 
enfrentan a un ejército formado 
por mongoles y alemanes. Pare- 
ce algo enrevesado, pero una vez 


que nos metamos en su desarro- 
llo (disparar sin soltar el gatillo 
desde los ojos del protagonista) 
lo entenderemos bastante bien. 


LA AMBIENTACIÓN BÉLICA 
SERÁ ESPLÉNDIDA, y estará a 
la altura de clásicos como la saga 
«Medal of Honor», aunque mez- 
clará escenarios reales con ar- 
mas y uniformes ficticios. Ade- 
más, nuestros compañeros de 


, pero prolongarla 50 años ya nos parece demasiado. 


fatigas se comportarán como au- 
ténticos soldados, y nos harán 
sentir en medio de la batalla, es- 
quivando balas mientras cumpli- 
mos las 19 misiones que nos es- 
peran. ¡A las trincheras! 


> 


Su ambientación “guerrera” 
nos ha sorprendido, aunque al 
apartado técnico aún le quedan 
unos cuantos detalles por pulir. 
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k , serán determinantes 
para caer bien lo mal) entre los ciudadanos. 





LA COMBINACIÓN DE 

GEMEROS, que permitirá 

resolver las situaciones 
de maneras muy distintas. 


Z 


De y 


LA LIBERTAD de 
decisión y movimientos. 
Nosotros marcaremos 


el camino a seguir y cómo 
queremos cumplirlo.¡Genial! 


—. — y, 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


no bastará para lograr nuestros objetivos en esta 
ción y rol. Aunque eso sí, la punteria será vital. 


estarán presentes a lo largo 
del juego. ¡No todo va a ser darle al gatillo! 





serán muy variadas. Ejerceremos de asesinos a sueldo, 
cazadores de recompensas y hasta de escoltas con científicos indefensos. 
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¿Un juego de disparos en el que no todo se resuelve con el arma, 
o un juego de rol lleno de acción?. ¡Viva la mezcla de géneros! 


UNA NUEVA CONSPIRACIÓN 
AL MÁS ALTO NIVEL está a 
punto de estallar. Situado 20 
años después de la primera aven- 
tura, que salió en PS2 hace ya 
casi tres años, «Deus Ex: Invisi- 
ble War» nos pondrá en la piel 
de un joven estudiante militar 
llamado Alex D., que pretende 
desenmascarar la compleja tra- 
ma de falsedades con las que el 
gobierno engaña a la población. 


Y todo esto bajo una perspectiva 
subjetiva en la que habrá dispa- 
ros, explosiones... y también rol 
del bueno, porque la mezcla de 
distintos géneros será uno de los 
alicientes en esta aventura. 


FLA LIBERTAD DE ACCIÓN 
SERÁ ENORME y casi desde el 
primer momento tendremos vía 
libre para decidir dónde ir o qué 
hacer. Incluso podremos alistar- 


nos en una hermandad para as- 
cender en su escala social o “me- 
jorar” a nuestro personaje con 
nuevas habilidades gracias a los 
llamados “biomods”. Ahora, ya 
sólo nos queda ir afinando la pun- 
tería hasta el mes que viene. 
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Sitogran ajustar la dificultad y 
mejorar el entorno gráfico, será 
un titulo a seguir muy de cerca. 
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ARCADE SHOW 


Las mejores máquinas recreativas del mundo 


ADIY/AIN 1/4 1 TINE 


— [y a | 


TOTAL TEVE >. TOTAL TUVE 
100 "3665 ' 1271 "300 


SECTION TIME SECTION TIME 
O'S5" "BUE ! Y O'SuU"3BS 
O 034"120 AQAr. SS 0330 13 
DRIVER 
E E A 17:73 


y | 
TÉCNICAMENTE el TAS % EL CONTROL, 
juego corre en una SAN z Ñ as es muy exigente, 


Naomi 2, la versión HS pr > . £ E algo poco común en 
mejorada de la "2 un arcade. Y es que * 


¿ : € — A 
conocida placa para A > no solo de acelerar 
arcade de Sega. — A "L DS SAA vive el conductor. 


e 


JAS VELOCIDAD POR 


ANNAN 


diseño del mueble ' 
es muy parecido al : a 
ARAS 

de carreras. Existe 

la posibilidad de unir 

dos máquinas para 

que disputemos 


duelos a dobles 
con un amiguete. 


Está demostrado que a los japoneses 

les priva la velocidad. No contentos con 
hacer los juegos de velocidad más realistas 
para consola, ahora nos vienen con un 
arcade de carreras en el que la simulación 
se convierte en el ingrediente principal. 


NY LO QUE DEBES SABER 


Sega 


FECHA: Diciembre 
LUGAR: Japón 


162 E 
ts 


100 yens (0,80 euros) — ExISTE UN RANKING ONLINE 


PlayStation 2 
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LAS CARRERAS se 
desarrollan tanto 
de día como de 
noche. Además la 
meteorología juega 
un papel decisivo. 





ADIVINA A lo EE 


RS VAL 


E 


Au [AEB6 UE] 


PRIMER 
AV A lo A 





ARCADE STAGE 3 


LA POTENCIA SIN CONTROL no sir- 
ve de nada. Eso han debido pensar en 
Hitmaker (creadores de la saga «Virtua 
Tennis»), pues acaban de lanzar la ter- 
cera parte de su aclamado arcade de ve- 
locidad, en el que la simulación es igual 
de importante que la velocidad. Tras 
sentarnos en la cabina, encontramos na- 
da menos que 34 coches, 27 personajes 
y 8 circuitos (con 8 recorridos diferen- 
tes en cada uno), y tenemos que batir- 
nos en duelo contra otro personaje (hu- 
mano o controlado por la máquina) con 
el único fin de llegar al siguiente “check 
point” antes de que se agote el tiempo. 

Y precisamente el tiempo, pero esta 
vez el meteorológico, es un factor a te- 
ner muy en cuenta, porque no sólo ve- 
mos efectos de lujo, sino que el clima 
afecta a nuestra conducción (con nieve, 
por ejemplo, tendremos que ser menos 
arriesgados). Además, podemos guardar 
nuestros récords y coches según vaya- 
mos mejorando para subir de este modo 
en un ranking online... sólo disponible 
en Japón. ¡Qué suerte tienen!. 


LOS COCHES 


. - 1) - 
HA Ze EE q E to P a l ) se desbloquean a 
: medida que vamos 
: o. > superando los 


escenarios. No 


marca... japonesa. 


PELA AA | | | Pote | MN falta ni una sola 
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que sucederán 


LO QUE DEBES 


¿De qué hablamos? De la próxima nornada de cons 
a ]as actuaes 892, KDOX y Gamelube. 
aldrán? No hay únguls fec 
2009 AL Una de ellas B€ encuentre ya 2 la 
anájisio británica 


reciente estudio de 
“Las consolas de y 


olas, 


¿Cuándo S ha confirmada, pero 
a finales de 


¿Cómo serán? Un 
arch” n.08 ás la claves 
ocio para el hogar, más que 


la velocidad evolucionarárn, pero 


e 


eva gen | 


1a conexión entre apra 


2 QUE e 
EA la q 





A ii 
es posibie que 
venia 

ens. 
PT A 


una simple máquina de juegos. L e. 


a empresa de ¿E 
















g OCIÓ LARA 


con EYElO! PODRÍA VENIR. PE SER/E 
en LA PROPIA CONSOLA Se APUNTA 
INC1USsO LA POSIBILIDAD DE MOVERNOS 


Por LOs AeNÓs DE FORMA PARECIDA , 
Mworri REPORT 5% 


É0) PSa SERÁ > PEL QUE su 
ANTECESORA TaAmbIÉN SE COMENTA 
Que SON NO HENE PREVISTO ESTÁ 
Le POSIBILIDAD PE 


coLoCcARLA EN VERTICAL 


FECHA Y OBJETIVOS: 
Todos los planes de lanzamiento de la nueva generación de 


consolas giran alrededor de PlayStation 3. Microsoft y Nintendo 
han dejado claro que esta vez van a adelantars8 a Sony [PS2 salió 
e Xbox y GC, y eso le dio una ventaja 


demasiados meses antes qu 
definitiva), asi que la pregunta clave es: ¿cuándo saldrá ps3? En 
principio se habló de 2005, pero hay noticias de que la producción 


en masa del chip Cell (el que usará la consola) no comenzara hasta 
la segunda mitad de es€ mismo año, lo que nos haría entrar en 
2006. Ni que decir tiene que el objetivo de SONy es aprovechar la 
millonaria base de usuarios que ha logrado con las dos primeras 
PlayStation para mantener sul liderazgo mundial. 


: RN IO 

FOTENCÍA: 
El nuevo procesador de PlayStation 3 está siendo desarrollado 
conjuntamente por Sony, IBM y Toshiba, que han invertido 400 
millones de dolares en el proyecto, todo un pastón. Se llamará 
Cell, y afirman que Su capacidad será 1000 veces superior a la 
del chip de PS2, ¿05 lO imagináis?. La clave está en el llamado 
"cell computing”, UN método que reparte las tareas de cálculo entre 
distintos procesadores unidos en red. Según se comenta, PS3 
podría usar Su conexión de banda ancha a internet para “tomar 
prestado" poder adicional de otros procesadores inactivos en ese 
momento. De esta forma, por ejempto, Se podra aprovechar ta 
potencia combinada de varios de estos procesadores para crear 
gráficos 3D que simulen mundos enteros de la forma más realista. 


OTRAS FUNCIONES: 


El plan de Sony es construir una "caja" que Sirva como centro de 
ocio dentro de nuestro hogar digital. Además de jugar (incluso hay 
quien predice que RO hará falta meter en la consola un disco COn 
el juego, sino que ROS lo bajaremos de internet), todo apunta a 

que podremos navegar por amplias bases de datos con musica y 
películas, ir de compras por internet, ver fotos digitales e incluso 


grabar programas de televisión en formato DVD. 



















































EL HOGAR DIGITAL 


































PS3 PROBABLEMENTE * 


, UNOS piscós REGRADABLES 


CAPACES DE ACENAR HASTA Ar 


GB De pirOs EN UNA SOLA CAPA Y 
uNA SOLA GARA, MAS 0 AENÓOS El 
popwe 00 0N PVD WORNAL 


QuE 
nu PS iso RE pe FORAA 


Hay auMKORES PE QUE | 
PARA CONELTAR orrnos TANTOS 


MANDOS, EN LIGAR pe LOs pOs ACTUALES, 


cuz oben A UTMMIZAR un Muiriraf 


cas! con TODA 


ENCONTRARENOS uN SAT BAJO 
LA PARTE DERECHA PEL MANDO 


SONZ, A FOR.) 
¿SL MERCADO | 
PORTÁTIL 


Po- 
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El mercado d 

ne e las con 

portatiles es PEREA AE a 
grande como para dejarlo en 





id de Nintendo, y por eso 

ony prepara el lanzamiento Ñ | 

mundial de su nueva PSP MS 

[PlayStation Portable]: 7 3 , 
154 


M Saldrá a | 
áaltaventa a final 
lanzarnient a finales de 2004 
nento simultaneo en todo el Másad aro 


e mantendra con PSP su p 
A la describió Como “el 
- y a glm 5 4 
TSmbién de Hp ad Música y ver archivos de vide 
en red sin cables, ¡ otrecera la posibilidad de jus A PEN 
, igual que la Consola No Bagede N vean 
OKia 


otutica multimed 
ta. Ken Kut 
walkman del siglo XXI”, 20 


n Se es 
pecuiaba con 

recientemen un precio alrededor 5 

AS tela propia Electronic Arts h de 350 euros, pera 
. ás barata, en torno a los 250 ña dicho que espera 


Miasp 
n - 1 enes de | 
un diseño 1 Y ela conedi 
PE ño madero; con mandos tá 8 d Muestran 


M Los ju 

os juegos vendrán 

| ' en for 
niver k: 
O 20 Media Disk], unos Sid 
oP 06 ti 1,9 Gigabit de capacidad 
e paa Uy se gráficos estarán 

| os juegos 

que atos antiguos” de 


REPORTAJE 


Dossier 
secreto: 
o: la nueva generación de consolas 






























A z paros s 
FECHA Y OBU ETIVOS: 
La primera intención de Nintendo era adelantarse a todos con SU 
la (GameCube, satió más de 1 año ós que PSZ, € 
incluso mas tarde que Xbox en Estados Unidos), pero el periódico 
japonés Nihon Keizai Shi taba recientemente a Satoru Iwata, 
el presidente de ta compañía, diciendo qué ún no 

- e se centrarán en lanzar 


su potencial, y que EN los próximos anos S 
periféricos que mejoren la conexión entre GBA y la nueva 
sota N5 leste nombre provisional 


Nintendo DS. 

vendría por ser la qui ntando Como 

antecesoras á ES, SNES, N64 y GameCube) no saldría hasta el año 
2007 aproximadamente. Sin embargo, Una rectificación posterior 
afirmaba que "Nintendo lanzará su MUEeva consola en el mismo 
espacio de tiempo que Sus competidores”. ¡Nolvemosa 2005? 


POTENCIA: 





Será IBM quien fabrique € de N5. Este gigante de la 
isirna arquitectura 


informática pre 
de esa tecnologia estara en 


de supercomputadora, y dijo que la base de 
afico podría ser ATI, y ante la coincidencia COn 


ta consola. El chip 9r 

Xpox Next (también con procesador IBM y chip ATN, se especula 

con una convergencia entre Nintendo y Microsoft para hacer frente 

a Sony. En cuanto a la calidad “real” de los juegos, Satoru Iwata ha 
cerca del 


dicho tambien que "los gráficos actuales estan Muy 
rios. Por tanto, Nintendo debe 


y será dificil mejora 
estudiar otras formas para mejorar la experiencia deljugador”. 


OTRAS FUNCIONES: 


Ni DVD, ni música, niinternet. La apuesta por profundizar en la 
conexión entre CO efil de máquina de juegos 


solas refuerza su pert! 
Ed tradicional, alejada de la visión de PS3 y Xbox Next como sistemas 
de entretenimiento global. En palabras de Beth Llewellyn, director 
de comunicaciones corpora erica: mientras 
tidores buscañ serlo todo dentro del salón de la 
estamos centrando solo en ta jugabilidad”. 





nuestros compe 
casa, nosotros nos 









TS PARECIDO POR 
TEM pe que SU PROCES 


Se MANTENDRÁ El 
LA PADMESA PE q 
ADOR SERÁ 


más PEQUEÑO, Y pon LA POSIBLE 


LA cone armbuio AP con GE APUNTA 


rAambIÉN A QUE 


LA SORERESA De NINTENDO 


A finales de enero, Nintendo 
anunció su Nintendo DS 

una nueva consola portátil 
Aunque no avanzó nihguna 
imagen, sí que reveló sus 
características, que 0s 
detallamos a continuación: 


Caos lanzara en todo el rmmundo a 

o de este mismo año, y se 

. AN primera vez en la feria 
e Los Angeles, en mayo 


o va novedoso es que va a 
col pantallas LCD de 3" de 
lago DEN una, colocadas en 
Noa biudades de Leda hor 
e seda 1sn Daduedo de fútbol 
>mplo, veríamos ta acció | 
y 
lo e en una y todo el roba 
q dE , o unidas llas imágenes 
od ¿A verian divididas” 
Li mbas)]. A la derecha Os 
tramos corno quedarian 


pi a DS tendra 1 Gigabit 

¿E emoria, y no útilizara 

S O siño Un Nuevo tipo 

> e jetas, planas y también 
1as baratas de producir 


y 

A ce no sera compatible 

cal s juegos de GC, pero se 
orea que sí con los de GBA 


E precio tampoco se sabe 

> E, especulaciones que 

y E an hablan de que saldrá 
venta por menos de 200 € 


















UN CONCEPTO MULTIMEDIA LARA 
9 AMENAZAR LA SUIREMACÍA DE SONY 


S/ FINALAENTE NO 


INCORPORA DISCO 
PURO DE SERIE y 
SE VENDERÁ 
APARTE Y LA 
CONSOLA TENDRÁ 


UN PUERTO DONDE 


CONECTARLO 


ONA si. MÁS 
BARATA, Y OTRA 
FULL EQUIP 
CÓN DISCO 
PIRO INCAUIDO 


El 






INTERNET” SEGUIRÁ PRESENTE, PERO 


ESTA VEZ SE MABLA DE ONA 


2 


S/M_ CABLES QUE LA 
CONSOLA A LA PARED 


FECHA 


O 


ÁNTE TODO, ESTÁ ehurADo ovE 
Xbox Mexr 


Y su 


ASPELTO SERÁ MÁS MODERNO 
OYIDAOS DEL ASPECTO PE CAJA 
CUADRADA DE AÁBOX 








LA PRESENCIA, 
ESTA VEZ sí, 
PE UN 

VENDRÁ A 
SOLIELONAR OTRO 
PE LOS ERRORES 
EN El DISEMO DE 
LA PRIMERA XBox 


LA AUSENCIA DE 


SANE EN 


ERSONÓNICO QUE LA PRNERA 
VERSION DEL AANDO DE Xeor 


1 OBJBIIVOS: 


1 q y u 


OTRAS FUNCIONES: 


Películas, grabado si 
g ra de DVD, música MP3... Además, las funciones online seguirán siendo la 








Normas... 









Las nuevas máquinas de lastres grandes 
compañías no son las únicas consolas 
que se están desarrollando actualmente. 
Aquí tenéis algunos ejemplos de otras 
consolas que saldran en los próximos 
meses, aunque las posibilidades de que 
lleguen a España son bastante escasas: 





Creada por las 
compañías Digital Interactive Systems 
Corporation (DISC) y Apex Digital, se 
trata de una consota que funciona con 
cualquier juego de PC, gracias a que, 
al introducir el disco correspondiente, 
instala el software necesario de forma 
automática. Tiene una CPU de 1-4 Ghz, 
256 MB de RAM, disco duro de 40 gigas, 
mandos con tecnología Blue Tooth y.es 
compatible con las tetevisiones de alta 
definición. No tiene fecha de salida. 


Bajo este 
nombre tan “inofensivo” se esconde el 
intento de Nintendo por 
cx 
LA conquistar el enorme 
€ y e » y atractivo mercado 
: chino. Se trata 
y ” en realidad de 
una consola con 
forma de mando 
que la Gran N acaba de 
lanzar allí. La máquina se 
conecta directamente al 
televisor y permite que los 
usuarios disfruten de juegos de SNES 
y Nintendo 64 descargándolos en una 
tarjeta con 64 MB de capacidad. 





Es la compañía 
Infinium Labs, con base en Florida, quien 
esta al frente de este proyecto, que se 
presentara oficialmente en el proximo 
E3 (mayo) y está previsto que salga en 
Estados Unidos a final de año. Su idea 
es crear un Sistema de "pago por jugar" 
en el que la.consola haga el papel de 
“Intermediario” entre los suscriptores y 
una red donde estarán disponibles juegos 
de PC, algo parecido a que ocurre con los 
decodificadores de televisión digital. 
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CONCURSO 


¡PARTICIPA AHORA CON TU 
MÓVIL Y GANA UNO DE LOS > 
ESTUPENDOS PREMIOS 


QUE SORTEAMOS! ó 
packs que 


; 5 contienen: 


Un juego para PS2 
+ 2 figuras de Spawn 
Armageddon 


Para participar en este concurso 

sólo tienes que enviar un 

mensaje de texto al número 
9354 desde tu móvil poniendo la M' 
palabra spawnhc seguida de 

un espacio y a continuación tus Y 
datos personales (nombre, 

apellidos, dirección, código postal 

y localidad donde vives) 














“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso 
serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es 
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de números de telefonos 
móviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, 
serán destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo”. 


BASES DEL CONCURSO 

1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 
2.-Válido para Movistar, Vodafone y Amena. : Y 
3.-Los premios no serán canjeables por dinero. . 
4.-No se admitirán reclamaciones por pérdida del 

servicio de Correos. 
5.-Los nombres de los ganadores serán TES en sb, vale a 

proximos números de la revista Hobby Consolas. E 
SR A implicala de pi 


aceptación total de sus bases. Válido únicamer te en ter ritorio E Da a 
7.-Fecha límite para entrar en sorteo: 26d e Marzo € e 2004 ; kh | E eS 








4 cd PS y" " A, $ y b 
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ame Spawn *: Armageddon is developed by Names Limi d under licen 4 from Todd McFa lane Produc e Spas mn OD. Arm Sede 1 >:2003 Namco 'imited: 4 LRIghts Ri eniedl e e: Saa 
E d AA 40 X ' O IS ' po € P ca " Ñ o q. > a te 
E e e 
e » S IN 


21171391135 





TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 


Asi analizamos los juegos 


¡AMOS + EL FINAL. Para poder valorar un 
juego con total autoridad he que exprimirlo a tope, e 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 


CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está lbemero por aficionados. Para 
poder analizar | juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


> PU JAMOS CON TOTAL OBJETIVH 
h » m1 











«FORBIDDEN SIREN» El miedo 
con marcado sabor oriental se ha 
instalado en la consola de Sony. 
¡Armate de valor y adéntrate en él! 


META! » Solid 
Snake s se 8 colado € en a mebue para 
protagonizar un remake del «Metal 
Gear» de PSOne. ¿Cómo le habrá ido? 


. Creemos que 
es muy portate ir - bien ficamado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 

y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Asi puntuamos 


): MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan é échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


59: ACEPTABLE, No está mal. Tiene algunos 
alicientes y Buede ser recomendable, pero con reservas. 


»- DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los dela seguro que te divertirás con él. 


: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


y >: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
JuEges imprescindibles que hay para tu consola. 


): OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


| | Así € es nuestra ficha 


lo ejorí 
* 


' valoración 





» LO M . Lo más destacado del juego, las razones 
que te e pueden llevar a comprártelo. 


» LC « Los aspectos menos logrados, lo que te 
puede invitar a pan de un juego. 
ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos 
similares E co disponibles en las tiendas. 


¡ >; Valoramos el apartado visual: diseño de 
personajes y decorados, animaciones, efectos... 


SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el doblaje al castellano... -. | 


: La esperanza de vida de un juego: horas de q 





«DO" O NADA» James Bond vuelve a la carga con una nueva aventura para todas las consolas cargada de i 
acción n y suculentas novedades. Si queréis descubrirlas, no perdáis detalle de la review que os hemos preparado. 


juego res modos, opciones, multijugador... Pl ti Spy Hunter 2.......... 120 ylaMomia Maldita ...112  VeronicaX........... 104 ) 
? | : n2 : | 
: l: Todo lo que hace que un juego sea 007: PlaySta sd 29 Tak y el poder Juju ....106  SpyHunter2.......... 120 Sphinx 
diverido:; mecánica de juego, desarrollo, control, pc WiiplaSh ias 118 — Wip ca 116 y la Momia Maldita ... 112 
Baldur's Gate 2 ....... 124 Tak v el poder 106 
ambientación, Andas, ritmo, argumento... : nati l A PMA ss 
Downhill Domination ... 122 ¿Xb y Mipiast 116 
ACIÓN : La nota definitiva teniendo en Forbidden Siren ........ ¿O OX Y GameCube — Wnesh...........-- 
cuenta todos los des anteriores. NO es una media Ghost Recoon ......... 114 007: Todo o Nada ....... 82 007: Todo o Nada ....... 82 L Ga Bo 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. | MIESWich ciariani 124 — Baldur's Gate2 ....... 124 Beyond Good €: Evil .... 108 me y 
WALORACIÓN La ssmencia final unsalersiión | MOTA aqeorporescecsa 118 — Beyond Good 8, Evil .... 108 Disneys Hide and Seek . 124 Advance 
el del juego situándolo dentro del catálogo de su Midway Árcade ........ E A AAA 124 Final Fantasy Sword of Mana ........ 110 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. Nightshade ........... 1246. — Maña ...cconococo o <> 118 Crystal Chronicles ..... 92 
Socom O errar 102 Midway Arcade ........ 124 Metal Gear Twin Snakes . 88 LL No p 
Sphinx Prince of Persia ....... 100 Prince of Persia ....... 100 y Gage 
y la Momia Maldita ...112 Sphinx Resident Evil Code: Marcel Desailly ........ 124 


ni | EDAD SS LencUAJE — yS 
pro nes sl RECOMENDADA SEXO MIEDO VIOLENCIA (e) S0EZ L DROGAS Bi DISCRIMINACIÓN — HC 98] 


NOVEDADES PS2 = GC = Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


ES] 5 ACCIÓN 1 ELECTRONIC ARTS m1 - 4 JUGADORES 1 CASTELLANO Ml 63,95 € (10.640 ptas] MLanz. 27 de febrero 





| Este Bond parece 

| que nunca va a 

| cambiar: cada vez 

: que protagoniza un 
nuevo juego acaba 
arrasándolo todo, 
disparando sin ton 
ni son, ¡y además 
siempre se liga a 
las mejores chicas! 
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JAMES BOND REGRESA A 
LAS CONSOLAS con un título 
repleto de acción, disparos y, 
además, con bastantes noveda- 
des con respecto a sus anteriores 
aventuras consoleras. La princi- 
pal es que la clásica perspectiva 
en primera persona que siempre 
ha caracterizado a los juegos de 
007 ha dado paso a una nueva en 
tercera persona que, visto el re- 
sultado final, le ha sentado de 
maravilla. Gracias a ella ahora es 


posible seguir mejor las evolu- 
ciones del protagonista por los 
escenarios, es más fácil calcular 
las distancias y, encima, apuntar 
a los enemigos es más cómodo 
que nunca. Vamos, que este 
cambio ha sido todo un acierto. 
¡Pero es que todavía hay más!. 
James Bond también ha apren- 
dido nuevos movimientos y aho- 
ra, aparte de disparar o pegar 
puñetazos, también puede rodar 
por el suelo, escalar por paredes 
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EL JUEGO DE 
BOND REBOSA 
ACCION por los 
cuatro costados 
y además resulta 
variado como 
pocos. En las 
misiones hay que 
hacer de todo, 
desde pilotar un 
helicóptero hasta 
sabotear un tren 
sin que nos vean. 








y muros o desplazarse de espal- 
das a una pared para evitar que 
le descubran. Como veis, Bond 
ha vuelto en plena forma. 


EN LOS MÁS DE 25 NIVELES 
DEL JUEGO tenemos que acabar 
con los planes del malvado Niko- 
lai Diavolo, un auténtico pirado 
que, para variar, pretende domi- 
nar el mundo. En cada una de 
estas fases tenemos que cumplir 
múltiples objetivos, como infil- 


HAY QUE ACTUAR 
CON SIGILO en cada 
misión para que no 
nos pillen situaciones 
tan comprometidas 
como esta de la 
imagen, en la que un 
número altísimo de 
enemigos intenta 
“freirnos” a disparos. 


JAMES BOND ha aprendido nuevos movimientos para esta 
aventura, como rodar por el suelo o pegarse a las paredes. 


“AVAS 
"y 


trarnos en instalaciones sin ser 
vistos, destruir objetos puntuales 
O rescatar a personajes aliados. 
Superar con éxito los niveles no 
es tarea fácil, puesto que están 
repletos de soldados (que ade- 
más poseen una elevada inteli- 
gencia artificial), alarmas y cá- 
maras de seguridad que nos 
impiden actuar con libertad. Por 
suerte, Bond cuenta con una co- 
lección de armas y gadgets im- 
presionante, que le facilitan mu- 


3 FA 
» y y 


cho las cosas: rifles de francoti- 
rador, granadas de gran potencia 
o gafas térmicas son tan sólo 
unos ejemplos de los “juguetitos” 
que utiliza nuestro espía. ¡Menu- 
do despliegue de medios!. 

Por si fuera poco, para poder 
completar algunas de estas fases 
es necesario ponerse al volante 
de diferentes vehículos, desde 
deportivos o motos hasta tan- 
ques o incluso helicópteros. Es- 
tas secciones son realmente 


SERGIO MARTÍN 


TU CARA 
ME SUENA 


Todos los personajes 
importantes que aparecen 
en esta aventura son 
recreaciones virtuales de 
actores reales. ¡Qué pasada! 


PIERCE BROSNAN luce así de 
bien durante toda la aventura. 
Además, también hay que 

destacar su gran expresividad. 


TIBURÓN (0 JAWS] es uno de los 
personajes más carismáticos de 
todas las películas de Bond. ¡Y 
uno de los enemigos más fieros! 


LA NUEVA VISTA EN TERCERA PERSONA, aparte de resultar 
más espectacular, nos permite seguir mejor la acción. 


TODO UN ESPÍA 


PASAR DESAPERCIBIDO 
CUMPLIR LOS OBJETIVOS 


ELIMINAR A CUALQUIER ENEMIGO 


E 


ESTE APUESTO ESPIA INGLES 
ya ha protagonizado un buen 
número de aventuras “virtuales” 
en distintas consolas. La última 
de todas, la que nos ocupa, es 
SI ENE AC SI 
WEE TA Ae eToL 





DIVERSIÓN 
MULTIPLE 


Además del modo de juego . 
para un jugador, el título 
incluye algunos modos 
extra para varios jugadores 
(de dos a cuatro) bastante 
divertidos. Los dos mejores 
son un modo cooperativo a 
dobles y otro llamado Arena 
para cuatro participantes. 


EL MODO COOPERATIVO ofrece 
mapeados diferentes a los que 
aparecen en el modo normal. 


EN EL MODO ARENA tenemos 
que pelear contra tres amigos 
en un ring lleno de trampas. 









LOS ENEMIGOS son bastante inteligentes, aunque aquí les 
hemos pillado “de marrón”. ¡Saludos de su Majestad! 


LA AMBIENTACIÓN es otro de los puntos destacados del 
juego. No falta ni el toque de erotismo de toda peli de 007, 


MISIONES MOTORIZAD 


PARA CUMPLIR ALGUNAS 


dl , . 


Aunque no es muy habitual, 

en determinadas ocasiones 

tenemos que pelear cuerpo 
a cuerpo contra algunos 
enemigos, entre ellos el 
propio Tiburón. ¡Y es duro! 
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divertidas y además añaden 
variedad a la acción. ¡Os asegu- 
ramos que son una pasada! 

Los modos multijugador tam- 
bién tienen su miga. Y es que, 
aparte del modo principal, «To- 
do o Nada» también incluye va- 
rias opciones de juego extra. La 
más llamativa es un modo coo- 
perativo para dos jugadores muy 
entretenido, que tiene mapeados 
y situaciones totalmente diferen- 
tes a las del modo individual. En 


Ap” NS e 


EL DOBLAJE DE TODOS LOS DIÁLOGOS es realmente 
bueno. Se nota que lo han realizado actores profesionales. 


PARA DOMINAR TODAS LAS ACCIONES que puede realizar 
Bond es necesario pasarse por un entretenido tutorial. 
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otra modalidad, llamada “Are- 
na”, nos enfrentamos a tres ami- 
gos en un pequeño escenario ce- 
rrado y repleto de trampas y 
armas que debemos usar para 
darle caña a nuestros oponentes. 


TÉCNICAMENTE EL JUEGO 
ES UNA DELICIA. Para empezar, 
los personajes están “encarna- 
dos” por actores reales y todos 


lucen un aspecto impecable y 
perfectamente reconocible. Ja- 































LAS GENIALES ESCENAS ( Un] 


¡DEO nos alegran la vista al 
inicio y al final de cada e Están muy bien realizadas. 


mes Bond, por supuesto, es cla- 
vadito a Pierce Brosnan, Serena 
Germaine es Shannon Elizabeth 
y Nikolai Diavolo no es otro que 
Willem Dafoe. ¡Alucinante! Los 
escenarios siguen en esa misma 
línea, y además de ser muy varia- 
dos atesoran un nivel de detalle 
impresionante. Añadid a esto un 
sensacional doblaje y una banda 
sonora muy cuidada y os queda- 
rá un título que no debéis dejar 
escapar. ¡Hacednos caso!. 








lo mejor 


[5] 

nos envuelve en cada fase 

a que están a un 
rivel rriuy alto en las tres consolas 
a 


es genial. ¡Bien por EA! 


lo peor 


5) de algunas 
secciones muy puntuales del juego 
resulta dernasiado elevada 


110] ] poméndanos 


un poquito tiquis-"mquis podria 
aber estado mejor, pero bueno 


EL CONTR 





alternativas 




















Además de «007 


Nightfire» y «Agente 
en Fuego Cruzado», 


dos shoot “em up 
E la 
calidad también 
protagonizados por 


Bond, la mejor opción 
tanto en PS2 como en 
Xbox sigue siendo el 
fantástico «Metal Gear 
Solid 2». Los usuarios 
de GameCube pueden 


decantarse por el 


nuevo y genial «Metal 
Gear Twin Snakes». 


ALLÍ 
y” 


'OL, tanto del propio Bond como de los aparatos 
que pilotamos en el juego es excelente. Ni una pega. 


and 

1 DEAR 
ES 
yd 


UP NE 0 DE UN 
TANQUE y disparar 
2 todo lo que se 
mueva en pantalla 
es una de las fases 
más frenéticas y 
divertidas de toda 
la aventura. ¡No se 
nos concede ni un 
segundo de respiro! 








AFICOS El modelado de los personajes 
y sus animaciones son alucinantes, y la calidad de 
todos los escenarios también es muy elevada. 


OMIDO La banda sonora es la misma que 
escuchamos en las películas de 007 y el doblaje 
al castellano es muy bueno. Sobresaliente. 


ACIÓN El modo para un jugador nos 
depara más de 12 horas pegaditos a la pantalla 
y los modos multijugador son muy entretenidos. 


ONI Las misiones son tan 


idas: como divertidas, el desarrollo está 
cargado de acción y el control es perfecto, 


PUNTUACIÓN f 
FINAL Y 


UN ESPÍA 
BIEN ARMADO 


Para acabar con tanto 
enemigo Bond siempre va 
equipado con un abanico 
de armas alucinante (más 
de 20 distintas), desde 
granadas a lanzacohetes. 
Además, su buen amigo 
el científico "Q” también 
le proporciona los gadgets 
más raros y útiles que os 
podáis imaginar, por si las 
cosas se ponen feas. Á este 
espía no le falta de nada. 


por un tiempo es posible 
gracias a un traje especial. 


ANCHO nos permite hacer 
rapel por las paredes para 
alcanzar zonas inaccesibles. 


DAMA 


RANAS ROBOT pueden 
colarse por pequeños huecos 
del escenario... ¡y explotar!. 





valoración 


La nueva aventura de James 
Bond trae bajo el brazo un 
nivel de accion arrollador, 
un desarrollo tan variado 
como absorbente y un acabado 
tecnico del tado impresionante 


y 














mejores títulos de este genero 






hoy en las tres consolas. Para 
redondear ta jugada, el doblaje 
al casteliano es muy bueno 

y ta ambientación está muy 
conseguida. Lo dicho, tanto 

si 5015 fans del agente secreto 
como $ no, haceos £on este 
juego. No os arrepentréls 
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convirtiéndose así en uno de los 


que podemos encontrar hoy por 
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Snake es capaz 

de hacer las cosas 
más difíciles: puede 
infiltrarse en una 
base enemiga, usar 
armas sofisticadas, 


detener terroristas... 


y después repetirlo 
todo en GC con 
mejoras técnicas. 


88 HC 


NOVEDADES E TT 


AVENTURA DE ACCIÓN m KONAMI 





I JUGADOR Mm INGLÉS 





EL “PADRE” DE LA INFIL- 
TRACIÓN HA VUELTO. Por fin 


podemos disfrutar del esperado 
“remake” de «Metal Gear Solid», 
el juego que arrasó en PSone ha- 
ce 4 años y que acaba de “resuci- 
tar” en GameCube merced a la 
colaboración de su creador, Hi- 
deo Kojima, con Nintendo y Sili- 
con Knights (los responsables de 
«Eternal Darkness»). El resulta- 
do, os lo adelantamos, es una 
aventura brillante, capaz de po- 


69 € [11 480 ptas.) 


ner los pelos de punta a los que 
ya lo habíamos jugado y de sor- 
prender al resto. Pero antes de 
seguir con las alabanzas, será 
mejor poneros en antecedentes: 
la misión que nos han encomen- 
dado consiste en desmantelar el 
Metal Gear, un “mecha” acoraza- 
do que ha caído en manos de un 
grupo terrorista. Para ello tene- 
mos que acompañar a Solid Sna- 
ke, un soldado curtido en mil ba- 
tallas, experto en la infiltración y 


Lanzamiento: 4 de marzo 


6 ml 


es el mejor modo 

de penetrar en la 

base enemiga para 

2 desmantelar el 
Metal Gear Rex. 
Aunque, por 

- fortuna, Solid 

Snake también 
puede liarse a tiros 
si algún centinela 
dispara la alarma. 








equipado con la última tecnolo- 
gía, mientras descubrimos uno 
de los argumentos más enrevesa- 
dos y sorprendentes en los que 
puede basarse una aventura. 


Y NUESTROS MÉTODOS DE 
COMBATE están basados en bur- 
lar la vigilancia. Para ello conta- 
mos con un radar que nos indi- 
ca la posición de los centinelas y 
su radio de visión. Podemos evi- 
tarlos de muchos modos: ocul- 


DAVID MARTÍNEZ 


ALIADOS DE 
SOLID SNAKE 


Aunque Snake sea un lobo 
solitario, para esta misión 
se ha rodeado de unos 
cuantos compañeros que 

le ayudan o le dan consejos. 


A 
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El. APARTADO 
TÉCNICO del juego es 
prácticamente igual 
que el de «MGS 2» 
incluida la posibilidad 
de disparar en 
primera persona. Esta 
erspectiva es muy 
útil para acabar con 
los enemigos finales. EL CORONEL es quien dirige 
todo el cotarro, y aunque no 
entra en acción nos da órdenes 
y pistas a través del códec. 


MERYL está desplazada a la 
base. A veces ella nos ayudará 
y otras nos tocará salvarle el 
pellejo a nosotros. 


LA INTELIGENCIA ENEMIGA es admirable. Si descubren LA TORTURA se supera pulsando rápidamente el botón A, 
nuestras huellas avisarán a una patrulla de guardias. y es sólo uno de los minijuegos que salpican el desarrollo. 


).— 


1, SE ESCONDE 


2. DISPARA 


tándonos en el escenario, ha- 
ciendo ruidos para despistar, de- 
jando huellas falsas... Las posi- 
bilidades son infinitas, aunque si 
algún centinela nos descubre, 
nos queda el recurso de disparar, 
algo que en esta ocasión podre- 
mos hacer con una vista subjeti- 
va, al igual que tendremos la po- 
sibilidad de arrastrar los cuerpos 
o disparar a los extintores para 
crear confusión, pues son algu- 
nas “novedades” que se han re- 


cuperado de «Metal Gear 2». 
Como en el original, la inmer- 
sión en el juego es total gracias a 
unos secundarios de lujo. Tanto 
nuestros aliados (que se comuni- 
can a través del códec) como los 
enemigos finales tienen su pro- 
pia personalidad, y consiguen 
que nos impliquemos en sus vi- 
das. Pero aún hay más. En deter- 
minados momentos nosotros, 
como jugadores, tenemos que 
colaborar buscando una cla- 





NOVEDADES 


MGS: The Twin Snakes 





Además de los centinelas 
comunes, los enemigos 
están liderados por una 
facción rebelde de Fox 
Hound que nos pone las 
cosas muy difíciles. Estos 
son algunos miembros: 












| EN es un bestia 
que lo mismo nos ataca con su 
“ocho tubos” o con un tanque. 










| (EX es este 
impresionante robot, que sólo 
se puede destruir con misiles. 








!INJA nos ayudará en la 
misión, aunque antes debemos 
derrotarlo, 









GameCube 


NAS AAA P NTIFICACI 





ES van desde una pistola de dardos 
tranquilizantes hasta dos tipos distintos de lanzacohetes. 


es la 
cantidad de detalles que 
podemos encontrar, tanto 
en el escenario como en 
el comportamiento de los 
personajes. Por ejemplo, 
en uno de los despachos 
podemos contemplar unos 
muñecos de Mario y Yoshi 
llzq.), y en otro momento 
pillamos a un guardia 
al que le han robado el 
uniforme (Der.]., Y estos son 
sólo un par de ejemplos 


ve que necesita Snake o 
comprobando el poder mental 
de Psycho Mantis. ¡Genial! Para 
rematar la ambientación, «The 
Twin Snakes» está salpicado de 
detalles, tanto en la decoración 
como en el comportamiento de 
los personajes, que nos hacen 
sonreir. Al final todos estos ele- 


LIQUID 


El líder de los terroristas es este 
antiguo miembro de las fuerzas 
especiales, cuyo parecido con 
Solid Snake es sorprendente. 


i de los guardias se pueden AMB! 
eeh ph lt Sólo hay que Abra dar lo suficiente a su dueño. 


mentos, junto a unos sensacio- 
nales vídeos, nos atrapan sin re- 
misión. Eso sí, el ritmo es in- 
tenso pero lento: casi la mitad 
del juego corresponde a secuen- 
cias y charlas a través del códec. 


LA INTELIGENCIA DE LOS 
ENEMIGOS es, junto a los nue- 
vos movimientos, el elemento 
más revolucionario de esta ver- 
sión. Además de tener una vista 
y oído más finos, ahora se orga- 





que incluso cuenta 


con secuencias reales malas durante la Guerra del Golfo. 





| S son muy numerosas y mantienen la 
tensión del juego. Ahora incluyen efectos en “tiempo bala”. 





nizan en patrullas, lanzan gra- 
nadas para sacarnos de los es- 
condites y son más numerosos. 
Vamos, que avanzar es todo un 
reto. Y por si eso no fuera sufi- 
ciente, hay determinados pun- 
tos donde tenemos que olvidar 
la infiltración y participar en un 
duelo de francotiradores, sopor- 
tar torturas o dirigir un misil. 
Por supuesto, el apartado vi- 
sual ha ganado con el cambio 
de consola. Además de mejorar 
















recrean con enorme 
fidelidad una base 
militar en Alaska. 
Aunque son grandes 
y encima están muy 
bien realizados, la 
verdad es que todos 
los niveles se parecen 
bastante entre sí. 
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05 OCULTAR LOS CUERPOS para no dejar ningún 


LOS NUEVOS EFECTOS VISUALES incluyen la congelación DEBEMOS L 
rastro a los vigías que constantemente patrullan la zona. 


de la cámara, la nieve o la distorsión por ondas de calor. 


211 
EU LES 
De momento, el único 
juego de infiltración 
que podéis encontrar 
en GC es «Splinter 
B ARES 
consiguen atraparros una maravilla pero que 
desde los primeros minutos no alcanza la diversión 
ni las posibilidades de 
«The Twin A 


lo peor 
Por otra parte, es 


olvidos, se trata de un juegoim- [mM nove [PRO 
: : : a: os garantizamos que os lo vais a «Todo o Nada», la 

prescindible, tanto si lo habéis A iaa O 

jugado en PSone, como si no. a 

Una aventura tan emocionante por culpa de los videos y las 


¡ á conversaciones par codec 
que, más que jugarse, se vive. 


los modelos con animaciones fa- 1UES 
ciales vemos nuevos efectos, co- MP mejor 
mo la congelación en los bordes [y 

de la pantalla, si bien se han per- 
dido detalles que sí estaban en 
«MGS 2», como el uso de la lin- 
terna o algunos elementos inte- 
ractivos. Pese a estos pequeños 


son enorines. v cada nivel 
se puede superar de varias formas 






MN DURACIÓ: 









RICE ES 
enfocado a la acción y 
también es un juegazo. 







OS Efectos alucinantes, 
expresiones faciales, nuevas animaciones, y unos 
escenarios muy sólidos, aunque poco variados. 





MN SONI Los temas musicales aparecen 
remezclados y los efectos sonoros están en Dolby 
Prologic Il, pero no está doblado al castellano . 





El juego dura unas diez horas 
(la mitad son vídeos) y los extras no son gran 
cosa, pero os lo jugaréis una y otra vez sin parar. 





M DIVERSIÓN Por su ambientación realista 
y sus enormes posibilidades, no se nos ocurre 
ningún juego tan emocionante como éste. 


PUNTUACIÓN 
FINAL . 





Una vez que nos hayamos 
terminado el juego, y 
dependiendo del final que 
veamos (hay dos vídeos 
diferentes), podemos 
acceder a nuevos modos 
de juego, como los de aquí 
abajo, repetir la aventura 
con nuevos objetos, por 
ejemplo con una cámara 
fotográfica, o recibir una 
clave para presumir en 
un ránking por internet. 


PELEAR CONTRA LOS JEFI 
y para conseguir una 
pación determinada. 


LO: | en 
cualquier momento, ordenados 
por capítulos y personajes. 


00: 0023:45 


nuera » 
- MN - 


- en secuencias en las 
que podemos mover la cámara. 









VENTE ali 






tiempos, y ahora que tiene un 
apartado tecnico mejorado 
es aún mejor. Es cierto que 
al tratarse de un remake” 






un poco por detrás de los de 
«MGS 2», pero lo que sigue 
tacto es ta capacidad de 
meternos en su historia y 
hacernos sentir un vuelco en 
el corazon con cada giro del 
argumento. Una maravilla 








Cuando 2pareció en PSone, este 
juego se convirtió en una de las 
mejores aventuras de todos los 


esperabamos algun cambio en 
el desarrollo, y que, pese a las 
mejoras, los graficos se quedan 
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GameCube 


AVENTURA EN COMPAÑÍA 


FF CRYSTAL 
CHRONICLES 


Los buenos colegas 
siempre están ahi 
para echar una 
mano cuando se 
necesita, y cómo 
no, para pasarlo 
bien. Pero sólo los 
verdaderos amigos 
se unen a ti para 
salvar el mundo. 
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LA SAGA MÁS CLÁSICA DE 
JUEGOS DE ROL vuelve a una 
consola “grande” de Nintendo 
con una aventura totalmente ori- 
ginal. El reto que nos propone es 
salvar nuestro mundo, que está 
cubierto de una mortífera niebla 
llamada Miasma, y para ello de- 
bemos recolectar en un cáliz la 
Mirra, un elemento que al recar- 
gar los cristales que hay en cada 
ciudad es capaz de protegerlas 
de la dichosa neblina. El desafío 


está en que, para conseguir ese 
néctar, debemos derrotar a cien- 
tos de enemigos y a poderosos 
jefes finales, y eso no nos lleva 
días ni meses, sino varios años 
“virtuales” de juego. Es toda una 
odisea si jugamos solos, pero un 
reto tan emocionante merece la 
pena vivirlo con aliados, y por 
eso os adelantamos que lo mejor 
es superar toda la aventura en 
compañía de otros amigos, tres a 
ser posible. Juntos vivimos una 


UN GRUPO DE 
GUERREROS 
formado por 
cuatro tribus 
distintas ha de 
salvar al mundo 
de una niebla 
tóxica. Algo que 
sólo lograrán 
uniendo sus 
habilidades 

y colaborando 
en los combates. 


SETTER A A ATA AS TS 


gran historia, aunque en este 
«Final» no se le ha dado tanta 
importancia al argumento, sino 
que a la acción más directa. 


EL PRIMER PASO ES CREAR 
UN PERSONAJE a nuestro gus- 
to. Hay cuatro categorías dispo- 
nibles, algunas más centradas en 
el combate, como los Lilti o los 
Selki, otras especializadas en la 
magia, como los Yukos, y la raza 
Clavate, mezcla de ambos estilos. 





DURANTE NUESTRO 
PEREGRINAJE con las 
“Legiones de Cristal” 
utilizamos diversos 
medios de transporte 
para ir a los preciosos 
escenarios del juego. 


San 


MIGUEL ANGEL SANCHEZ 


LOS AÑOS 
DE LA NIEBLA 


A lo largo de un lustro [es 
decir, nada menos que cinco 
años), vamos a vivir una 
emocionante aventura para 
salvar el mundo del Miasma. 


HAY QUE LLENAR LA FUENTE 
DE MIRRA tras acabar con los 
enemigos que la custodian. Lo 
hacemos tres veces cada año. 


LOS ENCUENTROS DURANTE 
NUESTRO PERIPLO configuran 
la historia del juego, registrada 
en forma anotaciones en diarios. 


EL CÁLIZ NOS PROTEGE DEL MIASMA creando un radio de 
inmunidad. No debemos salir de él, ¡ni siquiera en combate! 


NUESTRA FAMILIA NOS DESPIDE antes de comenzar el 
viaje. Podemos seguir en contacto por medio del correo. 


1) 


0] Y 


>" 33H DIVERSIÓN A 


¿25 CUATRO BANDAS 


INF Ed ) SAL 


1. ESCOGEMOS CUATRO PERSONAJES 


3. AL COMBINAR CUATRO ATAQUES 


Uerrerane sa: 2? 2. PODEMOS VISITAR CIUDADES 


a 
d-] CPT Da a A 


Tras elegir todos sus parámetros 
es hora de visitar las regiones 
donde se encuentra la Mirra para 
llenar el cáliz. Estas zonas están 
cubiertas por la Miasma de ma- 
rras, por lo que es necesario no 
salirnos del perímetro protector 
del cáliz, que en el modo indivi- 
dual es trasladado por un mogu- 
ri. Además, así podemos concen- 
trarnos en los combates en 
tiempo real, toda una novedad 
en la saga. La ventaja es que 


nuestro moguri también nos 
echa una mano durante el com- 
bate combinando su poder al 
nuestro para hacer hechizos más 
poderosos. ¡Y son indispensables 
contra los “tochos” jefes finales! 


YTODO COBRA OTRA DIMEN- 
SIÓN EN MULTIJUGADOR. Para 
empezar, si nos unimos cuatro 
amigos sólo podemos usar con- 
solas GBA o GB SP como mando 
de control, con sus corres- 


EN 


GUERRERA MIEMBRO DE LA 

TRIBU SELKI, Rouget está 

dispuesta a luchar fieramente 
ESE US: EEES 

suyos. Independiente y algo 

ladronzuela, sus ataques son los más 
ágiles y rápidos de entre todas las razas. 





NOVEDADES 


m Final Fantasy Crystal Chronicles 





GameCube 


AVENTURA 
EN SOLITARIO 


El desarrollo de «Crystal 
Chronicles» en el modo 
individual ofrece una serie 
de retos bastante atractivos 
para un único jugador. 


















CG Pesiaños 


Comriiastt 


A uta 


AL COMBAT! 





ESCOGEMOS TRIBU, familia, 
Sexo y aspecto dara nuestro 
nuevo personaje “particular”. 





UN MOGURI NOS LLEVA EL 
CALIZ, y también une su poder 
al nuestro en combate. ¡Gracias! 


LOS ATAQUES DE LOS JE 


FES FINA 





LOS ESCENARIOS DE 


.., L COLO DE MOG U 
M EL COLOR DEL de «CRYSTAL CHRONICLES» 


se puede cambiar, 
S lo que altera el 





mazmorras. 


E CciIARAN 


PERTENECE A LA TRIBU 
ANTI ROLE ES 
caracteriza por su temple y 
¡CENA ie 
que sean buenos guerreros, 
con un notable equilibrio 
SIAM E NENAS: al ER 





R EN GRUPO uno de los personajes ha de serel LAS CASAS 
 REArAAdO de trasladar el caliz. ¡A alguien le tenía que tocar! 





5 son tan dañinos 
como espectaculares. ¡Y Además nos s atacan sus esbirros! 


e y 


6, q rita 


Atacar 


mapeado de las r 


Atacar 


O€ vv ne 


LOrPAC 


UN PAISAJE MARAVILLOSO 


ss ¡7 


14 


pondientes cables de cone- 
xión (en el modo individual sí 
que se puede jugar con el pad de 
GC). Toda una sorpresa, ya que 
la pantalla de la SP nos transmi- 
te todo tipo de claves: mapas, te- 
soros, enemigos... ¡y es una in- 
formación distinta para cada 
jugador! Así se hace necesaria la 
colaboración no sólo en el juego, 
sino fuera de él, comparando da- 
tos y hablando para intercam- 
biar pistas. Eso sí, uno de noso- 


S DE LOS A 
como los cotos que nos proporcionan acceso a minijuegos. 





AOGURI ocultan más de una sorpresa, 





: MARA ES ( , ofreciendo una perspectiva 
de ado el grupo que sermite > lipar con los escenarios. 


tros será el encargado de trasla- 
dar el cáliz, porque aquí no hay 
moguri que valga. A cambio, está 
la posibilidad de combinar cua- 
tro ataques simultáneos con 
efectos altamente destructivos. 


LAS SORPRESAS ABUNDAN 
EN ESTE VIAJE. Conocemos a 
muchos aliados y podemos visi- 
tar docenas de poblados, casti- 
llos y desiertos, donde es posible 
equiparnos con mejores armas o 
















FINALE ; requieren 
el uso combinado de 
los poderes de todo el 
grupo. Al concentrar 
varios ataques sobre 
un mismo enemigo, 
los efectos se suman 
y el daño llega a ser 
terrible ¡Dadles duro!. 


Ñ . o o 






















(aaa 


Alacaár 


a > 


E. 


MS 





)JLVE! IZZLES, como puede 
ser buscar la llave que abre esta empalizada de madera. 


-OMO UNAS € ES | ILLA antes de empezar 
nuestro viaje. El moguri nos enseña , todo lo fundamental. 








crear otras nuevas. Año tras año, MUES 1H 241/109 p0 
nos volvemos más fuertes al de- lo mejor AMES E GRÁFICOS Unos escenarios de gran 
rrotar a los enemigos finales, a la a ta MAMA E GN belleza apoyan el buen diseño de los personajes. 


con toques de acción, 
sigue siendo «Zelda», 
y justo detrás de él 

a se sitúa directamente 
tanto por sus bellos escenarios «Crystal Chronicles». 
como por ía gratis de los personales MESE ENEE 
pocas: «Phantasy 
Star Online» también 
permite colaboración 
entre varios jugadores 
con su modo online, 

y podéis probar otros 


experientia Junto a tres amigos es 


vez que acumulamos vivencias y > 
sensaciónal 2 INMNOVadora 


experiencias. Este modo de na- 
rrar la historia aporta dosis de 
cercanía y camaradería poten- 
ciadas por la sensación de for- 
mar parte de un equipo. En su- 
ma, «Crystal Chronicles» es una 





E Nos hallamos antes la que puede 
ser una de las mejores bandas sonoras de la 
saga. Por contra, hay poquitas voces, y en inglés. 


























Ml DURACIÓN Cinco años dan para bastante 
juego lunas 30 horas] sobre todo en compañía. 
Además cuenta con varios secretos ocultos. 


lo peor 


a junto a crerta 
sensación de que no se te ha satado 
todo el jugo grafico” a la consola 









M DIVERSIÓN Es un rpg estupendo para 
un jugador, pero su multijugador es espectacular, 
sin duda de los mejores en cualquier consola. 


divertida aventura para un juga- . EAS PORT , 
dor, y una experiencia inolvida- para distrutario a tope: SUPL PUNTUACION 
ó cuatro amigos, cinco consolas o «Summoner». FINAL €; 


ble jugando entre amigos. 








Faltan expresiones faciales, y la cámara es lejana. 











«Crystal Chronicles» 
explota de una manera 
increíble la conectividad 
con la consola GBA (o SP], 
tanto en modo individual 
como multijugador. 
Recordad que aunque 

no es necesario en modo 
individual, en multijugador 
sólo podéis jugar con las 
consolas GBA como pads. 


Fuerza 29! 
Defersa 22 ' 
hata Maria 12! 
4 
Carno 
Carpe 


Pescado 


| 
MABO ria $ | 
1 
] 


Dg ss 


| desde nuestra 7; 
con 1 gran cantidad de opciones: 
objetos, inventario, estado, etc. 


Fuerza 22 
Defenta 29 
Matia 13 


MeBOria4 


9 


t 


z A en fórma de 
se il de color, junto a pistas 
distintas para cada personaje. 


sólo se puede jugar en la SP. 
Recuerda mucho al clásico 
«Mario Kart», ¡es todo un vicio! 


valoración 


Hemos sido muchos los que 
habiamos puesto nuestras 
Ilusiones en el regreso de la 
saga «Final» a Nintendo, y la 
compañia se ha desmarcado 
con un juego original, que da 

la vuelta a todas las constantes 
de la serie. El resultado es muy 
mnovador, arriesgado y una de 
las mejores experiencias que se 
pueden disfrutar en GC... entre 
amigos, porque el juego esta 
claramente orientado al modo 
multijugador Eso sí, tened en 
cuenta que para vivir esta gran 
experiencia hacen falta 4 GBA y 
otros tantos cables de conexión 
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EEE 


TERROR AMARILLO 


FORBIDDEN 
SIREN 


Parece que en los 
últimos tiempos 

el miedo viene de 
Oriente. Primero fue 
“The Ring”, después 
la gripe del pollo 

y ahora nos llega 

un juego capaz de 
hacernos temblar 
de pies a cabeza. 
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Ni UNA MALDICIÓN SE CIERNE 
SOBRE HANYUDA, un pueblo 
japonés situado en medio de la 
montaña: cada vez que suena 
una sirena, uno de sus habitan- 
tes desaparece y regresa al día si- 
guiente convertido en zombi. La 
situación es tan desesperada que 
sólo quedan diez supervivientes 
en la aldea (nuestros personajes) 
y su misión, claro, consiste en 
salir pitando de allí. Pero no va- 
yáis a pensar que son el tipo de 


héroes que aparecen en todos los 
juegos, ¡qué va! Se trata de gente 
de lo más normalito, desde un 
cazador hasta una profesora, y 
en lugar de enfrentarse con los 
monstruos, deben evitarlos. 

Lo que les espera es un “survi- 
val horror” en toda regla, en el 
que deben patearse todo un pue- 
blo realizado en 3D y sumido en 
las sombras, repleto de mons- 
truos y salpicado con algunos 
puzzles de lo más ingenioso. El 


LOS VECINOS 

DE HANYUDA se 
han transformado 
en zombis, pero 
aún quedan diez 
superviventes en 
el pueblo, a los 
que tenemos que 
ayudar a escapar 
antes de que sean 
atraídos por la 
sirena que da 
nombre al juego. 


Gritar 
¡Eopers 


juego está dividido en más de 70 
niveles y cada uno de ellos está 
protagonizado por uno de los su- 
pervivientes, así que el desarrollo 
cambia en función de cada per- 
sonaje. El profesor Takeuchi, por 
ejemplo, puede enfrentarse a los 
monstruos gracias a su pistola, 
pero Naoko, la periodista, debe 
utilizar sus dotes para la infiltra- 
ción. Lo mejor de todo es que es- 
tos niveles están conectados en- 
tre sí, y podemos repetirlos con 








se dedican 

a sus labores cotidianas, 
como coger plantas o 
pasear, hasta que nos 
descubren. Entonces se 
lanzan a perseguirnos 
armados con hoces, 
cuchillos, palas y hasta 
peligrosas escopetas. 















El juego tiene guiños a pelis 
de terror japonesas: el pozo 
de “The Ring”, el aspecto 

de los zombis de “Ju On”, la 
ambientación de “Inugami”... 




















están 
malizados. en colores apagados 
y además tienen ruido, lo justo 
para dar una imagen realista. 






ya meten miedo ¡y eso que 
todavía no nos 





RDENES a los otros personajes que haya 
en cada eL como cuando se trata de salvar a esta niña. 


varios protagonistas en momen- 
tos distintos. A primera vista 
puede parecer lioso, pero a me- 
dida que avanzamos vamos com- 
pletando un archivo de docu- 
mentos que nos sirve para en- 
tender perfectamente la historia. 


' TODOS LOS PERSONAJES 
POSEEN “LA VISIÓN”, un poder 
que nos permite “sintonizar” a 
los zombis de cada nivel con el 
stick izquierdo y ver a través de 


AS $ 


algunas zonas, como el interior de un coche abandonado. 


Tamon lakeuchi 


Mawegador con enfaces 


l ter. día , j 


: EAT ITA ETS 


Haca X dias 

Ayes 

Ayur 

ter. día 

tor. dia - , 

EAT E 
tot. dia - 


ter. ala Qs 


sus ojos. Gracias a este don, po- 
demos planificar nuestros movi- 
mientos antes de dar un paso, 
porque la clave para avanzar en 
«Siren» reside en esquivar a los 
enemigos. El resto de nuestras 
habilidades se completa con el 
botón de acción, que despliega 
un menú diferente según el obje- 
to que investiguemos (si se trata 
de un coche, nos da la posibili- 
dad de abrirlo, introducir la llave 
y arrancarlo) y con un siste- 





Á nos permite investigar 


ESTA BELLA PERIODISTA se encuentra 
ARENA RS ELO ER 
MEM MEE TA 
iremos descubriendo cuál es el 
terrorífico destino que le espera 

junto a los demás supervivientes. 


ha atacado! 









NOVEDADES 


Forbidden Siren 

















Aunque todos ellos tienen 
las mismas habilidades, los 
supervivientes de Hanyuda 
viven esta pesadilla de 
formas muy diferentes. 
Aquí os presentamos a 
unos cuantos valientes: 


l es profesor 
universitario y, además de la 
linterna, lleva un revólver. 








| es un viejo 
cazador que pasea por las 
minas armado con un rifle. 











está en el 
bosque con el cura 
Kei Makino. 
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PlayStation 2 


se > Ar CUE! . id 
a IT ) Y AI 





¡ , y re ES 


alcanzan un grado de realismo nunca visto en otro juego. 


A O 
TAKATO 


Esta profesora debe 
TRE EE 
pequeña de los 
AE 
E 


escuela, que 
también se ha 
transformado 
en un zombi. 





LES cambian constantemente y LOS ESCEN 


ma de combate analógico, es 
decir, que golpeamos de formas 
diferentes según lo fuerte que 
presionemos el botón. Además, 
para infiltrarnos, podemos cami- 
nar sigilosamente, agacharnos o 
apagar nuestra linterna. 


LA AMBIENTACIÓN ESTÁ 
MUY LOGRADA y recuerda a las 
pelis de terror japonesas tipo 
“The Ring”. Además de poner en 
pantalla unos personajes escalo- 


' 


PO es analógico, es decir, que AL DISPARAR CON L. 
nuestros ataques Ecaiidd de la fuerza con que pulsemos. 





controlamos un punto de 


mira a que se acerca progresivamente a nuestro objetivo. 





) interiores están completamente a 
oscuras, mientras que en el exterior hay una espesa niebla. 


friantes, que cambian de expre- 
sión casi como si estuvieran vi- 
vos, los escenarios son sólidos y 
están recreados con todo tipo de 
detalles. Para mantener la at- 
mósfera, todos los niveles se de- 
sarrollan en la oscuridad o bajo 
una espesa niebla, lo que nos 
permite disfrutar de unos flipan- 
tes efectos de luz cuando dispa- 
ramos o utilizamos una linterna. 
Y aún hay más: los vídeos, la mú- 
sica, el sensacional trabajo de 

















LA HISTORIA de 
CFocbidden Siren» se 
desarrolla a lo largo 


de t días. Tod : 
mias cla El pueblo de «Forbidden 


agua se vuelve roja, Siren» está plagado de 
Pp ROLE enemigos de varios tipos. 
va complicando con : 
la aparición de un ser Los primeros son los 
extraño. Mejor que lo habitantes de Hanyuda 
descubráis vosotros. que han desaparecido 

y han vuelto convertidos 
en zombis, pero también 
nos encontramos algunos 
monstruos de origen 
desconocido. Por supuesto 
también lucharemos 

con enemigos finales: 

















dedican a sus tareas diarias 
hasta que nos descubren. 






» MA y y £ 
FA o LA 
" 


como este “cerebro” que se 
arrastra a cuatro patas. 


LOS JEFES FIN I¡ALES tienen 
un aa penes aunque 
son bastante más resistentes. 
































LA INTELIGENCIA ENEMIGA es muy alta. Los zombis nos LOS PUZZLES son muy habituales. Algunos son Los típicos 
detectan por " la Luz y A ruido, y avisan a sus compañeros. interruptores o llaves, pero otros se complican bastante. 
doblaje... todo contribuye a que MUA 4:13:39] [09 g9) | valoración 
4 e? ”» hd pa ” £ 
lo pasemos de miedo mientras lo mejor alternativas GRAFICOS Las expresiones faciales se «Siren» da una nueva vuelta de 
estamos frente a la pantalla. Es ; La alternativa más salen, al a que los efectos de luz. Eso sí, los tuerca al terror psicológico 
a evidente es «Silent escenarios, aunque variados, no son muy grandes. apoyándose en la posibilidad 












cierto que los niveles son algo para conocer el argumento desde [TEA de “infiltrarnos” entre tos 


todas las perspectivas posibles 





M SONIDO La música [cuando suena) está 


; : " INC , MORSIFUOS y de jugar una 
irregulares (la escuela, por em a que nos permite flojea por su escasa bien, pero lo que de verdad nos hará temblar misma historia desde la 
plo, es mucho más terrorífica estudiar cada nivel desde los ojos E] Son los efectos de sonido y un estupendo doblaje. perspectiva de diez personajes 





Es cierto que alguno de sus 
trucos”, como la niebia o la 





de los demas personajes ESFEYAECS le MW DURACIÓN Es uno de los "survival" más 
AE EA ES ; 


que cualquier otro) y que los , 
largos que hamos jugado, y además nos permite 


A 0 demasiado Midi lo peor ihoco 25 P odéis superar cada nivel de formas diferentes. 
perder «Project Zero», 








pero el desarrollo consigue 

















riados, pero S1 so01s capaces de a UNO he ys UN un juego de fantasmas DIVERSION La ambientación es asustarnos como el que 

meteros en la historia, os asegu- : y aLrepeunos, AMES estupenda, yal goncat que recompensa mas gratas a importantes 
. , E tas: nos los sabemos de memoria. AAA las dotes para la infiltración, es absorbente. novedades, como la visión 

ramos que vais a pasar una de | os va es la acción sin sobrenatural. Un juego no 


complicaciones, probad 0 y AN recomendado para aquellos 


las experiencias más intensas y nos obliga a y 
que sufran del corazán 


recurrir a nuestro archivo a menudo. RULE CES 
que caben en vuestra consola. 





oscuridad, están ya muy vistos 
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NOVEDADES Xbox — 07 0 (Pantallas de la versión de GC) 


DE PALACIO 
debemos guiar 
al Príncipe por 

pasillos llenos 
de trampas y 
habitaciones 
custodiadas por 
monstruos. 


Además de buscar una novia 
NIE 
Persia también se dedica a otras 
labores mucho más prácticas: 


1. EVITAR LAS TRAMPAS que 
encontraremos repartidas por nuestro 
palacio, como los fosos con pinchos 

o las cuchillas que salen del suelo. 


E E ER 
han invadido algunas salas de palacio, 
y enviarlos de vuelta a su mundo 
gracias a nuestra daga mágica. 


3, RESOLVER PUZZLES combinando 
nuestro equilibrio con un poco de 
habilidad para alinear espejos 

o activar los interruptores correctos. 


LA AVENTURA MÁS 
INNOVADORA de las 
Navidades ya es multi- 
Y plataforma. El Príncipe 

de Persia ha decidido 
darse un garbeo por Xbox y GC 
para acabar, de una vez, con los 
demonios que han invadido su 
palacio. Y qué mejor modo 
de hacerlo que repetir el de- 
sarrollo que tan buenos re- 
sultados dio en PS2: sortear 
un montón de trampas a base 
de saltos y acrobacias, librar- 
se a espadazos de los mons- 
truos que se crucen en su ca- 
mino y resolver algunos puzzles. 
Parece complicado, pero no os 


Aunque sea el heredero del 
rey, nuestro protagonista 
demostrará que también 
es un excelente guerrero 

y que para colmo sabe 
saltar como nadie. 


AVENTURA DE ACCIÓN a UBISOFT m1 JUGADOR m CASTELLANO a 59€ (9816 ptas.) M Lanzamiento: Ya disponible 
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EL PRÍNCIPE SALTA DE CONSOLA 


Es de Oriente, pertenece a la realeza y fue la 
estrella en Navidad. ¿Baltasar? No hombre, el 
Principe de Persia, que se pasa a GC y Xbox. 


apuréis, porque además de un 
enorme abanico de movimien- 
tos, como correr por las paredes, 
saltar o trepar por las columnas, 
el Príncipe de Persia también es 
capaz de controlar el tiempo. 


Y ESTE USO DEL TIEMPO ES 
FUNDAMENTAL para atravesar 
el palacio. Por ejemplo, nos sir- 
ve para “rebobinar” cada vez que 
nos caigamos por un precipicio 
o nos pille una trampa, y tam- 
bién nos permite “congelar” a los 
enemigos durante los combates. 
Gracias a esta “segunda oportu- 
nidad”, el juego no resulta muy 
difícil y nuestra única preocupa- 
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LA ESCLAV nos ayuda a resolver algunos puzzles 
y además nos cubre con su arco durante los combates. 
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LANA 


LOS ENEMIGOS se 
materializan en 
cualquier parte del 
escenario, y no 
podemos avanzar 
hasta que hayamos 
acabado con todos. 



























ción es descubrir el camino para MURGA 254310] [09 5 
superar los obstáculos. lo mejor 
Este planteamiento tan original [y | ' 
está respaldado por un apartado que combina saltos, combates y 
a . . algunos puzles. Muy entretenido 
técnico sobresaliente, en el que | $ Deben 
destaca el tamaño de los escena- | tonta combinación de escenarios 
; t L 
rios, aunque la verdad es que [PRA RON 
«Prince of Persia» no es un juego 
largo precisamente. Pese a eso, 
esconde pocos secretos para jugarlo 
OS ASSOMEAIOS 9> trata de uno de una segunda o una tercera vez 
los títulos más divertidos que se | y ay 
puede encontrar, por fin, en nos obligan a dar autenticos saltos 
, de fe, sin) ver dónde vamos a caer 
cualquier consola. 


SIE 
MECA 
aventura en GC, pero 
“tira” hacia el 






Mario Sunshine», en 
otro estilo diferente, 





VEO ad 
En Xbox el referente 
MESE TE 
ENE 
AER E 
Emperador», pero 

no alcanza el nivel 

de «Prince of Persia». 


lo peor 


1 ES LOCO y ademas 
















TOS son constantes durante la aventura, aunque la 
versatilidad del protagonista nos sorprende una y otra vez. 





alternativas 


CAME 
misma consola, «Super 


EEE 





LAS TRAMPAS 
DE PALACIO 


El palacio está repleto de 
trampas que tendremos 
que superar siguiendo un 
orden lógico. Por suerte, 
nuestro protagonista está 
preparado para todo: 


FOSOS Y CUCHILLAS se superan 
con facilidad a si eothinamel 
nuestra habilidad para correr 
por las paredes con algunos 
saltos bien calculados. La mayor 
parte de las veces contrarreloj. 


SALTOS IMPOS como la 
escalada por “q ateñor de la 
jaula de pájaros ponen a prueba 
nuestra pericia para soltarnos 
en el momento justo. Un fallo y 
tendremos que volver a empezar. 





LOS COMBATES 
también son una 
parte importante 
del desarrollo. Una 
vez que debilitamos 
a los oponentes a 
espadazos llzada.) 
podemos utilizar 
nuestra daga 
magica para 
congelarios ¡Centro! 
y acabar con ellos 
gracias a un golpe 
especial, como el de 
ta pantalla derecha 


valoración 


La verdad es que este «Prince of 
Persia» es exacto a la versión de 
PS2 que ya nos dejó alucinados 
hace unos pocos meses, Asi, 
mantiene todas sus virtudes 

(un sistema de juego original, 

un gran apartado técnico y un 
control delicioso que se adapta 
a todo tipo de jugadores! y 
algunos defectllos, como su 
escasa duración. En cualquier 
caso, no dejers que este pequeño 











Ml GRÁFICOS Las animaciones del Príncipe 
son suaves como la seda y los escenarios parecen 
interminables, aunque las cámaras fallan. 



















CONaAJIrA, 


SUMTDO La música de estilo árabe es 
muy cañera, sobre todo durante los combates, y el 
doblaje a nuestro idioma también es sensacional. 
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J Ú El juego es corto, unas diez 
horas, aunque rele el original. Eso sí, una vez 
acabado no a muchos alicientes para repetir. 
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MI El sistema de juego es original 


















a tope y la variedad de los escenarios nos invita a detalle os eche para atrás, 
avanzar. Los combates tipo “Matrix” se salen. porque «Las Arenas del Tiempo» 
es un juego genial, que no dejará 


de sorprenderos hasta el final 
Una aventura incomparable 
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J¡AVY SEALS que 

protagoniza este 
juego debe viajar a 
cualquier parte del $ 
mundo para cortar q 

de raiz cualquier 
voLves amenaza terrorista 
que se descubra. 
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Lanzamiento: 1D de marzo 
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Si no queréis llevaros una A A 
desagradable sorpresa, cuando UA E PARO, AR 
os encarguen cualquier misión O > 
como miembros de los U.S. Navy Ea | | 
Seals será mejor que sigáis estas 
tres directrices básicas: 














que queremos 
llevar a la misión: arma principal 
y secundaria, granadas, cargas 
explosivas, gafas de visión nocturna... 


| contra 
cualquier pb ve nos desafie. 
Eso sí, después debéis 
esconder bien el 
cadáver, majetes | 
| | LAS FUERZAS ESPECIALES 


DEL EJÉRCITO YANQUI no tie- 
- nen tiempo para descansar: hace 
poco más de medio año que 
“asaltaron” internet y ahora ya 
están listos para volver a hacer- 
lo. Pero tranquilos, porque enro- 
larse en sus batallas online es tan 
sencillo como elegir bando entre 
soldados o criminales, colocar- 
nos un micrófono con auricula- 
res para hablar con los otros 15 
jugadores y lanzarnos a cumplir 
cualquiera de las 22 misiones a 
nuestra disposición. Existen dos 
modos nuevos (ver cuadro), v los 
objetivos son tan diferentes co- 
mo sobrevivir a un frenético “To- 
dos Contra Todos”, rescatar y 
proteger a un grupo de rehénes 


del tipo rescatar 
rehénes, atrapar 
con vida a un 
enemigo o volar 
un avión para 
que un rebelde 
no pueda huir. 


Los protagonistas de 
este juego acción 
no son simples 
soldados, sino 
expertos en la 
tucha contra el 
terrorismo, como 
este de la imagen. 
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El nuevo “Eje del Mal” no está en Centroamérica o 
en Oriente Medio, sino en internet, donde se libran 
salvajes tiroteos entre soldados y criminales. 


o hacer trizas la base enemiga, 
así que la diversión está asegura- 
da. ¿Que no tenéis banda an- 
cha?, vale, no está todo perdido. 


% EL MODO SOLITARIO TAM- 
POCO SE QUEDA ATRÁS gracias 
a su divertido desarrollo. La idea 
es que, al jugar a solas, nos toca 
capitanear a un grupo de Navy 
Seals para completar, utilizando 
una perspectiva en primera o ter- 
cera persona (nosotros elegi- 
mos), las 12 misiones disponi- 
bles. Y para ello, nada mejor que 
echar mano de nuestra puntería, 
nuestras innegables dotes para el 
sigilo y, cómo no, del amplio re- 
pertorio de órdenes que pode- 
mos dar a nuestros soldados. 
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PODEMOS CAMBIAR LA PERSPECTIVA, de primera a tercera 
persona pulsando un botón. Elegid la que más rabia os dé. 


PLANEAR UNA 
BUENA ESTRATEGIA 
puede asegurarnos 
la victoria tanto en el 
modo online como en 
solitario: ¡pensad 
antes de actuar! 


Si os gustó el original, seguro 
que esta continuación no os de- 
frauda, ya que repite la misma 
fórmula, pero con gráficos algo 
mejores (escenarios grandes, 
buen diseño de personajes, más 
detalle...). Vale, los dos nuevos 
modos online nos han sabido a 
poco y el planteamiento más tác- 
tico de la primera entrega nos re- 
sultó algo más divertido, pero 
aún con todo esto, la calidad de 
«SOCOM Il» es indiscutible. 
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NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 
Como juegos de acción 
táctica encontramos 
«Conflict Desert Storm 
ll», «SWAT: GST» o 
«Freedom Fighters». 
A un precio inmejorable 
están «Ghost Recon»», 
«Conflict Desert Storm 
l»», «The Sum of All 
Fears» y el primer 
«SOCOM». ¿Queréis 
más?, pues pronto van 
a llegar «Rainbow Six 
3» y «Ghost Recon: 
Jungle Storm» ambos 
con modo online. 


FALDOG 
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EL JUEGO 
“UNPLUGGED” 


Si jugamos a solas nos 
espera un desarrollo típico 
de los juegos de acción 
táctica, que además de ser 
muy divertido, cuenta con 
estas... peculiaridades. 


SPECTRE 
ESTER $060 DO 
CORR ENGO 


FANDAL CORR RDO 


LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL de los soldados es buena 
y su comportamiento táctico no suele dejarnos vendidos. 
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PODEMOS DAR ÓRDENES con 

el mando o usando un micrófono 
con auriculares. Además, el 
sistema de reconocimiento de 
voz es tan bueno ¡que hasta 

las podemos dar cantando! 
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LA INFILTRACIÓN juega un 
papel importantísimo, ya que 

si nos movemos sin hacer ruido, 
podemos atrapar criminales 
vivos y sacarles información 
que nos facilite otros niveles, 


RRUMPIENDO 


SOLTANDO 
RRUMPIENDO 


HL UA AUR 
O TIRAS HABLE CALIDO AMI 
TERHORISTS WIN 
DO ALE MANE NOR DIA OR 
"AT FEF" bs 


HAY 5 MODOS DE 
JUEGO ONLINE, 


valoración 


M GRAFICOS Los escenarios son grandes 
y los modelos no están nada mal, aunque las 
animaciones y la espesa niebla no molan tanto. 


MN SONIDO El doblaje al castellano es 
estupendo y los efectos de sonido son más 
que correctos. La música sí que es mejorable. 


NM DURACIÓN Con 22 misiones online y 


12 offline que podemos “rejugar” para mejorar la 
puntuación, la duración parece más que asegurada, 


Ml DIVERSIÓN El modo online es muy 


divertido, y las únicas pegas son la dificultad 
del modo offline y la escasez de novedades. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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AVENTURA CAPCOM q E GAD 


al A 


Ar 


SOBREVIVE 
COMO PUEDAS 


Para superar esta aventura 
debemos salir con vida de una 
DEN ER ANA 
es tarea fácil. ¡Hay que hacer un 
montón de cosas para lograrlo! 


1, ELIMINAR A LOS ZOMBIS es la tarea 
primordial en todo «Resident Evil», y 
NN EA A EN 
colección de estos seres, y todos son 


5 e a | 


JE E. 


MIEDO, TENSIÓN Y 
MUCHOS ZOMBIS 
nos aguardan en 
esta aventura, en 
la que nuestra 
meta principal es 
la de salir con vida. 
Si no sufrís del 
corazón, probadla. 


¿QUE VUELVEN LOS ZOMBIS! 


R. E. CODE: 


VERONICA X 


peligrosos. Una pista: ¡odian el plomo! 


2. LOS PULILES se presentan de cuando 
en cuando, y dar con la solución de 
algunos de ellos puede provocar más 

de un dolor de cabeza. ¡Tened paciencia! 


ALA FEXPLORACION también es una 


Un ejército de criaturas hambrientas busca carne 
fresca, y lo peor de todo es que su plato favorito 
es el humano “poco hecho”. ¡A correr, chavales! 


parte importante de la aventura. Hay 
que encontrar todas las armas y demás 
objetos que podamos. ¡Son vitales! 


<q 


a 
ES hos 


A 


Esta chica es la gran protagonista 
de la aventura, pues tomamos 

su control durante un 60% del 
desarrollo. Además de guapa, ¡no 
sabéis la caña que da a los zombis! 
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M LOS ZOMBIS MÁS FAMO- 
SOS DE LAS CONSOLAS están 

de vuelta, y llegan dispuestos a 
hacernos pasar miedo de verdad 
gracias a esta conversión de la 
última entrega “argumental” de 

la saga «Resident Evil», que apa- 
reció ya hace unos tres años en 
Dreamcast y meses después 

en PS2. En esta aventura de 

A terror tenemos que asumir el 
a s papel de los hermanos Claire 
“A y Chris Redfield y tratar de 
E salir con vida de una isla con 
un índice de población de 
zombis, digamos... preocupante. 
Para lograrlo es necesario explo- 
rar a fondo cada rincón de los es- 


cenarios en busca de objetos y 
armas, superar una buena colec- 
ción de puzzles y, lo que es más 
importante, tener nervios de ace- 
ro para sobreponernos a los sus- 
tos constantes que nos asaltan 
cuando menos nos lo esperamos. 


LA ATMÓSFERA DE MIEDO Y 
TENSIÓN que se respira en este 
juego es sobrecogedora. Y es que 
siempre tenemos la impresión de 
que, al doblar la siguiente esqui- 
na, un ser horripilante va a sal- 
tar a por nosotros. ¡Es una sen- 
sación que merece la pena 
probar! El apartado visual acen- 
túa esta experiencia: todo es muy 





LAS CÁMARAS siempre están situadas en los lugares 
estratégicos para mostrarnos los planos más dramáticos. 


LA AMBIENTACIÓN 
está muy bien 
lograda. Cada vez 
que exploramos una 
nueva habitación, 
un escalofrío nos 
recorre el cuerpo. 


oscuro y siniestro, aunque debi- 
do al paso del tiempo los gráficos 
se han quedado un pelín anticua- 
dos. Al control le pasa algo pare- 
cido y se muestra algo tosco en 
ocasiones, aunque nunca llega a 
ser frustrante. Aun con estos fa- 
llos, «RE Code: Veronica» es una 
aventura fascinante, que os atra- 
pará sin remedio. Eso sí, no es- 
peréis ver ninguna novedad con 
respecto a la versión original, 
porque no la vais a encontrar. 


le 
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NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


La consola de Nintendo 
cuenta con toda la saga 
«Resident Evil» para 
ella solita. Las mejores 
entregas son el remake 
del «Resident Evil» 
original y su prólogo, 
«Resident Evil Zero». 
Además, si os quedáis 
con más ganas de 
sentir miedo, también 
podéis probar «Eternal 
Darkness», una 
aventura genial que 
encima ahora tiene un 
precio muy asequible. 


SERGIO MARTÍN 


do 
A 


LAS ARMAS que tenemos a nuestra disposición son muy 
variadas: pistolas, recortadas... ¡Toma plomo, bicho! 


MW GRÁFICOS La ambientación de todos los 
decorados es brillante y todo está realizado en 3D, 
pero el paso del tiempo se ha dejado notar. 


M SONIDO La banda sonora nos mete el miedo 


en el cuerpo y los efectos de sonido [con multitud 
de diálogos en inglés) se encuentran a buen nivel, 


MN DURACIÓN La aventura dura un mínimo 


de diez horas, aunque una vez superada se abre 
un modo con vista subjetiva, nuevos vestidos, etc. 


M DIVERSIÓN La aventura nos sigue 
gustando como el primer día, De todas formas, se 
podían haber molestado en incluir alguna novedad. 


> 


Tanto Chris como Steve 
también son personajes 
controlables en algún 
momento de la aventura, 
y ambos prestan ayuda a 
Claire eliminando zombis. 


y $ y 7 


CHRIS REDFIELD es el hermano 
de Claire. Pasamos a controlarle 
a partir de la segunda mitad 
de la aventura y su intención 
es rescatar a su hermana de las 
garras de los muertos vivientes. 


STEVE BURNSIDE entabla 
amistad con Claire al comienzo 
del juego. Sólo le controlamos 
durante un espacio de tiempo 
muy breve, pero su ayuda es 
vital para superar la aventura. 


valoración 








NOVEDADES PS2 — GC (Pantallas de la versión de PS2) 
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FLATAFURIMAS 
ofrece simpatía 
y diversión para 
todos los públicos: 
hay saltos, puzzles 
¡y peleas, claro! 


¡AYUDA A TAK! 


Para conseguir liberar al pueblo 
de Tak nuestro muchacho debe 
recorrer 11 grandes mundos en 
los que debemos realizar un 
buen número de tareas. 


1. RECOLECTAR OBJETOS de todo tipo 
es lo que más tiempo nos mantendrá 
ocupados. unos son fundamentales 
para avanzar en la aventura, otros nos 
proporcionan satud 


RAS 
tambien estan a la 
orden del día. 5: este 
noes vuestro fuerte, 
¡estais listos' 


3. LAS PELEAS 
también son una 
constante. Menos mal 
que tenemos armas 
muy contundentes 


M ESTA NUEVA AVENTURA 
PLATAFORMERA nos invita a 
asumir el papel de Tak, un tro- 
elodita que tiene que liberar a los 
miembros de su tribu de un en- 
cantamiento. Ante este panora- 
ma, Tak debe recorrer 11 fases 
para encontrar una serie de ob- 
jetos -plantas, esferas y cosas por 
el estilo- necesarias para acabar 
con el hechizo. Cada nivel está 
plagado de enemigos y otros obs- 
táculos, pero por suerte Tak es 
capaz de realizar una am- 
plia gama de acciones, ya 
sea saltar, nadar, golpear 
con su “cachiporra” o hacer 
snowboarding. Sin embar- 


Este chico cabezón es 
Tak, el único miembro de 
su tribu que no ha sido 
convertido en oveja por 
culpa de un hechizo. Y 
ahora le toca a él poner 
las cosas en su sitio. 


Lanzamiento: 156 de marzo 
































Si la Historia de las Civilizaciones no es vuestra 
asignatura favorita, seguro que cambiais de 
opinión después de ayudar a Tak en su aventura. 


go, su cualidad más curiosa es la 
de transformarse en una gallina 
o en un pez para adquirir nuevas 
habilidades, como planear o bu- 
cear. Además de esto, Tak tam- 
bién puede pedir ayuda a los ani- 
males que pueblan los niveles 
para realizar nuevas acciones, 
como camuflarse con una oveja 
o subirse a un rinoceronte para 
derribar vallas y otros objetos. 


% LA SIMPATÍA SE IMPONE EN 
TODA LA AVENTURA. Y es que 
todo, desde las expresiones de 
Tak al aspecto de los enemigos, 
es tronchante. ¡Ah!, y no os per- 
dáis las escenas de vídeo que se 


LA VARIEDAD DE LOS ESCENARIOS es alucinante. Tak va a 
recorrer bosques, montañas, templos... Es todo un viajero. 


intercalan entre fase y fase, ¡por- 
que también son la monda! 

Por otro lado, técnicamente el 
juego está a buen nivel, y destaca 
el gran colorido de todos los de- 
corados. El único problema que 
encontramos a «Tak» es que su 
desarrollo puede resultar dema- 
siado fácil para los más expertos 
en este campo, porque no nos 
ofrece retos demasiado compli- 
cados, pero al resto seguro que 
les termina convenciendo. 





SERGIO MARTIN" _ 


LAS SECUENCIAS de vídeo son desternillantes. Además su 
calidad técnica es brillante y los diálogos están en “spanish”. 


al 


IEEE 
A lo mejor que podéis 


alternativas 


A Tanto en PS2 como en 


GameCube el género 
está bien cubierto. 
consola de Sony 


probar en este género 
es «Jak ll», «Sly 
Raccoon» o «Ratchet 
CARETAS 
ETC ACEONIETE 
GameCube pueden 


SA disfrutar de «Sonic 


Adventure 2», 
EE! 
mejor de todos, «Super 
MEET 


EL CONTROL DE TAK 
es muy sencillo de 
asimilar, y el sistema 
de cámaras sigue la 
acción sin problemas. 
Son dos puntos 
fuertes del juego. 


M GRÁFICOS Los escenarios son muy 


variados y coloridos launque no muy detallados] 
y las animaciones de los personajes son buenas. 


MW SONIDO La palma se la llevan los diálogos 
en castellano (¡pero sólo en PS2!). La banda sonora 
acompaña, aunque no está al mismo nivel. 


Ml DURACIÓN El juego os durará entre 12-15 


horas pero, una vez superado, no creemos que os lo 
volváis a jugar. Y además no hay modo multijugador, 


M DIVERSIÓN El desarrollo del juego 
es bastante variado y divertido, aunque no ofrece 
grandes retos, y el control de Tak es una delicia. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


AK, DEJA 
VA DE SALTAR: 


Tak es un experto saltarín, 
pero para completar la 
aventura esa habilidad 

no le va a ser suficiente. 
¡Ni mucho menos! En 
algunas ocasiones nuestro 
cavernícola favorito tiene 
que hacer más cosas, 
algunas tan divertidas 
como éstas de aquí abajo: 


TRANSFORMARSE EN GALLINA 
O PEZ proporciona a Tak nuevas 
habilidades, como volar por el 
aire o bucear. ¡Fijaos qué pinta! 


ALGUNOS ANIMALES nos echan 
una mano en la aventura. Este 
orangután, por ejemplo, nos 
ayuda lanzándonos por los aires. 


DESCOLGARSE POR LIANAS 

es una de las especialidades 

de Tak. De esta forma alcanza 
zonas del escenario inaccesibles. 
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NOVEDADES Xbox - GC (Pantallas de la versión de Xbox) 


Í JUGADOR Mm CASTELLANO H 60 € (9.983 ptas.) 


AVENTURA am UBISOFT 


aguarda el peligro 
y esta aventura no 
es una excepción. 
Aquí nos esperan 
peleas, infiltración 
y fases a bordo de 
veloces vehículos... 
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Después de ver todo lo que tiene | | Y MN 
que hacer la pobre Jade para | ER ; e 
destapar una conspiración, , a. d¿. es: 
descubrimos lo mal pagados y > 7 | ! 7 
que... ejem, "estamos" | | | E do 
los periodistas. Fijaos: | S Wo Ss d 


para llegar al lugar del 
reportaje. Eso sí, no sin 
antes enfrentarse a un 
par de gusanos gigantes 


en una base, 
fábrica o almacén enemigo. 
Mejor no dar la alarma, porque 
estos del gobierno se enfadan 
por cualquier cosita de nada. 


- usando un 
palo con quien trate 
de evitar que su 
reportaje se emita. 


Mi VALE, TODOS LOS GOBIER- 
NOS OCULTAN ALGO, que si un 
escándalo por ahí, que si un des- 
falco por allá, pero lo de Hyllis, 
el lugar donde se desarrolla esta 
aventura, pasa de castaño a 
oscuro, porque sus gober- 
nantes... ¡se han inventa- 
do una guerra! Por suerte, 
aquí está Jade, una intrépida re- 
portera que, foto a foto, preten- 
de sacar a la luz la conspira- 
ción de marras. ¿Y que tenemos 
que ver nosotros en todo esto?, 
pues que nos toca manejar a Ja- 
de en tercera persona y reco- 

A  rrer Hyllis de cabo a rabo para 
cumplir un montón de tareas: 


Pese a que no sabe elegir 
bien el color de su barra de 
labios, la protagonista de esta 
aventura se ha propuesto la nada 
fácil tarea de destapar el complot 
que ha ideado su propio gobierno. 


Lanzamiento: 26 de febrero 
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Esperemos que en periodismo se den clases de defensa 
personal, infiltración y manejo de hovercrafts, porque si 
no en esta variada aventura vamos a sudar tinta. 


enfrentarnos a decenas de mons- 
truos, infiltrarnos en instalacio- 
nes enemigas, participar en ca- 
rreras de hovercrafts, superar 
pruebas de habilidad... Por varie- 
dad no va a quedar, ¿verdad?. 


EL TRABAJO EN EQUIPO 
MARCA LA DIFERENCIA, por- 
que durante casi todo el juego 
nos acompaña algún colega re- 
belde que no duda en echarnos 
un cable para avanzar: pelea jun- 
to a nosotros, nos ayuda a resol- 
ver puzzles, acepta órdenes, etc. 

Estas dos nuevas versiones de 
«BGéE» mantienen el mismo 
nivel de diversión y variedad que 


LOS MOMENTOS DE ACCIÓN son muy numerosos, así que 
preparaos para escapar en plan “Matrix” por los tejados. 


"o ta la ta (a 


Hablar 
$ 


LOS PERSONAJES 
SECUNDARIOS son 
fundamentales en la 
aventura, porque nos 
encargan misiones, 
nos dan (o venden) 
valiosos objetos... 


vimos hace unos meses en PS2, y 
como además se han incluido li- 
geras mejoras en el apartado 
gráfico -ahora es más sólido y 
detallado-, el juego nos ha pare- 
cido tan bueno como el original. 
Es cierto que echamos en falta 
algunos minijuegos más, y las 12 
horas de duración nos han sabi- 
do a poco, pero lo cierto es que 
no son fallos tan graves como 
para impedirnos disfrutar a tope 
de esta estupenda aventura. 


Ñ 1399 


¡0 Parar 
UN DIrar 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 
TES A ES 
alternativas a este 
juego, aunque por su 
originalidad hay que 
destacar «Voodoo 
Vince», «Blinx», o 
«Whiplash». Por su 
parte, en GameCube, 
tenemos aventuras tan 
buenas como «Zelda: 
The Wind Waker», 
«Luigi's Mansion», o 
«StarFox Adventures» 


junto a otros más flojos, 


pero igual de divertidos, 
como «Billy Hatcher». 
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TRABAJO 
EN EQUIPO 


La colaboración es el 
aspecto más original del 
juego. Zerdy y Doble H, 
nuestros compañeros de 
aventuras, nos ayudan 
en distintas situaciones... 


LA CÁMARA DE FOTOS es fundamental en la aventura, 
ya que nos sirve para resolver puzzles, investigar, apuntar... 


LAS PELEAS, en las que no sólo 
se encargan de eliminar a unos 
cuantos malos, sino que además 
nos brindan a otros tantos en 
bandeja para que nosotros 

les demos el golpe de gracia. 


LAS TAREAS DE PAREJA 

[y no penséis mal) como mover 
pesadas cajas, girar dos llaves 
simultáneamente, activar 
varios interruptores o tirar 
abajo determinadas puertas. 


LAS MISIUNES 


ELITES 
MN GRÁFICOS El diseño de los personajes 


mola y el modelado del agua no se queda atrás, 
aunque también sufre algo de “escasez poligonal”. 


Ml SONIDO El doblaje al castellano es muy 
bueno y os hará sonreir. Las melodías le dan el 
toque cinematográfico que necesita el juego. 


NM DURACIÓN El juego lo podéis completar en 


unas 12 ó 15 horas, aunque después de eso no hay 
demasiados extras que os inciten a volver a jugar. 


M DIVERSIÓN La variedad del desarrollo, 


la historia, los minijuegos... El sistema de juego 
es tan divertido que no podréis dejar de jugar. 


PUNTA 85 
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JUEGO DE ROL mM SQUARE-ENIX 
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ll UN CLÁSICO DEL ROL RE- 
GRESA A LAS CONSOLAS con 
el “remake” del primer capítulo 
de la saga «Mana», que tuvo su 
mayor esplendor en la época de 
SNES. Nuestra misión es encon- 
trar una espada mágica para de- 
fender a la Diosa de Mana, que 
vela por todas las formas de vida 
transformada en árbol, y para 
ello debemos recorrer muchos 
escenarios, conocer a sus habi- 
tantes y pelear cuando haga fal- 
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A MAGIA, que se domina con los espíritus elementales que 
hallamos, es fundamental para avanzar en este RPG clásico. 


| - 2 JUGADORES m CASTELLANO a 39,99 € (6.654 ptas.) 
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Lanz.: 18 A marzo 
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| ES F ), son la parte más espectacular del 
juego. “Una vez e su mecánica, no son muy duros. 
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JANAMOS PUNTOS DE EXPERIEN 
al avanzar, y tenemos que distribuirlos. 


LA ESPADA DEL PODER LEGENDARIO 


Los protagonistas de este juego van a remover cielo y tierra con 
tal de salvar un árbol. ¡Eso sí que es tener amor a la Naturaleza! 


ta. En nuestro viaje acumulamos 
puntos de experiencia que nos 
hacen más fuertes y, por supues- 
to, vemos avanzar la historia. 


PODEMOS JUGAR CON UN 
CHICO O UNA CHICA cuyas his- 
torias, que no son exactamente 
iguales, se van entrecruzando. 
Además, al avanzar nos acompa- 
ñan otros personajes secunda- 
rios. Así, en muchas ocasiones 
nos movemos con dos héroes a la 


vez —el segundo manejado por la 
CPU o por otro jugador- que li- 
bran batallas en tiempo real y re- 
suelven puzzles sencillos, y en 
plena batalla podemos elegir a 
quién controlar con sólo pulsar 
un botón. Las peleas incluyen 
uso de varias armas, combos y 
magias (gracias a espíritus espe- 
ciales que hallamos), todo con 
una ambientación elegante y co- 
lorista, aunque algo “carca”, al 
estilo de los RPG's clásicos. 


Valoración Este es un juego de rol sencillo 
[tanto en dificultad como en sistema de juego], 
bonito y, en definitiva, recomendable, a pesar 

de cierta simpleza técnica y de planteamiento. 





Experimenta el motocross más rápido y emocion 
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Apasionante modo multijugador para $ 
Usuarios simullaneos 


| 
-PlayStation-2 


Urra lus propios circuitos desde Cero y 
modica con total ibertad lus motos 


TA 


Conviértete en un as del supercross, el 
MOTOCTOss, el freestyle y el oR-oad 
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LICENSED PRODUCT 
New Music 
by 


Slipka0r 
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SALGO MAS? 


$ 
EXCLUSIVE MI 


Hazte un hueco en los Juegos Extremos y 
leva tu moto al limite de sus posibilidades 


DISTRIBUIDO POR; 


PROTEIN 


WWW. proein. com 


CIIVISION SIÓN 


activision.com 


mtxmototrax.com 










EN ESTA MÁGICA 
AVENTURA DE 
ACCIÓN, repleta 
de plataformas y 
obstáculos, una 
momia y un 
guerrero han de 
salvar al mundo 
de los planes del 
repugnante Set. 





1. COMBATIR 


2. TAMBIEN DEBEN SALTAR, 


3. USAR LA CABEZA 


PS2 — GC — Xbox (Pantallas de la versión de Gamecube) 


121% 


AQUÍ HUELE A MUERTO 


PHINA Y LA 
DITA MOMIA 


No todos los príncipes se casan este año. A algunos les 
han convertido en momia, y encima tienen que salvar 
al mundo. ¡Para que luego digan de la monarquia! 


Ml LAS MOMIAS YA NO DAN MIE- 
DO COMO ANTES. De hecho, la 
que protagoniza este juego se asus- 
ta de todo, pero tendrá que echarle 
valor si quiere acabar con Set, 
un malo que para variar quie- 
re destruir el mundo. Menos 
mal que, si la cosa se pone 
fea, cuenta con la ayuda del 
guerrero Sphinx. Y es que 
en esta aventura de ac- 
ción, repleta de platafor- 
mas y puzzles, manejamos 
a los dos personajes, cada 

uno con sus propias habilidades. 
Durante casi todo el tiempo con- 
trolamos a Sphinx, al que corres- 
ponden las fases de acción. Al co- 


mienzo de la aventura vamos con 
las manos vacías, pero a lo largo 
del juego podemos conseguir ar- 
mas como la espada de Osiris y 
nuevas habilidades. Sphinx tiene 
que resolver un sinfín de misiones 
en las que debe debe hacer de to- 
do: saltar, trepar, nadar, etc. Ade- 
más, si resolvemos los minijuegos 
que se nos proponen podemos ga- 
nar dinero y nuevos poderes. 


Y LA MOMIA, EN CAMBIO, NO 
PUEDE LUCHAR, pero tiene la 
“ventaja” de que... ¡ya está muer- 
ta! Así que, si nos achicharran, po- 
demos usar su cuerpo para que- 
mar cuerdas, y si nos aplastan 











LA MOMIA TUTANKHAMEN es inmortal, así que no le pasará nada 
si se zambulle en esta piscina de fuego. ¡Aunque ponga esa cara! 
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a los enemigos 
más fuertes, lo mejor 
es descubrir cuál es 
su punto débil. Aún 
así, algunos son muy 
peligrosos. ¿Duele $ 
mucho, Sphinx? 


DA ES 
PATOS 





podemos pasar entre rejas. Como 
veis, sus niveles requieren de más 
“cerebro” que de fuerza bruta. De 
hecho, puede que algunos puzzles 
resulten demasiado complicados 
para los jugones menos avezados... 
Técnicamente el juego muestra 
un buen nivel, sobre todo en el 
diseño de las ciudades y templos, 
aunque el sistema de cámaras 
nos juegue alguna mala pasada 
en los combates. Aún así, es una 
aventura muy atractiva. 





3 son interactivos. 
Algunos, como este gong, nos abren pasadizos secretos. 


LOS ELEMENTOS DE LOS ESCENARIO 







EME E MGRÁS 
Sin duda, el referente 
de Sphinx es la serie 
de «Zelda», un título 
sólo disponible en GC, 


COS Los entornos por los que 
transcurre la historia son impresionantes, pero 
el diseño de algunos enemigos es algo discreto. 


lo mejor | 











UNIDO Las melodías son bastante aceptables 
y ambientan bien la acción, pero como los personajes 
no tienen voz, debemos apañarnos con los subtítulos. 


jugaramos a dos titulos distintos 


de Link son bastante 
superiores. Con un 
desarrollo parecido y 
calidad similar acaba de 
salir «Beyond Good € 
SIE IES 
grandes. Y si lo que os 
SEMEN IES 
das con personajes 
cachondos, probad 
«Jak ll» en PS2. 


estan repletas de detatles originales y 
taques de humor Son muy divertidas E DURA CIÓN Las fases son largas y 
solucionar algunos puzzles os traerá de cabeza 
durante bastante tiempo. ¡Y además es difícil! 












pueden volvernos 
locos durante algunos combates. Y los 
gráficos de algunos personajes chirrizn 


ISHON «Sphinx» os enganchará de 
veras por su variado desarrollo, por las geniales 
habilidades de sus protagonistas y su originalidad. 


PUNTUACIÓN 4 
FINAL ( 


PP. 


está un poco subida de tono, 
sobre todo para los frás expertos 





DOS POR EL 
PRECIO DE UNO 


Los dos personajes 

que manejamos disponen 
de habilidades muy 
diferentes. Os llevará 

un tiempo aprenderlas, 
¡pero merece la pena! 


SPi S, ANTE TODO, UN 
GUERRERO. Empieza con las manos 
desnudas, pero luego puede obtener 
armas y poderes a lo largo del juego. 
Incluso puede capturar monstruos 


para utilizarlos en su beneficio. 


LA MOMIA no dispone de 
ningún poder especial, pero 
puede utilizar su cabezón (y 
deformar su cuerpo) para 
resolver los difíciles puzzles 
que se plantean en el juego. 










valoración 


Sim Hlegar a deslumbrar por 
ningun aspecto en especial, 




















el clásico elempto de juego que 
engancha y deja buen sahor de 
















habi combinación entre acción 
pura y dura, plataformas y 






muy recomendable. Eso si, 
creemos que no habria estado 
mal retocar algunos aspectos, 
como la inclusión de voces o el 
discutible sistema de camaras. 
que puede ponernos de ins 
nervios en alguna ocasion 
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«Sohinx y la momia maldita» es 


voca. Su genial ambientación, los 
frecuentes golpes de humor y la 


puzzles le convierten en un titulo 
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EL EJÉRCITO DE 
LOS EE.UU. no se 
anda con chiquitas y 
ha decidido resolver 
a base de tiros los 
problemas que hay 
en Cuba y Colombia. 
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RECON... OCIMIENTO AL VALOR 


GHOST RECON: 
JUNGLE STORM 


2) PLANEAMC | ¡Recluta, la camisa por dentro!, ¡usted, coja bien el 
iside caca misión pad! ¡Esto no es otro juego de acción táctica, sino 
A o O el mismísimo ejército de los E.E.U.U.! 


usando el comando "Ir a”. 


TACTICAMENT! 
JIABLANDO 

Esto es todo lo que podemos 

hacer en «Ghost Recon: Jungle 

Storm» para sentirnos como 

auténticos capitanes de un grupo 

de operaciones especiales: 















m0: y sus 
armas y los mejoramos misión tras 
misión hasta llegar a manejar 
a soldados de élite. 
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1.2 sin 

o arios campamento. Vamos, que si 
disparos pueden queremos sobrevivir, no sólo te- 
o A NM HAY UNA FORMA DE EN- nemos que sacar a pasear nues- 


EA z ; E , 
Ma TRAR EN EL EJÉRCITO yanqui tra puntería, sino planear tam- 


sin necesidad de sufrir sus duras bién estrategias sencillas gracias 
pruebas de acceso: unirnos a un aun ajustado control y liarnos a 
grupo de operaciones especiales dar órdenes usando el micrófo- 
como el de este nuevo juego de no que viene en uno de los packs. 
acción táctica. Eso sí, para ello 
| IATA A RE debemos estar dispuestos a me-  YWHESTE SISTEMA DE JUEGO 
Ro y ternos literalmente en el pellejo TAN INTERESANTE viene acom- 






pn Est ldado d . Al : 
Pa m7 / 2616 E RS que ea S _ de 6 soldados (podemos inter-  pañado por modos para aburrir: 
To el grupo «Ghost Recon». cambiar el control de uno a otro nos esperan dos campañas dife- 


También hay expertos en en cualquier momento, aunque rentes con 8 fases cada una, 

Au Pa ARES , . a ea pe 
EA, francotiradores, etc. no hay demasiadas diferencias) otras 13 misiones adicionales 
y cumplir misiones tan sencilli- con distintos objetivos, 6 modos 


tas como cortar el suministro de multijugador y 12 modos online 
armas del enemigo o asaltar su (ultimo hombre, asedio, etc). 


VeErINOA Jo tersor 


00708 
119 


EL NIVEL DE REALISMO es muy alto: un par de disparos 


mn bi 


son suficientes para que perdamos a un miembro del grupo. 


ho O 4 WE 


LOS OBJETIVOS A CUMPLIR incluyen tareas tan peligrosas 
como volar un radar enemigo o asaltar un campamento. 


RICARDO DEL OLMO 


La oferta de juego de 
«Ghost Recon: Jungle 
Storm» es bastante 
amplia, así que para que 
os vayáis haciendo una 
idea de Los diferentes 
modos disponibles, [y 
también para ir abriendo 


La pega es que, con todo lo que 
promete el juego, el resultado fi- 
nal no es lo que esperábamos. 
De hecho, al poder pasarnos ca- 
da nivel manejando sólo al fran- 
cotirador del grupo se pierde to- 
do el componente táctico. Y si a 
esto le añadimos unos gráficos 
bastante flojos (falta de polígo- 
nos, escenarios vacíos, anima- 
ciones robóticas...) al final lo 
más destacable es el modo onli- 
ne y su atractivo precio. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor E! 
Hay alternativas para 
aburrir, empezando por 
SA A 
NUNCIO JE 
persona), «SWAT: 
GST», protagonizado 
por policías, o el menos 
realista pero igual de 
divertido «Freedom 
Fighters». Eso sí, en 
PS2 el rey lo reyes) del 
género siguen siendo 
«SOCOM 1 y Il» y su 
juego online. ¿Queréis 
MEC MESES cl 
a «Rainbow Six 3» 


boca, claro) aquí tenéis 
los más importantes: 


EL JUEGO SOLITARIO incluye 
dos campañas diferentes, una 
en Cuba y otra en Colombia y 13 
misiones rápidas a desbloquear. 


NUESTRO GRUPO 
está formado por 6 
soldados divididos 

en dos equipos que 
actúan por separado. 
Así las posibilidades 
tácticas son mayores. 


HAY 6 MODOS A DOBLES para 
jugar a pantalla partida: todos 
contra todos, supervivencia por 
equipos, cooperativo... 


LA OFERTA ONLINE es la mejor 
baza del juego, ya que ofrece 12 
modos de juego diferentes: caza 
al ratón, cooperativo, tiroteo... 


valoracion 
MN GRÁFICOS Escenarios bastante grandes, 


aunque vacíos. El diseño de personajes y sus 
animaciones cumple, pero son bastante mejorables. 


M SONIDO Las melodías del juego, los efectos 
de sonido y el doblaje al castellano están bien, y no 
han cambiado nada de anteriores entregas. 


Ml DURACIÓN Hay cantidad de modos de 


juego, incluyendo uno a pantalla partida, otro online 
y un buen número de fases por desbloquear. 


MN DIVERSIÓN Parte de una base bastante 


buena (dar órdenes, planear estrategias...) pero al 
final las fases terminan siendo repetitivas. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 72 





Si os gustaron peliculas como 
“Chicken Run”, seguro que esta 
bonita historia os toca la fibra 
sensible. Bueno, al menos hasta 
que la comadreja empieza a 
hacer el bestia con el conejo.. 


PS2 — Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


ESTA CURIOSA 
PAREJA iba camino 
de un experimento 
científico, pero ha 
decidido fugarse. 
¿Qué os parece si 
les echáis un cable? 


ANIMALES SIN FRONTERAS 


IPLASH 


Atención, una comadreja peligrosa anda suelta 
por el edificio, y va armada con un... ¿conejo? 
No sabemos si detenerla o partirnos de risa. 


NW LO QUE EMPIEZA COMO UN — formas con mucho humor negro, 
JUEGO IDEALISTA, pues nos donde sólo controlamos a Spanx, 
presenta a una comadreja y aun pero en la que la cooperación en- 
conejo unidos en busca de la li- tre ambos personajes es parte 
bertad, se acaba revelando como fundamental, porque avanzan 
una auténtica animalada (en to- encadenados el uno al otro. 
dos los sentidos). Y es que la idea 
de que Spanx (la comadreja) uti-- YW+DEBEMOS ESCAPAR DE UN 
lice a Redmond (el conejo) para LABORATORIO donde se hacen 
golpear a los enemigos, prender experimentos con animales y, de 
fuego o provocar descargas eléc- paso, liberar a algún que otro co- 
tricas, no deja de sorprender. Es- lega. Para ello tenemos que su- 
ta original propuesta da como  perar numerosas zonas de plata- 
resultado una aventura de plata- formas, y no es nada fácil, pues 
el hecho de llevar a Redmond 
arrastrando hace que calcular 
los saltos sea muv trabajoso. En 
cambio, en el resto del juego es- 
Esta comadreja se ha propuesto 
escapar de un laboratorio, y no duda 


en utilizar a su compañero de 
fuga para lo que haga falta. 





GABRIEL PICHOT 


“MULTIUSOS” 


¿Habéis visto eso de “y 
dura, y dura...” de las pilas 
alcalinas? Pues que sepáis 
que ese conejito es un 
verdadero “pringao” al 
lado de nuestro Redmond. 


LIBERAR A LOS ANIMALES es otra de nuestras tareas, y LOS ROBOTS son demasiado duros para Redmond, así que Hay que ver qué capacidad 
ellos nos lo pagan librándonos de algún enemigo pesado. tenemos que buscar otro modo de deshacernos de ellos. de sacrificio tiene, qué 


resistencia... y qué penita 
nos da también a veces. 


ATIZAR a los enemigos nos sirve 
para noquearlos y poder salir 
por patas. Vigilantes, científicos 
y robots intentarán cogernos. 


EL EDIFICIO cuenta 

con varias plantas, 

incluyendo una 

cafetería con una EL FUEGO hace que nuestros 

cocinera de lo más ataques sean más efectivos, 
simpática”. ¡Cuidado y también podemos “cargar” a 

con el menú del día! Redmon con electricidad, gas... 


EL “CONEJÓPTERO” es el 
medio de trasporte del futuro. 
No hace ruido, no contamina, 
y no podría ser más ecológico. 


te conejillo es muy útil, pues po- LUZ 5:11 P'13:131)] [08 y 


demos destrozar con él casi todo lo mejor UEM EEN GRÁFICOS Las animaciones son graciosas 
el mobiliario del edificio y usar- = , KEBEA La competencia en y hay luz en tiempo real, pero los modelos son algo 
$ RS AE AE simples y los escenarios demasiado oscuros. 
lo para superar obstáculos: lle- | erquedenencaonerartos a en PS2, con títulos tan 
Ml SONIDO Pese a los cachondos comentarios 


orotagonstas es muy “su gen 
del conejo Redmond, el doblaje al castellano podría 


| 


nándolo de helio a modo de glo- | £22 OA “ecomendables como 
: de aigunas RKOAE A TE 


bo, metiéndolo en máquinas — | situaciones sobretodo gracias al [MPAA estar más currado. En cualquier caso se agradece. 


para activar puertas... ¡pobreci- | pobre y mulblusos | M E rada O DURACIÓN El mir cuenta con muchas 
s A == zonas, y son de lo más variado, aunque superar 
llo! Y todo con una estética que Lu peor ID AErtoEs algunas de ellas es sólo cuestión de un momento. 


d dib . « - EE MUENTE EE 
recuerda a dibujos como “Ren y MAIS SALFOS son algo difiches de LT DO Ml DIVERSIÓN Las zonas de plataformas son 
Stimpy” o “Vaca y Pollo”, aun- | PR WerAreseon dos protagonistas NES oscuras y difíciles, pero el juego consigue ofrecer 

. d | el control no es demastado preciso plataformas no están buenos momentos a lo largo de su desarrollo, 
que los escenarios son demasia- : Ñ ] que | e esenian tan explotadas, aunque P 
do OSCUTOS. No es un “supercla- do" " chos de los escenarios har “( Je «Rayman 3» o «Blinx»» PUNTUACION 
se”, pero llama la atención NW veces no consigamos ver ru torta. [EIC IES FINAL 
, a É ua "¿EA A 3 y. A AR 





PS? — Xbox (Pantallas de la versión de PS2) 


LOS MÉTODOS MÁS 
SANGRIENTOS son 
nuestro modo de 
“trabajo” en esta 
aventura. Todo vale 
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A 


para vivir lo morir] 
en Lost Heaven. 


DIVIÉRT TE CON “LA FAMILIA” 






Si quiere subir posiciones en la 
mafia de Lost Heaven, Tommy 
Angello debe realizar todo tipo 
de encarguitos para Don Salieri. 


no seran 105 Mutimos Oral 18S a 


Tommy y sus cocteles molotoy 


Intensos tiroteos, persecuciones, mujeres 







para proteger de 


r 


mucho dinero por nosotros' 





es 


De taxista a mafioso, 
NE ECCIA AE 
¡ELAUET EME 
“carrera” de Angelo 
CUETE NAO Te 
de los anos 30. 





salidillos” a la sobrina del Don 


Jon Salier: na apostado 





e 


o 





Ny 


peligrosas... ¡para que luego digan que 
los negocios familiares son un toston! 


NM DURANTE LOS AÑOS 

30, EN EE.UU. la gente no 
encontraba muchos me- 

dios para ganarse la vida 
holgadamente. Ahí tenéis a 
Tommy Angelo, el protagonis- 

ta de «Mafia», que tuvo que re- 
nunciar a su “curro” de taxista 
para trabajar con la “familia”. 
Después de que nuestro hombre 
les ayude casi por casualidad, la 
mafia ofrece un puesto a Tony, y 
el dinero y el respeto le hacen 
“picar”, aunque no tarda en ver 
sus manos manchadas de san- 
gre. El juego narra su historia: 
desde su auge a su caída, acom- 
pañamos a Tommy cumpliendo 
todo tipo de misiones para el ca- 
po Don Salieri. Palizas, robos, 
asesinatos y hasta carreras de 


automóviles son nuestras tareas 
habituales mientras nos move- 
mos libremente por la gigantes- 
ca ciudad de Lost Heaven. 


EL DESARROLLO ESTÁ DIVI- 
DIDO EN MISIONES, y recuerda 
a juegos como «GTA Vice City» o 
«The Getaway» por la crudeza 
de los objetivos: por ejemplo, de- 
bemos trasladarnos a un punto 
de la ciudad, liquidar a un so- 
plón y darnos a la fuga para 
acabar refugiándonos en una 
iglesia... ¡donde se está celebran- 
do el funeral por el chivato! 
Contamos un catálogo de se- 
senta coches de la época, perfec- 
tamente recreados, o de metra- 
lletas “tommy gun”, pistolas y 
escopetas clásicas de aquel pe- 








18, como dejan 
claro (e momentos más picantes” de la vida de Tommy. 


NO ES QUE TOMMY HAGA FLEXIONES, sino que la “poli” 
puede detenernos si montamos una pelotera de las gordas. 


a 


E pe pe 


HEAVEN da Pe a 
situaciones algo 
“congestionadas”, 
ideales para arrollar 
a base de bien a los 





impacientes policías. 





riodo. Además, la variedad de las 
misiones viene apoyada por una 
muy buena ambientación sonora 
y estética, al servicio de un guión 
excelente. Las malas noticias las 
traen sus gráficos: niebla, mode- 
los muy pobres, texturas poco 
y eso a pesar de que 
su aspecto a primera vista, como 
veis en las pantallas, es muy lla- 
mativo. Es el punto más flojo de 
esta aventura, aunque al mar- 
gen de ello resulta divertida. 


alternativas 
Por su mezcla de 
entorno mafioso y 
desarrollo, «The 
Getaway» en PS2 es 
la mejor alternativa, 
con un entorno gráfico 
MENOR AE 
vel 

de buena. Sin olvidar 
los referentes más 
clásicos para ambas 
consolas, «Grand 
Theft Auto» y «Vice 
City». Otra buena 
opción es el reciente 





( COS La ciudad se mueve mal y tiene 
texturas poco cuidadas, salvo en zonas interiores. 
Los modelos sólo destacan en las secuencias. 













guión para cualquier pelicula de 
matosos. ¡Parece El Padrino IV”! 








NIDO Música auténtica de la época, que 
acompaña a melodías "peliculeras”. El doblaje es 


tral reflejo de los también muy destacable, igual que los efectos. 


dificiles anos 30 en América 










I.CIOMN Más de 20 misiones con 
múltiples objetivos, un modo de Carrera Libre y 


trabaj adas... varias competiciones para los coches del juego. 


















/ERSIHONM La variedad de situaciones y 
misiones [siempre al margen de la ley] se apoya 
en un gran argumento, digno de una “peli”. 


PUNTUACIÓN 


deja bastante que desear. Muy poco 
trabajado, salvo en los interiores 





mai ajustada, pues pasa de retos 
sencitios a misiones arriesgadas 





LA M AFIA ES 
ASI DE REAL 


La ambientación es el 
punto fuerte del juego, 
unida a un argumento 

“de película”. Metidos en 
la piel de Tommy Angelo 
conoceremos cómo se la 
gastaba la Cosa Nostra en 
la América de los difíciles 
años de la Depresión. 


LOS AJUSTES DE CUENTAS son 
habituales entre bandas rivales. 
¡La Familia de Don Salieri no 
repara en gastos de munición! 


UTALES HOBBIES DEL 

- dejan claro que era una 

época difícil. ¡Y también que este 
juego es sólo para mayores! 


OS ARGOS” que Tommy 
se ve e Obligado mas o menos) 
a cometer contribuyen a subir 
la carga dramática del juego. 








valoración 











del PL, donde cosecho gran 
exito hace dos años. Pero en 
esta adaptacion para consola 







margen de su mediocre 
apartado visual, el verdadero 
aliciente del juego són sus 












de sus misiones, son los que 
mas van a disfrutar aguelios 






piel de Tormmy Angelio para 
seguir su vida de ángel caido 








«Mafia» es un juego procedente 


se ha dejado por el camino gran 
parte de su atractivo grafico. Al 


personajes, lo bien que recrea 
la epoca y un gran guion. Estos 
tres puntos, junto a la variedad 


Jugones” que se metan en la 












NOVEDADES PS2 — Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


ACCIÓN ¡1 MIDWAY m1 - 2 JUGADORES m CASTELLANO E 49,95 € (8.311 ptas) MLanzamiento: 5 de marzo 
| e | 


mezclan en este 
juego para dar 
lugar a unas fases 
llenas de emoción. 
¡Menos mal que 
conducimos un 
coche supersónico! 


Una vez más, una organización 
terrorista está dando la lata. en | e 
Menos mal que este espía está | | | | A 
preparado para afrontarlo todo: | | 


se nos encomiendan 
por escrito, momento en el cual también Ñ 
podemos elegir con qué armas vamos a | E 
equipar a nuestro bólido espia. 


dispone de las armas 
en cualquiera de sus distintas formas, 
que se van adoptando de forma 
automática según el tipo de terreno. 


se utiliza en 
algunos momentos, durante los cuales 
sólo hay que preocuparse de disparar. 


LOS ESPÍAS MÁS FAMOSOS 
DEL MUNDO se darían de tortas 
por tener un vehículo como el de 
este juego, segunda parte “mo- 
derna” de una saga que comen- 
zÓ en las recreativas en 1983. La 
idea es ponernos a los mandos 
de un cochazo que se puede 
transformar en 8 vehículos dis- 
tintos, como lancha, moto, jet 
ski, 4x4, etc., pero que además 
lleva dos tipos de armas y 
escudos protectores, to- 
dos actualizables y 
mejorables a medida 
que avanzamos. 

El desarrollo se ex- 
tiende a lo largo de 


NY 6-3155 


Este prototipo es capaz de 

tomar 8 formas distintas 
para adaptarse a todo tipo 

de terrenos, como 


Ñ barro, agua, nieve, 


UIES ENS (e 
ds A (3 


O 















Si la gente común conociera las maravillas que es capaz de 
hacer el cochazo que manejamos en este juego, el guaperas de 
James Bond no se habría comido ni un colín con sus peliculas. 


más de 20 misiones situadas en 
la jungla, los Alpes, Asia, etc., y 
se trata de conducir a toda velo- 
cidad mientras disparamos a los 
enemigos que encontramos a lo 
largo de los diferentes trazados. 


» Y AUNQUE DISPARAR Y CON- 
DUCIR SUENE COMPLICADO, lo 
cierto es que el control es muy 
arcade (nada de controlar el de- 
rrape en las curvas y eso), y el 
sistema para apuntar es casi au- 
tomático (la mirilla “busca” a los 
enemigos en la zona hacia la que 
dirigimos el coche). Vale, es bas- 
tante simple, pero su mezcla de 
acción y velocidad es ideal para 








os 


NM OL . a ¡Al 


O dé pre one Ge jugador pilota y el otro dispara). 


DISPARAR mientras 
conducís este bólido 
exigirá toda vuestra 
concentración y unos 
nervios de acero. 
¡Cuidado con ese 
helicóptero, agente! 





quien busque descargar adre- 
nalina sin complicarse la vida. 
La parte técnica no resulta muy 
impactante: la velocidad es nor- 
malilla, y los escenarios algo 
simples, sobre todo en cuanto a 
efectos gráficos. Pero lo peor es 
que las misiones se hacen repe- 
titivas, porque aunque cambia el 
planteamiento, enemigos y si- 
tuaciones son parecidos. Pese a 
todo, su intensidad y diversión 
merecen una oportunidad. 





MULTIJUGADOR se puede jugar uno contra otro LAS FA 


—— 


lo mejor 


a 
entre velocidad y disparos, que 
resulta bastante emocionante 

6 HA, gracias al 
progresivo aumento de la dificultad 
y los dos modos muitijugador 


lo peor 


A ONO de las misiones, 


ya que te plantean distintos objetwos, 
pero el desarrolio es siempre igual 
1] O. que 
sim ser pda todo rmalos, no exprimen 
a tope los circuitos de PS2 y Xbox 





) transcurren en escenarios muy variados, pero 
los enemigos son casi iguales... y no muy inteligentes. 





A OTNAtVaS Dd 


Dentro del genero de 
la acción sobre ruedas 
[0 z METE 
socorrida y reciente en 
ESP ENEE 
«Starsky € Hutch», 
que ofrece ciudades 
MESES ES 
MESURE ES 
durante el avance. Si 
PEN MESEUES 
en el tiempo, tenemos 
dos títulos de menor 
calidad: la serie 
«Twisted Metab» [PS2] 


y «Blood Wake» [Xbox]. 





3lternativa más 









Las buenas texturas mantienen 
2 flote unos s escenarios algo simples y unos efectos 
de agua, explosiones, reflejos, etc. no muy logrados. 


Ml SONIDO Todas las voces se han doblado 
al castellano, pero los efectos y la casi inexistente 
música pasan A durante las misiones. 


Ml DURACIÓN Hay muchas misiones para 
realizar, y no es + fácil acabarlas, a lo cual hay que 
añadir el acierto de los modos para dos jugadores. 


M DIVERSIÓN Su fácil control y alta carga 
de acción lo hacen emocionante, si bien se echa 
en falta algo más de variedad para quedar redondo. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





Si pensabais que este 
espía es de esos que van 
con silenciador para no 
armar mucho jaleo, vais 
listos. El arsenal del que 
dispone es para temblar: 


, ADIMA DDINAF 
E ” LIMA Y Ri N , 


.es la que 
más usaréis para qe enemigos 
situados delante. La munición 
es infinita, aunque al usarla baja 
un indicador, y hay que esperar 


que suba para volver a disparar. 


h > A h e hal y 
como , las minas, humo, etc., 
pueden ir destinadas al apoyo 
de la principal, aunque en la 
mayoría de los casos la usaréis 
para los enemigos de detrás. 





moto de nieve (a la 





valoración 


Poder jugar a un «Spy Hunter» 
en el año 2004 es tado un lujo 







enarcade Desde entonces, la 
tecnica ha cambiado mucho, 

y su llegada -por segunda vez, 
va- a las consolas de 128 bits 





to cierto es que da el pego: es 
emocionante, diferente a los 
ruegos modernos, y bastente 
entretenido cón sus misiones 
y modos multijugador Eso si, 











y mas variedad para estar a la 


consolas de nueva generacion 


moto de agua (lzq.) 
de 4x6 (Centrol. y de 


Hara quienes Conocinios su micio 


no ha debido resultar fácil, pero 


te falta un mayor cuidado tecnico 


altura de ic que se espera de las 
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NOVEDADES 5: EVScitiE: 


hs 
SS (2 


JUGADORES m CASTELLANO (textos) M 59,95 € (9.975 ptas) MLanz: Ya disponible m [EJ 
pe 


. Y 


E 























m DEPORTIVO mM CODEMASTERS Ml - 4 





LAS PISTAS MAS 
VARIADAS, llenas 
de elementos 
inesperados (¡hasta 
un alce se puede 
unir a la carrera!) 
esperan a vuestras 
mountain bikes. 


PARA SUPERAR A 
NUESTROS RIVALES 
no basta con saber 
esquivar los muchos 
obstáculos de los 
circuitos, como ese 
“cacho” de árbol 
(Izquierda). También 
| hay que saber realizar 
AE de LALA ADA IRA e las piruetas y “tricks” 
Para conseguir ser los OUES a ¡ más espectaculares 
corredores en estos circuitos, | [Derecha]. ¡A volar! 
OSOS 
“enemigos”: las peligrosas 
pistas, los "capones” de los 
rivales... ¡y vuestra pericia a 
MENE EE 


| 1, LOS CIRCUITOS SON MUY 
VARIADOS, llenos de obstáculos que 
hay que evitar con reflejos. Cada 
- “toque” os puede retrasar bastante. 
2. LOS CORREDORES TRATAN DE 
AGREDIROS para haceros caer. 
¡Devolvedles todos los golpes! y 
-3. REALIZANDO PIRUETAS Y COMBOS 
conseguiréis puntos para desbloquear 
AAA ¿Qué preferís: playa o montaña? Nosotros sin duda escogemos el 
ho 2 Y monte, y “hacer el cabra” ladera abajo con nuestra mountain bike. 


y 
E PA 
SE pd 


a E E A 


EL DEPORTE DE LA MOUN- enormes pistas. En ellas no sólo hay que reconocer que los mode- 
TAIN BIKE puede ser tan diver- os tenéis que esforzar por reali- los no son nada del otro mundo. 
tido como arriesgado: mucha ve-  zarlas piruetas más espectacula- Por otra parte, aunque no es NM GRÁFICOS 
locidad, facilidad para acabar res, sino también en evitar los necesario hacer ninguna pirueta 
con un hueso roto, y unos rivales obstáculos y las tretas de vues- para ganar (salen con los boto- 
dispuestos a jugar sucio para ga- tros competidores. ¡Ah, y no ol-  nesL,R y Triángulo), el juego re- 
nar. Pero ya que estáis dispues-  vidéis llegar los primeros! compensa nuestra habilidad con NN DIVERSIÓN 

tos a daros un “piñazo” (virtual, vídeos, nuevos corredores vequi- 
claro), ¿por qué no hacerlo con -—)NO SE PUEDE PEDIR MÁS  pamiento. Es una fórmula que [RA oa 
estilo? «Downhill Domination» EMOCIÓN. Estas carreras son — tal vez os suena de otros títulos, RAS 
os da la oportunidad. Escoged muy rápidas y además nuestro pero que también da buenos re- [Ml OR OO ANO 
uno de los catorce corredores y “caballo de acero” se controla  sultados trasladada al mundo de 
disponeos a recorrer más de 27 con facilidad, aunque también las bicicletas de montaña. 


MH SONIDO 


MM DURACIÓN 
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NOVEDADES SS ESE TENES 


Aquí puedes encontrar otros juegos que salen a la venta este mes. 





PS2 - XBOX 


ACCIÓN 2 INTERPLAY m DE | A 2 JUGADORES 
CASTELLANO 1 59,95€ [9.975 ptas.) m FA [E 


esta vez para dar paso a un 
grupo de cinco guerreros: un bárbaro, un ladrón enano [no es un insulto, es 
su condición), una elfa oscura, un hechicero y un clérigo. Podemos escoger 
el que más se ajuste a nuestros gustos y... ¡a combatir! A lo largo de diez ho- 
ras de juego, nuestro objetivo es limpiar” mazmorras de orcos, duendes, 
cíclopes, dragones o vampiros, para conseguir más experiencia, armas y 
equipamiento. Los combates contra tanto “bicho” están muy bien, al igual 
que las posibilidades de desarrollo del personaje. De hecho, podemos no só- 
lo usar todo tipo de armas, sino también dotarlas de poderes especiales, 
gracias al nuevo sistema de runas. Y si encima combatimos mano a mano 
con un colega, mejor que mejor. Las pegas están ahí: camara muy alejada, 
ninguna innovación técnica con respecto a la primera entrega, y escasa du- 
ración, pero como aventura de acción con toques “roleros” no está nada mal. 


valoración No innova en el apartado gráfico con respecto al anterior, [48 
pero poder mejorar “a tope” nuestros personajes lo hace divertidisimo. ) 





GC: 


m PLATAFORMAS m CAPCOM KK | JUGADOR 
CASTELLANO (textos) 1 49,95 € [8.311 Ptas.] El 


Pobre Mickey, va dando palos de cie- 
go en las consolas. Ha probado con 
juegos de tablero, aventuras, skate- 
boarding... Ahora lo intenta junto a 
Minnie con un plataformas, en el que 
la gracia son sus toques de infiltra- 
ción. El resultado es sólo correctito, 
pero los más pequeños disfrutarán. 


valoración Demasiado corto y sencillo para jugadores “talluditos”, 
pero a la vez complejo en el sistema de sigilo. Sigue intentándolo, Mickey. 








XBOX l 


m DEPORTIVO m TAKE TWO 1 De | a 8 JUGADORES 
a CASTELLANO (textos) 1 49,95 € (8.311 Ptas.) m EJ 


Seguro que os ha pasado: un juego 
de carreras de motos acuáticas, todo 
bonito, empezáis a jugar... y cada dos 
por tres acabáis “tirados”. Pues eso 
no pasa con Carve, ¡ni hablar! No só- 
lo ofrece un aspecto atractivo, sino 
que cuenta con un gran control que 
permite hacer “tricks” sin problema. 





valoración no es la revolución del género, pero es divertido y cuenta 
con un buen nivel técnico. Ah, y se agradece un control tan accesible. 





PSZ : 


ACCIÓN m SEGA a | JUGADOR a INGLÉS 
44,95€ (7.479 Ptas) a [3 Y 


Vivimos tiempos de igualdad de 
oportunidades: si hay ya mujeres 
bombero, fontanero o pocero, ¿por 
qué no mujeres ninja? Hibana es la 
sustituta de Shinobi, pero por ser 
mujer no se lo ponen más fácil: le 
esperan 12 niveles repletos de ene- 
migos y con una dificultad notable. 





valoración Técnicamente NAS II o 
es bastante molón. Además su dificultad es “clásica”. Difícil de verdad, | | 


PS2 ¡ KILL / ] 
ACCIÓN m NAMCO K£ | JUGADOR 
¡ CASTELLANO KE 59,99 € (9.981 Ptas.) lic Es! 


Acción con un toque de infiltración es 
lo que nos ofrece este juego, en el 
que manejamos a un soldado que es- 
tá siendo controlado mentalmente. 
Debemos recorrer seis áreas plaga- 
das de enemigos muy inteligentes, y 
contamos con armas y habilidades 
para cumplir los diversos objetivos. 





MA MA y «Splinter». Tiene 
acción y una buena historia, pero flojea tecnicamente y se hace algo pesado. 





PS2 - XBOX : Vil 


¡ ARCADE Mm MIDWAY 1 De | a 2 JUGADORES 
INGLES mu 29,95€ (5.990 Ptas.) 


Ahh, aquellos tiempos en que echa- 
bas partidas por apenas 5 duros... 
Bien, pues gracias a esta interesante 
recopilación los nostálgicos podemos 
disfrutar en casita de veinte de aque- 
llas geniales recreativas, como el 
intenso «Spy Hunter», «Gauntlet», 
«Rampage» o el genial«Smash TV». 


valoración Una estupenda oportunidad de revivir ratos de diversión 


con juegos clásicos. Eso si, todos ellos con el aspecto gráfico de entonces. 
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NoGAGE | 


'¡ DEPORTIVO mM GAMELOFT 1 De | a 2 JUGADORES 
| CASTELLANO 1 44,95€ [7.479 Ptas.) m Ey 


El bueno de Marcel lleva un tiempo 
en el fútbol, y esa experiencia se deja 
notar en “su juego”. Tenemos 32 
equipos nacionales y 32 interna- 
cionales, además de 6 modos de 
juego. Pero donde se deja notar la 
“clase” de Marcel es en el estupendo 
control, que empuja a jugar sin parar. 





valoración variado, divertido, con un buen nivel técnico y un control 
perfectamente ajustado, «Marcel Desailly» es un estupendo juego de fútbol. 
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LOS MEJORES 


Mm Los juegos más destacados del momento 





Dis iS de es A IPR ADA PS A EPA 
Y NUEVA ENTRADA EN LISTA l: REENTRADA EN LISTA 


LOS MAS ESPERADOS 


Meta 
Twin S 


rananranonnnroannoo..rsr9$nos prrrrrararassrrrsrsrrsro 


: Aunque apretado 

: de cerca por la 

. heroína de GC, 

: Solid continúa 

: firme en el primer 
: puesto de la lista, 


[Gear Solid 


nakes 


: La gran novedad 

: del mes viene de la 
: mano de -cómo no- 
: Solid, que tiene a 

: toda la redacción 

: revolucionada. 


- Con la moda del 

: tenis y la calidad 

: que atesora, no es 
: extraño que este 

; título siga llegando 
: aún más arriba. 


: Uno de los más 
e pa por 
: las entradas del 
: mes es el último 
: exponente de la 
: saga más galáctica. 


: El trío más sexy 

: de los videojuegos 
: se conforma con 

- estar entre los 

: diez primeros de 

: nuestros favoritos. 


LOS PREFERIDOS DE... 


"e Manuel 


del Campo 
1 Metal Gear Solid 2 P52 
2 Prince of Persia PS2 
3 Top Spin XBOX 
4 Soui Calibur ll GC 








Javier 
Abad 
1 Metal Gear Solid 2 PS2 
2 Splinter Cel XBOX 
3 Top Spin XBOX 
Final Fantasy X-2  PS2 





: Mes a mes, Samus 
: se afirma como 

- Uno de los juegos 

: más importantes 

: del panorma del 

: cubo de Nintendo. 


: Link ha acusado la 
o : llegada del gran 

: remake de «Metal 
: Gear», pero sigue 
% : muy cerca de los 

: 3 puestos más altos. 


. 


Prince of Persia 


o. +oo..onsrrnrrsaorrro.s prrrnrrnarraanarrsanrarnsranss...s 





: Al príncipe de 

: Oriente le hará 

: falta detener un 

: poco el tiempo 

: para evitar caer 

: en nuestras listas. 


Splinter Cell 


Martínez 
1 Metro Prima 6c 
2 Metal Gear Solid 2 PS2 
3 Metai 6. Twin Snakes 90€ 
4 5W Rebel Strike GC 
5 Zeida Wind Waker  0€ 


: Sam Fisher sigue 

: aguardando de 

: forma paciente 

: a que llegue su 

: sucesor... ¡ahí 

: veremos qué pasa! 


: Inevitablemente, 

: el fútbol tenía que 
: aparecer en alguno 
: de los puestos de 

- los más jugados 

: por la redacción. 


SErElo 

Martin 

1 Metroid Prime GC 
2 Zola: Wind Waker GC 
3 Metal Gear Solid 2  PS2 
de Metal G. Twin Snakes GC 
5 Shenmue |! XBOX 


Metal Gear 3: 
Snake Eater 
PLAYSTATION 2 


Aunque sepamos que 
vamos a tener que esperar 
un poco más de lo previsto 
para tenerlo, a nadie se le 
van tas ganas de disfruta! 
esta nueva joya de Konami. 


Resident Evil 4 


GAMECUBE 
Despues de la salida a la 
venta de «Final Fantasy 
en 5u consola, los usuarios 
de GameCube han puesto 
en primera posicion ge su 
IST 
entrega de los «Resident 


Final 
Fantasy XII 


PLAYSTATION 2 

Sguare no para de trabaja! 
en sus proximos Juegos, 

y nosotros no paramos de 
suplicar que tos lancer 
cuanto antes. ¡Si es que 
nos pirramos por ellos' 


Kingdom 
ETA 


PLAYSTATION 2 

Una novedad en vuestra 
lista de deseados es la 
segunda parte del curioso 
juego de fol que mezcla los 
personajes de Disney 

y Square. ¡Vaya bomba! 


Halo 2 

XBOX 
Los usuarios de la consola 
de Microsoft to tienen muy 
claro: la segunda aventura 
del Jefe Maestro es su 
gran objeto de deseo 
Ya saben lo que les toca 
a esperar hasta otono 








5 El Retorno del ReyXBOX 5Prince af Persia ps2 
6 FIFA 2004 PS2  6Metal GS. Twin Snakes GC 6Medal Risimg Sun XBOX  6Halo XBOX 
7 Project Gotham Z XBOX FIFA 2004 PS2 Gran Turismo 3 PS2 7007 Todo c nada PS2 
8 Resident Evil O GC  BProEvol Saccer3 PS2  8ProEvol Soccery PS2  BLlegacyofKaim: Def PS2 
9 Need for Speed U. XBOX  9Zeida Wind Waker GC PFinaiFantasyX-2 P52  93W Rebel Strike GC 
10 SW Rebel Strike GC — TOGTA Park Giobie XBOX  10GTA Pack Dobie XBOX 10 Resident Evil Zero  6€ 





JAK 
EL RENEGADO 


Como sabéis, la segunda parte en 
PS2 de esta popular aventura está 
protagonizada por dos personajes, 

y Daxter, el segundo, está como una 
auténtica cabra. En esta secuela 
incluso lo podéis ver como una cuba 
y “tirándole los tejos” a una chica. 


La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona en base 
a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 
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EL RETORNO 
DEL REY 


La valoración de Hobby Consolas (n* 147) fue de 88. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


E 


Unai Muñóz (Guipúzcoa) 
Un juego muy bueno, sin duda. Los gráficos son geniales, 





y se parece bastante a la película. El control es una delicia, 


las misiones bonitas y tiene más personajes que el otro. 
Pero es corto, lo alquilé un sábado y lo devolvi el domingo. 


E 


Carles López (Valencia) 


Grandes y largas batallas, combos “machacadedos”, horas 
de tensión, modo cooperativo... ¿Qué mas se puede pedir? 
No he visto nada igual desde la saga «Tekken», y lo cierto 

es que no defraudará a ningún seguidor de esta trilogía. 


VALORACIÓN: 95 


E 


José Antonio Orellana (e-mail) 


Refleja toda la emocion y tension de la pelicula, junto con 
unos gráficos espectaculares, buena ambientacion y gran 
jugabilidad. Sólo echo en falta tener personajes secretos. 


VALORACIÓN: 97 
El mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 





ON EL SENTIDO DEL HUMOR MÁS ÁCIDO 
a 





WHIPLASH 


SADA 
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GamePro 


IGN.com 


VSOLAS TES Ea 


DAS e PS 


z e , ,- hnh Ys res! S 
F sl C on: sol: ¡stan dl 
7 én - 


MESE NA AS 





: «Fin 


US : Y la otra leyenda 
: que nunca falta a 

: la cita: Cloud, y la 

: primera entrega de 
A : la “era moderna” 

; ; de la saga «Final». 


coa cosansnsrarsarnararsssransaarnin aa crs 


Encontrareis un juego de rol 
accesible y a la vez fascinante. 


Marca el comiendo de futuras 
oportunidades para la saga 


Tan divertido, que no pararás 


GameZone hasta habértelo acabado. 


»HC: Hobby Consolas 


PS2, XBOX 





¿Qué hacer si unos animales 
de laboratorio se rebelaran 
contra los cientificos? ¡Reír! 


PS2, XBOX, GC 
SIMPSONS 
HIT €. RUN 


La familia más ácida de la 
TV también tiene su ración 
de humor en las consolas 


nrorarananesf TT rar rr rra rr rr rr rr ro Lrrtrrrarra rr ss 


: El trono de honor 
: para los favoritos 
: de los lectores es 
: de nuevo para una 
: enires de la saga 
Fantasy». 


“Metroid Prime 


cr rrararsrassnan.. ooo... Pro... a... .o.o. 


: Aunque nunca ha 
: dejado de estar 

: entre los mejor : . : 
: valorados, pocas Mo MN: Md ; rumores de una 
: veces había estado : 

: Samus tan arriba. 


: ¡Vaya caída más 
: sorprendente la de 
: Link! Será que los 
: usuarios de GC se 
: han ocupado con 
: SU Nuevo «Final»... 


: Aunque ya hemos 
: visto de cerca su 
: próxima aventura, 
: de momento hay 
. que conformarse 
: con tener ésta. 


«GamePro: Revista Inglesa 









Metal Gear Solid 2 















: Con dos años de 
: permanencia 

: continuada en la 
: lista, Snake es ya 

: uno de los clásicos 
: de vuestra lista, 


rassraranra pr TI III III, arq rre srersr.osrronSooos.. Porras rarnrrarrnarrnsssssnssia.s 





: Link y su aventura 
: “animada” no 
: hacen caso de los 



















: nueva entrega, y 
siguen en la lista. 


le: 


correr rosa roscar dr rro proc rro rr rr rr rr rr rr rr rr rro 









: Un clásico que a 
: Veces se va, pero 

: siempre vuelve, 

: entra este mes de 
: nuevo en mitad de 
: la tabla, ¡Qué tío! 








eonnorransnap CT TIE rar o rro rra sarro ye 
















: A la espera de que 
: Rockstar nos diga 
: cómo va a ser su 

: secuela, este título 
: es de lo mejor si 
: buscamos acción. 








nrnnananarra CTE LT re rr rr res rr rrrrrrooorosgrssrornoronror...oon.nospsos 










: La lucha nunca 
: muere, sobre todo 

: si los combatientes 
: son tan alucinantes 
* como en este juego 
: creado por Namco. 









==) QUÉ SE HA DICHO DE... 


Argumento apasionante, luchas 
intensas y aventura: un juegazo. 


Mereció la pena, aunque quizá Puro entretenimiento, gráficos 
sea demasiado "azucarado”. 


magníficos y sonido aplastante. 


Uno de los mejores de la saga y 
JA del genero de la acción y combate 


La acción es oscura, pero a la vez 
95 intensa y brutalmente sangrienta. 


»I|GN.com: Web USA «GameZone: Revista USA 












PS2, XBOX, 6C 
MTV CELEBR. 
DEADMATCH RALLY 
Famosos de todo tipo y Aunque ya haga mucho que 
condición zurrándose de lo salió, su humor es de lo más 


lindo sobre un ring. ¡Genial! “burro” que hemos jugado 


LOS MEJORES 


Mm Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 
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ENTE 


AEREA EAT ANNA AA AAA ARA AAA AAA AAA IA 


Fútbol Puntuación : 
1 FIFA 2004 Y: 
2 Pro Evol. Soccer 3 92 : 


3 Esto es Fútbol 2003 89: 
de Manager de Liga 2002 85: 


PITA E AAA AAN AA AAA EA AAA AAA AAA EA AEREA IIA 


5 ISS 2 82 : 
Shoofem up Puntuación : 
1 M. Honor RisingSun 92: 
2 TimeSplitters 2 9: 
3 Half-Life 90: 


Aventura Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 2 9% : 
2 Splinter Cell Y : 
3 Prince of Persia 93: 
4, Silent Hill 3 93: 
5 Jak 11: El Renegado 93: 
Lucha Puntuación : 
1 Soul Calibur Il 9%: 
2 Tekken 4 92: 


3 Virtua Fighter 4 Evo. 91: 
ld Mortal Kombat D.A. 90: 
5 Tekken Tag Tournament 87 : 


rn. noornirrr ro rorrnrncerrnrnarinassnnrninnarnnonorsanrr.oonorntrérntananrnrnranianion.ranrorsanrrn ao... oo..on.r..o.o 


Acción Puntuación : 
1 GTA Vice City O: 
2007: Todo o Nada (4% 92 : 
3 True Crime 92: 
de The Getaway 91: 
5 GTA ll! 9: 
Rol Puntuación : 
1 Final Fantasy X 9%: 
2 Final Fantasy X-2 9%: 
3 Dark Chronicle 91: 
4 Kingdom Hearts 90 : 
5 Grandía l!! 


EEES mucho miedo 
FORBIDDEN 


mol 
"ES 
E 


h 


4 M. of Honor Frontline. 90: 
5 XIII 89 : 
Plataformas Puntuación : 
1 Jak €: Daxter 9: 
2 Sly Raccoon "1: 
3 Haven 90 : 


4 Ratchet 8, Clank2 __ 87: 
5 Tak y el Poder Juju 44H 82 : 


Porra rro rre mrosrrariranrnonsannnrarnrararassarosdbrrsnornsoooooroaooonoporrone.nrsrensrnnanrrnnonrar$no. ooo... ....o....o...topnsnon$prooror.r.n... 


Velocidad 

1 GT 3 A-Spec 96 : 
2 Colin McRae 04 93: 
3 Need for Speed U. 92: 
d Burnout 2 90: 
4 F1 2002 


SIREN 


Con to que nos gustan a todos 
las aventuras de terror, poco 
NES ENE 


alcanzado nota suficiente para 
entrar en la lista de los mejores 
de su genero. 51 quereis pasar 


miedo 


=> GAMECUBE 


1 007: Todo o Nada 
2 True Crime 
3 El Retorno del Rey 


Puntuación E 

95 
2 FF: Crystal Chronicl. 44H 90 : 
84 


1 Zelda: Wind Waker 
3 Skies of Arcadia 


Puntuación : 


1 FIFA 2004 


2158 2 87: 
82 : 


3 Mundial FIFA 2002 


Puntuación : 
1 Star W, Rebel Strike 95: 
2 Star Wars Rogue Leader 93 : 
3 M. Honor Rising Sun 92: 


Puntuación : 


1 S. Mario Sunshine 95: 


2 Rayman 3 
3 Sonic Adventure 2 


Puntuación : 
1 Mario kart D. Dash!! 92: 
2 Need for Speed U. 92: 
3 F-Zero GX 90 : 


Puntuación : 


90. 


WEIR 


Estrategía 


1 Commandos 2 


2 Los Sims Toman La... 

3 Los Sims 84 : 
4 Aliens vs. Predator 83 : 
5 Worms 3D 83 : 
Deportivos Puntuación : 
1 NBA Live 2004 92: 
2 Virtua Tennis 2 YE: 
3 NBA 2k4 88 . 
4 NBA Street Vol. 2 88 : 
5 NBA 2002 


Puntuación | 
1 Metroid Prime E: 
2 MGS: Twin Snakes UH 94 : 


3 Resident Evil Zero 


Puntuación : 
1 Soul Calibur 11 9%: 
2 Mortal Kombat D.A. 90 : 
3 S. Smash Bros. Melee 89: 


Puntuación : 

90: 

2 Los Sims Toman la... 86: 
3 Los Sims : 


1 NBA Live 2004 
2 NBA 2k3 
3 NBA Street 2 


Puntuación : 


86. 


7 El juego del mes 
ls > 


Varios Puntuación 
1 Tony Hawk Underg. 91 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 EyeToy: Play 85 
4 Time Crisis 1I| 85 


5 Total Club Manager 84 


imprescindibles 
por orden alfabético 

+ COLIN MCRAE 04 

+ COMMANDOS 2 

e FIFA 2004 

+ FINAL FANTASY X 

e FINAL FANTASY X-2 

e GRAN TURISMO 3 

e GTA VICE CITY 

e JAK Il: EL RENEGADO 

+ M. OF HONOR RISING SUN 

+ METAL GEAR SOLID 2 

+ PRO EVO. SOCCER 3 

e PRINCE OF PERSIA 

e SILENT HILL 3 

e SOUL CALIBUR ll 

e SPLINTER CELL 

e TEKKEN 4 





Puntuación 
1 Tony Hawk Underg. 91 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Sonic Mega Col. 


por orden alfabético 


e FIFA 2004 

e FF CRYSTAL CHRONICLES 
+ METROID PRIME 

e MGS: TWIN SNAKES 

e RESIDENT EVIL ZERO 

+ SOUL CALIBUR Il 

+ SPLINTER CELL 

+ SUPER MARIO SUNSHINE 
+ SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: THE WIND WAKER 





NA 


ss 4 rn" 


/ 


007: TODO 
NA 


El bueno del agente 007 se ha 
currado una nueva aventura 

sin necesidad de importar el 
argumento de ninguna de sus 
películas, y ha resultado ser muy 
DE y estar bien creada 
tanto 51 5015 SEGUIDOTES 
acerrimos de este galante espia, 
como si: 0s molan especialmente 
las aventuras mas completas, 

en este juego teneis uno de las 
mejores opciones disponibles 
para el género de la acción. Hay 
decenas de misiones, gadoets, 
habilidades de infiltración, armas 
ANS a EE 


Ya tenéis en las tiendas la nueva 

entrega del título que inauguró 

el juego a través de internet en 
2. Las opciones están intactas, 

pero la calidad ha sido mejorada 

y el juego resulta más adictivo 

y emocionante que antes. 


Este mes se han disputado en 
dura pugna el puesto al mejor 
juego dos de los títulos más 
esperados por los usuarios de 
GameCube: la primera entrega 
de «Final Fantasy» en la consola, 
y este espectacular remake” de 
«MGS». ¡Menuda competencia! 
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PlayStation. Y] S di 
DISPAROS o 
a) 
— | 
PI. 
: ] — 
ol ¿QUÉ VAS A Es 
ñ 3 Ls vá A a a ó HAGER 5 
Métete en la piel de Mike o Marcus y móntala En las calles de Miami. Una aventura repleta de acción, explosiones y armas, en la 
gue no quedará un solo culo por patear. Ponte en marcha ahora y vive en tus carnes las andazas de DOS POLICIAS REBELDES 11. 
— A o 

A o AA : : 
| | 
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PlayStation. Pei EMPIRE 


INTERACTIVE 


e 
ME 
NP = an 





Y también disponible en un imponente DVD con dos discos, a partir del 2 de marzo 


VIDEO 
















LOS MEJORES 


mM Las mejores máquinas recreativas del mundo 
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OY AE SARA AAA RN RRA SNA O TO OT O O TN TUTTO OST AU OSA AA 


Puntuación : 


1 
PARA AAA ARRE IIIIAIIIDDAA 


1GTA:PackDoble 95: 
2.007: Todo o Nada 192 : 
3 True Crime y2: 

Puntuación : 
1 SW: Caballeros de la... 93: 
2 Shenmue ll 90: 


3 Morrowind 87 : 


Puntuación 
1 El Retorno del Rey 86 : 
2 Medal of H. Infiltrator 86 : 


3 Castlevania 


Puntuación : 

96 : 

2 Final Fantasy Tactics 93: 
3 Golden Sun 2 9: 


1 Dino Crisis 2 
2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy 1X 99: 
2 F. Fantasy VII [Platinum] 96 : 
3 Final Fantasy VÍ 84 : 


Puntuación : 


1 FIFA 2004 9%: 
2155 2 82: 


Puntuación : 


1 Halo 93: 
2 M. Honor Rising Sun 92: 
3 Rainbow Six 3 90: 

Puntuación : 
1 Rayman 3 85 : 
2 Blinx 84 : 
3 Sonic Heroes 81: 

Puntuación : 
1 Colin McRae 04 9 : 
2 Need for Speed U. 92: 


3 Project Gotham 2 90 : 


Puntuación : 


1 FIFA 2004 88 : 
2 1S5S Advance 86 


2 Duke Nukem Adv. 80 


3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 


1 Super Mario Adv. 2 91: 


2 Yoshi's Island 
3 Donkey K. Country 


Puntuación : 


1 Mario Kart S. Circuit 95: 
92: 


3 V-Rally 3 


3 F-Zero 88 


Puntuación : 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2004 


Puntuación | 
1 Quake ll %: 
2 Medal of Honor Und. 88 : 


3 Delta Force 


1 Crash Bandicoot 3 
2 Abe's Exoddus 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99: 
2 Colin McRae 2 % : 
3 World Touring Cars 9% : 


3 Mundial FIFA 2002 80 : 


E E NAAA NN OSOS O O AAA 








1 Splinter Cell 95. 
2 MGS 2 Substance 9: 
3 Prince of Persia 93 : 


Puntuación : 
1 Soul Calibur |! 9%: 
2 Mortal Kombat D.A. 90: 
3 Dead or Alive 3 82 : 
Puntuación : 


1 Commandos 2 


2 Los Sims Toman la... 86 : 


3 Los Sims 84 : 

Puntuación : 
1 Top Spin : 
2 NBA Live 2004 92: 


3 NBA 2k4 88 : 


1 Metroid Fusion 


2 Splinter Cell 88 : 


3 Prince of Persia 


Puntuación : 


1 SF Alpha 3 Upper 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


Puntuación : 


Estrategia 
1 Advance Wars 2 89 : 


2 Park Builder 


1 Virtua Tennis 
2 Roland Garros 2002 
3 Dave Mirra BMX 2 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98: 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 [Plat] 97: 


Puntuación | 
1 Tekken 3 (Platinum) 9%: 
2 Rival Schools 9%: 


3 Capcom vs SNK 


1 Red Alert 


2 Theme Park World 88 ! 


3 Front Mission 3 


Puntuación i 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80 : 


3 


Puntuación ' 


Puntuación : 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Tony Hawk Underg. 91 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


e COLIN MCRAE 04 

e FIFA 2004 

e GTA: PACK DOBLE 

e HALO 

e MGS 2 SUBSTANCE 

e PRINCE OF PERSIA 

+ SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL 

e STAR WARS CABALL. ... 
e TOP SPIN 





La aventura más sorprendente 
de los últimos meses salta 

de PlayStation 2 hasta Xbox 
llevando consigo toda la calidad 
técnica, emoción e innovaciones 
jugables -como el control del 
tiempo- que han hecho de ella 
una de las grandes del género. 


e juego dell mes 


Puntuación 


1 Tony Hawk 3 85 
2 ChuChu Rocket! 85 
3 Pokémon Pinball 82 


por orden alfabético 


+ ADVANCE WARS 2 

e DOOM 

e F. FANTASY TACTICS 

*« GOLDEN SUN 2 

e MARIO KART 

+ METROID FUSION 

+ POKEMON RUBI Y ZAF. 
+ S. MARIO ADVANCE 2 
e YOSHI'S ISLAND 

e ZELDA 


Puntuación 
1 Beatmania 91 
2 Manager de Liga 2001 85 
3 Tony Hawk 3 80 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

+ DINO CRISIS 2 

+ FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

e METAL GEAR SOLID 

+ PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

+ TOMB RAIDER: TLR 


'SWORD 


OF MANA 


Los jugones más clásicos estaran 
saltando de alegría al saber que 
uno de los juegos de rol más 
conocidos de lá historia, que tuvo 
sus momentos de gloria JE 
epoca de Super Nintendo, ha sido 
versionado para la portatil. Asi 
que, $ quereis salvar al mundo... 


Ahora que están en pleno auge 
los “remakes” de juegos clásicos, 
nada mejor que coger el «MGS» 
de siempre o esta entrega de la 
cea «Final Fantasy», y volver a 
disfrutarla mientras ahorráis 
para comprar una consola de las 
mayores y jugáis a los grandes”. 





$ : thanks! 
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IDIWASTY WARRIORS 4) 
¡NUEVO NIDO EVENTO! a 
EmsD'a COMbAe en una soñe mierminable de Datallas a CA —F E 4: 





asneragas 00 forma prestoria Compra articulos con 105 

DUMOS 9309005 Y 1UTT POr SIMP'O SUPE vendia 
Nuevo NI000 Legend! 

Vive las legendarias hazañas de Dynasty V/amiors 

Cada guerrero tiene un escenario Único 

¡42 Namanies fases! 


¡Nuevas Caradleristicas' 


Armas de nive! 11 y artugios nédrios Niveles Desafio 
AN E A O 


UY 





> 
Juega a DW4XL solo o con DWA4., para potenciar pi Moa 2 
el omginaño con opciones XL ¡ “$ 
E e 
¡YA A LA VENTA! => a 


5 VE PlayStation. <= 





PERIFÉRICOS 


- Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 


La guerra 
contra el cable 


ombri 2: Wireless Analog rabia 
> Compañí 12: de be m Consola: PS2 






¡El borrar se va a acabar. 


1:24 € la 993 ptas) 
peras sal 24 1 : OnePlayer El punto fuerte de este mando no son 
:PS2w Precio: 40 € (6.655 ptas) sus 50 horas de autonomía ni sus 10 


Seguro que a Er. cm os da palo tener que borrar de 
vuestra Memory los juegos que ya os habéis pasado, 
¿verdad? Pues eso ya es historia con esta nueva tarjeta de 
memoria que tiene el triple de capacidad que las normales 
y además sin compresión, para que los datos no peligren. 
¡Y encima cuesta casi lo mismo que la tarjeta oficial! 


metros de alcance, sino su selector de frecuencias, que nos 
permite conectar hasta 8 mandos a la vez. ¿Las pegas?, los sticks 
están algo sueltos y los botones R1 y L1 son un tanto pequeños. 


| 2 da Dn 
Wi! » merma “y gogo 
HOTaCIUTN: A pS 





PA 


Túmbate y rain 


: Pyramat 300 a Compañía: Pyramat 




















A wm Co 1: PS2 - GC - Xbox m lo: 150 € (24.958 ptas) 
El pack mas completo ¿Os deta jugar bien cbmadós a la consola?, pues este colchón 
' e: Multipack 4 En SO -Cañiro Mall plegable os va a encantar, porque además de ser muy confortable, 
m 2 msola: GBA SP m Pre de 95 € E 319 ptas) cuenta con 3 altavoces (1 subwoofer y 2 laterales) para disfrutar 
Este Dc que pone a la venta Centro Mail incluye 4 del mejor sonido. Eso si, su precio es un tanto restrictivo. 


accesorios diferentes para que no os falte a Vatoración: Ár ke 
de nada al viajar con vuestra GBA SP: de 
un adaptador para los auriculares, un 
cable Link para jugar con vuestros colegas 
o hermanos, 5 cajas de plástico para 

guardar los cartuchos sin que se estropeen 

ni ocupen espacio y una estupenda bolsa 

de viaje para que no se os pierda 


ma nada por el camino. 


fe "o A y : aid á A 
A - ms Vatoración: M3 





% LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 
VOLANTES PISTOLAS PADS CONTROL TARJETAS 


DUAL SHOCK 2 












VARIOS 


















MANDO DVD SONY 









































GT FORCE SCORPION 2 UPXUS MEMORY 
on Force Feedback Para tv de 100 Hz Fiable a tope CARD 16MB Nuevas funciones 
162,21 € (+ juego GT3) (3€ 30€ Megas económicos para ver DVDs. 
(26.989 ptas.) (7.155 ptas.) (4.992 ptas.) 30 € (4.992 ptas.) 28 € (4.659 ptas.) 


O NAAA SOI AAA 


SPEEDSTER 3 BLAZE 












































Compatible h FALCON : , MGK CARD DONE TFT 
con todo Precio genial Mernoria barata Pantalla portátil 
79,65 € Con mira laser 2 pads por 16 € e: y con funda 180,24 € 
(13.253 ptas.) 51,02 € 18.489 ptas.) (2.990 ptas.) — 7,15€ 11,190 ptas) [29.989 ptas.) 


O A SSI AI E rr o o 





















































MEMORY GBA CABLE 

e REEL STARTER KIT CARD GC Conecta GC 

E á NO DISPONIBLE Pad v memoria Tarjeta oficial J con GBA 

Con resistencia y 13€ 
N.D 39,95 € (6.647 ptas.) 20 € (3.328 ptas.) : 

«LD. (2.163 ptas.) 


TT O SI AAA rr A AD AAA DAA 
























































MODENA 360 e CONTROLLER S THRUSTMASTER jad 
omo un Ferrari Compatible 100 Hz Oficial, y más EEE ara poder 
79.95 € 99,95 € [+ House of o cómodo con 8 megas ver os pao 

(13.300 ptas.) Dead (11) 116.630 ptas.) 39,99 € [6.654 ptas.) 39,70 € 16.605 ptas.] ici 
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1 Conmmueba qe tu rucvil € 





FOTO/S 36459 






































35175 [MM 35484 36455 
































CONSOLA 1037 


ANAL Ue: PY A $ 


1. Cormrueba qe tu nmévil tiene van y que es sormpatítle 









Conmseba 
tiere vyap 

Envía poli33 'esparion y «el 
o del toncal 5099 





cae tua nmovil 





Tengo/lQueco 

Festa PaganaMMiago de Oz 
La madre de /ElC dí Loco 
Crazy in love/Beyonce8Jay Z 
Bring ma to lite/Evanescence 
En tu cruz me. /Chenoa 
No woman no cry/B_ Maney 


83599 Papi chulo/El Chombo 
s3002 Son de amores /AndiáLucas 
83228 Samba 4dagio/Salni Duo 
CINE Y TELEVISION 


The Termnator - Fim 

Las Tapias Anuncio ONCE 
Pink Panther - Theme 
Pulp Fiction - Film 

Star Wars - John Williams 
The Matnx- Film 

Berny Há - Theme 
Frends - Theme 
Expediente X Television 
James Bond - Film 
Fraggle Hock - Television 
Hocky - Film 

Monal Kombat - Film 
MacGyver Theme 

La familia Munster - TV 
Bufty the Vampire Slayer 
La abeja maya - Televisión 
El principe de Bel air TV 
20th Century Fox - Film 
Cocacola - Anuncio 

Austin Powers - Theme 
Negnñto del Colarao - Anunc 
Chania sAngels - Theme 


ESPAÑOLAS 


A Dios le pido - Juanes 
Miénteme - Bisbaig'E Gadel 
Manposa tracionera - Mana 
Sin Miedo a Nada - A Ubago 
Molinos de viento - M. de Oz 
20 de enero - La oreja de VG 
Color Esperanza: D Torres 
No te escaparas - Hombres G 
Hasiendo el amor - Dinio 

Mi Jefe - Mojinos Escozios 
Jaleo - Hicky Martin 
Chiquilla - Segundad Social 
ASan Femando - M Garcia 
Corazón Espinado - Maná 


POP-ROCK 


lts my life - Bon Jovi 
Final Countdown - Europe 
Libenme - Kate Ryan 

Mas que nada - Tanga girls 
tn The End CIN Toda 







































Baby Boy Beyonce babyboy 
Devuelveme el aire Bustamante elalre 
8, de ; LS di .. .. e a . E [ela] eco ueco 
2. Elige ur juezo y ervvía la palabra CONSOLAR un ses al 5099 A 
La esencia de tu voz: Rosa esencia 
*COMPATIBILIDADES JUEGOS: A= hola 3100 Bx nokia 3300 Cr Nokia 3410 Driiolia 3510 Esbicias 3510 Feficivca 3050 Ga Nokia 5100 Mw Moka 0100 l= Moka 8220 Jubicida 6310 Ka En tu cruz me clavaste - Chenoa cruz 
Nokia 6610. La Notía 8650 Mz Nokia 6800 N= Nokia 7210. fa Nola 7250 Oz Nola 7250 Px Nolua 7850 Or Nota 8910 Rs Siemens 055 S= Sharp g10 Tr Siemens m50. 12 Siemens MSS. Mi corazón - Fran Perea corazon 
Ux N-Gage V= Sonyerisson pB00 We Siemens 155 W2Zx Siemens SLSS X= Sonyericsson T610. Y= Motorola 7720 Z= Nokia 6800. A2= LG g5300 B2= LO y5400 C2= LO g7100. D2= Motorcla Tequila Cafe Quijano tequila 
V300 Elx Motoroia V800 F22 Nola 3200 G2= Sharp ga20 M2= Semens mo80 127 Semens mi 50 Me against the. Madonna£ Britney meagainst 
7E Tu no sabes Los Caños nosabes 
IS + Baj SS MIEYEOS 
A — a mL 1... ms ROCK INTERNACIONAL 
acera ceroun IO IanN Pushing me away - Linkin park pushingme 
rre | cant get no satisfaction R Stones satisfaction 
e Jailhouse Rock E Prestley jfalhouserock 
On the Radio N Furtado onradio 
Baila sexy thing  Zucchero sexything 
Breaking up the girl Garbage upthegin 
Last night The Strokes lastnight 
RIK E Run baby run - Bustafunk runbaby 
1” we Always suffering - Rolling Stones suffering 
DIMDADBE. YAMALE APIALES. When | turn to you - Melanie C turntoyou 
d ani. SHARM Everybody is getting M Jagger  jagger 
ngrgar E Flip the Switch - Rolling Stones switch 
Ahother brick. Pink Floyd brickinwall 
Easily - Red hot chily p easily 
Already over me - Rollina Stones already 
Saint of me Oh yeah KR Stones saint 






The test Thec brothers 
dd: of ro life poa 


FISHING 
MANIA 









0. 0 > a 06 Sa 60 EMO 60, 1222 , 00 O 7250 72501 7850 SHO M bi ap - Ed eb y “ ir ap Le a 10 SOM EPICHGON pata, Eu ras OY 15% 161 169 MN Prado 090 es 4 ETS MOVILCONSOLAS al 

e a Ed ended ps, ya na mid Eras | na Tan noz Ramis ano “dl uns Creshyes Spred Derio Vat d Sarn mr «4 De saly? aer O 2 ara A An Foghts Pesaved 

st and eu e . “mer: 3 pinte: Cell Sport Tiras. Nighiar ta TA ga e regieres Wu e LU a Eq ara Le US and "Unas ouniion, Fo A e 20d Parto Y Rar Seed ore ademas 4 Fet Storm Entertarmnert 

y im bos US and/or obs souties Under bearge by Ja Sat Enteriarsnen Rea hare Entertaraaor in sa Un > Esa np PRINCE OF PERSA DIA ardan Me hner 41 Far Resrrad Pieza e Poca e Por tt Poria T ho Sards 1 £ Tine ani traderalos ef Jordan Meme Ue nda arar by Games. Based sn Jordan 

echrers Ernce ef Persa TOR GUA ¿Tig San Ar ara A A 207 Parar Fitures Alla Asta re rezesved (TeJAK ¿06 Tire ltalor is, a sae HEESIS TM e 1 E $07 Paramaurt Pertures. AS vo pr Suar ah: e mars su ademas of Pa de Pues 07 Mo A paar: hrs and me Féin AN 

rosered Adrian $ sal rs ed rodear old ler or da aiates MES Morel, Mer 20d related hrazers Td O 2000 Mates Men United Eibo lemert S ito PRECIO CDE al o SONT 2D nod: me ga TOS TOR TÚm nr 1300 DIEM NS 
GPS + yd MTEO U5G AE al CATE 511 311 tar td2 1 510 525 26 NOKIA 2210 310, S7 250, 7 uN Mide PE nv e Ys mu a 3, 1% E, 2D 70 4510 TN St 5 no 410 * 510 7? 030 TN 710 TO SUNG Fr pa 

zx cen FEU 10, Oy Esas 3000. Precio 906 + AL GMS: POLIF OS al 5099: MO abdo pars Moterala ¿ ! vo dae DD DEMO IA AO 100 110 ED OO 00 71 HL O O ge E 0 ql =: ho A A 
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ro - — Pr 





a SL, 


A CORUÑA 





AYDA AETENO, 13 BAJO 
TEL 981 43 111 


ALMERIA 





AL DE LA ESTACIÓN, 14 
TEL: 950 260 643 


BARCELONA 





8310! 


CC LA MAQUINISTA, 
CIUDAD ASUNCIÓN, s/n 
TEL; 933 6% 174 


BARCELONA Manresa 





CC CARREFOUR, LOCAL 12 
Alvar Aalto, s/n 
TEL: 938 730 838 


CÓRDOBA 





C/ POETA E PRADOS 514 





PASAJE MATA, 7 
TEL: 953 258 210 








MADRID 


To 
P* STA MARÍA DE LA CABEZA, 1 
TEL: 915 278 225 


MADRID Torrejón 


CE PARQUE CORREDOR, LOCAL 53 
CTRA. TORREJONAJADAR, Km S 
TEL: 916 562 411 


PONTEVEDRA 


CC VALIA, LOCAL 6 
ESTACIÓN DE RENFE 
36002 PUNTEVEDRA 


VALENCIA 


P BENE ESPÍA 
Y 


C/ PINTOR BENEDITO, 5 
TEL: 943 804 237 


ES BARCELONA 





A CORUÍA Ferrol 


A CORUÑA Santiago 








DE BERNA 





e 8 
3 dt 





RÚA DE LLORENTE 


CC. ÁRES CENTRAL LOC 17-6 CC A CÁNDARS, LOCAL 21 
CI RÚA LISEVA s. 11 CTRA NY, ENTRADA A NARÓN 
TEL: 981 575 512 TEL: 981 386 480 
ALMERÍA El Ejido ÁVILA 






CC EL COPO, LOCAL 106 + 157 
TEL: 950 260 643 


CC El BULEVAR LOCAL 
Ax. JUAN CARLOS | s/n 
TEL: 920 219 108 


E 

us 

a 

2 

red 

ES 

C/ PAL CLARIS, 97 TÍ SAMTS, 17 

TEL: 354 125 310 TEL +12 966 923 

BARCELONA Mataró BARCELONA Mataró 


' SAN CRISTOROR, 13 ce DBK 
TEL: 937 960 716 C/ ESTRASBURG, 5 
TEL: +37 59% 781 

CUENCA FUERTEVENTURA 





¿ 
¡ 





CC, EL MIRADOR, LOCAL 60 
Av. DEL MEDITERRANEO +/n 
TEL: 969 225 031 Tel 


LL AMÁNTICA 
CTRALE SANDÍA (64, 11 
49 160072 


LA RIOJA Logroño LAS PALMAS 








A, DOCTOR MÚCICA, 6 
VEL. 41 207 233 


MADRID 


Ea WISTRA JON 


GENIO 


130 


ss MA DELEMOS, — 
"Te: 
CC LA VAGHUADA, LOCAL TC TE CC LAS ROSAS, IOCAL 13 
AY. MONFORTE DE LEMOS, s/n RG y «“n 
TEL: 913 782 222 TEL: +17 758 882 


MADRID villalba MADRID Aanadú 






PZA. SIERRA 





CC PLANETOOO, L 58-59 CC HANADÚ 
fu. Juan Canos |, 45 CTRA EXTREMADURA, KM 23,5 
TEL: 918 492 379 TEL: 916 + 9 817 
PONTEVEDRA Vigo PONTEVEDRA Vigo 


175 DE LA 
CONSTMUCION 


Ys 
CC. TRAVESIS, C/ ELDUAFN 8 
TRAWESIA DEVIGO +1 TEL: 986 432 622 
TEL. 455 270 626 
VALENCIA VALENCIA Bonaire 


CC EL SALER, LOCAL 32 A 
C/ EL SALER 16 
TEL. 963 339 619 





L 
TEL: 961 920 002 


¿Cómo realizar tu pedido? 


Por Teléfono: 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: — pedidosOcentromail.es 
Por Internet: www.centromail.es 


























SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


ÁLAYA Vitoria-Gasteiz 





CE ADRIANO Y, 4 


OY, CC GRAN VÍA, LOCAL B-12 
TEL: 945 134 149 fi GRANA, sn 


] WA, 
TEL: 965 245 +51 


ASTURIAS Gijón ASTURIAS Oviedo 





CCSS PRADOS. LOCAL 12 


CA LOS FRESHOS LOCAL 6-63 


(RÍO 1é ORO, 3 C/ FDEZ. LADREDA «ón 
TEL: 995 151 242 TEL: 985 119 934 
BARCELONA BARCELONA Badalona 








JOSEP PLA, 


CC DISGOMAL MAR C/ SOLEDAT, 12 
an! DISGIONAL MAR, 3 TEL: 934 644 €: 
TEL: 933 560 +80 
BURGOS 





AY VIRGEN DE GUADALUPE, 18 
TEL: 927 626 365 


GIRONA Figueres 





EMI GRAHIT 
MONTURIOL 
5 
C/ EMILIGRAHIT + 7 MORERÍA, 10 
TE: 0171477 TEL: 972 675 256 
LAS PALMAS LAS PALMAS 
3 a 
j > 
3 A 
2 
E Z 
> 2 
m 





CC El M'ELLE CCU BALLENA, LOCAL 1.5.2 
TEL: 628 255 54 16 CTRA GENERAL NORTE, 12 
TEL: +29 418 218 
MADRID Alcalá de H. MADRID Alcobendas 






R. FDEZ, GUIS¿5 LA 





RAMÓN FOEZ GUISASOLA, 26 
TEL: 916 520 347 


e 





MÁLAGA Fuengirola 
E JESUS SArTOS REIN 
2 Y 
= 
£ 
u 
[a] 
de A 4 
LAHASR AY.M. SAERI TEJADA 
C/ ALMANSA, 14 Ar JESÚS SANTOS REIN, 4 
TEL: 952 615 292 EDIF. DSOL 
TEL: 952 463 800 
SALAMANCA SEVILLA 


2%, TAPAARGUILL” 


£ 
3 
€ 
$ 
z 


> 


1080, 84 CELOS AR o 
TEL: 923 261 681 Ar ANDALUCIA, 54H 
TEL. 954 675 23 


VALENCIA Torrent “ALLADOLID 







o PEO ZORRILLA 
ES 
» 


Fr 
p 
- 
“2 





CO AVENIDA 
PERRILLA 54-56 
TEL: 983 221 826 


CE HCENTE RLIGCO IBÁREZ, 4 
TEL/RAx 301 566 665 


¿Cómo recibir tu pedide 


Por Transporte Urgente 





CC PUESTA DE ALICANTE 
LUCAL 6. 48 
TEL: 114 14 


BALEARES Palma 


JOAN MIRO 





CC. FORTO Pl CENTRO 
Ar LUSBREL POCA, Sa 
TEL: 371 405 5735 


BARCELOHA Badalona 





££ MONTIGALÁ 
C LOFPALME, s/n 
TEL: 934 656 87% 


CADIZ San Fernando 


SOYILNIJUVO 43 


E 


CC Balila SUR, LOCAL 17:18 
CAÑO HERRERA :n 
TEL: 956 362 548 





CY RECOGIDAS, 39 
TEL: +58 nh 154 


LAS PALMAS 


pa 
€ 

hi] 
E 


P 
ESPAMA  P DE CHIL 
13 





P DE Cil, 309 
TEL 28 M5 040 


MADRID Alcorcón 


AV. SAN MARTIN 
DE VALDEIGLESIAS 


CHIEF 





(2, TRES AGUAS, LOCAL 158 


! 5491 MARTÍN OE “ALDEIGLEJAS Ze 


e 


TEL: 916 194 44 


MÁLAGA Vélez-Málaga 





' 






AJIOA LE E MELOTERANEO | 


PI] 






M. DE PARADAS 


CC PZA DE ARME-, LOCAL C-38 
FIA LEGAL en 
TEL: 97 915 $4 


VIZCAA Bilbao 





PZA ARRAQUIBAR, 4 
TEL: 44 103 473 





ALICANTE Elche 


1 BLASCO IB-HEZ 





MARIA BUCH sé 
ue 


CRISTÓBAL SANZ, 29 
TEL: 965 467 444 


BALEARES lbiza 


as) Ñ 


«Ml 






1 PUMICA 





Cy vÍA PÓNICA, 5 
TEL: 971 399 101 


BARCELONA Barberá V. 
: — VA 


BARICEHTRO. LOCAL 37 
AUTOPISTA A-L€, SALIDA 2 
TEL 257 182 047 


CASTELLÓN 





tf REY DON MIME, 43 
TEL: 964 340 053 


GRANADA Motril 








ORCMEL L VALLS DE LA TOWFS, 
TEL: 928 517 701 


MADRID Getafe 





C/ MADRIO 27 POSTERIOR 
TEL 916 813 538 


MURCIA 


2, DESENTIGO, 
EDIF, COHDESTABLE 
TEL: 958 234 704 


STA CRUZ TENERIFE 





CJ RAMÓN Y CAJAL £2 
TEL: 9/2 247 083 


VIZCAA Kareaga 





CC MAICENTER 
B?RETEACA SH LOCAL A 23 
TEL: 944 970 00 





ALICANTE Elche 





CC SUUPICCAL 675 
Cs CARILLA AN 





C/ PELAIRE", 10 
TEL 371 3€5 140 


BARCELOWA L'Hospitalet 





CC GRAMA ML LOCAL 11 
AY DE LA (AM da 75-9 
TEL 92 590 229 


CIUDAD REAL 





CC El PARQUE-EP- "KI 1001 
Ay EUPOLA 45 
TEL 340 22: 354 


GUIPÚZCOA S. Sebastián 





ax ISABELA, 2 
TEL: 943 445 ¿60 


LAS PALMAS Veandario 





CC AMÁNIVCO LOL 29 
AUTOA S- , SALIDA 23 


MADRID Las Rozas 


CTRA EL ECORIAL 
DE NMMAORID 


1 COMUNIDAD DE MADRID, 3” 
VEL 916 374 20) 





TEL: 253 321 340 


TARRAGONA 





AY. CATALUNA 9 9 
TEL: 97 252 +45 


ZARAGOZA 





C/ CÁDE 14 
TEL: 9/6 218 271 







ALICANTE Torrevieja 


FA 
CONSTMUCIÓN 


FOT. CARBLADE 


€! FOTÓGRAFOS PIRBLADE, 13 





TEL: 265 709 984 


BARCELONA 


4, DIAGONAL, Z0U 
TEL: 914 6%0 064 


BARCELONA Manresa 
CARRER 


LLEIMA 


: ALCALDE ARMENGOU, 18 


z 
E 


( 


ORCOMO 






ALCALDE 
ARMENO JU 


BARCHÍ NA 


TEL 938 73358 


CÓRDOBA 


MANUEL FUENTES 
PZA. TOROS 





000 COROCRA, L ISA 
sv 1. M. Martrell ón 
TEL: 957 468 076 


GUIPÚZTOA Irún 
LUIS MARIAMO 


-, 
e 
5 
4 


€ UYIS MARIANO, 7 
TEL: 943 635 745 


A REPÚBLICA ARGENTINA, 25 


TEL: 98 219 084 


MADRID Móstoles 
“HOA 


Ox 


PALFARE” 





AV. FORTUGAL, 8 
TEL. +16 171 115 


NAMARRA Pamplona 








í 





ZARAGOZA Augusta 


PINTOR A52RTA, 7 
TEL: 948 271 805 


TENERIFE 


E, MEPIDIAMO 
MIREA DIAZ FLORES 1N 


0C aLICUSTA 


AYDA. DEHARRA, 180, 1-50 


TEL 47 312 388 















tas son 
uestras 


uevas 
iendas 
MÁLAGA Fuengirola 
m5 E 


MADRID M-40 


o 


CC AVENIDA M-40 
M-40 SALIO* 30 





FRANQUICIAS 


CentroMAIL 


SI ERES UN 
PROFESIONAL O TE 
INTERESA FORMAR 
PARTE DE NUESTRO 

PROYECTO COMERCIAL, 

LLAMA AL: 


917 791 307 














C/ TRES DE AGOSTO, 4 
TEL 959 223 E5) 





C! PRECIADOS, 34 
TEL: 915 411 480 


MADRID Pozuelo 


ss EURO 





CTRA DE HÚMERA, 37 PORTAL 11, LOCAL 5 
VEL-917 0 1€5 


PALENCIA 





C£, LAS HUERTAS 
2%. DEMADRID: >> 
TEL. 79 730 464 


TOLEDO 





BEKLI 


AY. EUROP+ 
CC ZOCO EUROPA, LOCAL 20 
22 VIENA, 2 
TEL: 925 285 035 


ZTARAGCGLA Gran Casa 


CO SRAN FA 
CI MARIA ZAMBRANO, 35 
TEL: 976 526 631 


Nuestro deseo es an disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 


plazo aproximado 


Baleares 


45€ 


PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO. (Sólo Peninsula y Baleares). 
Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 


CentroMAIL - C*. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID 


e 48/72 horas. El coste de este servicio, en el que está incluido también el embalaje y el seguro, es de: 
España peninsular +4 € 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock MESA AO 


LOS MEJORES PACKS 


AHORRA AHORRA 
ES A 55€ 


11 ES NDI 
layStarion. 2 E at] a Lo a 
2 Mi 4 % ) ¿ . 
' 


| | k E 4 E 
E | | | 


SILVER 


PlayStation.e 


le +  « 
. anger 
AÑ Os 
v 
e ue 


PlayStation 2 
TUD 


en | PlayStation: 


_.—- 


CASTLEVANIA 
GHOST HUNTER 


Down iii 


sem snarió? 


dE 


2 POLICÍAS REBELDES 
¡SOU 


3 


N3 


PlayStation? 


fea * e a >. 


PlayStation.e 


AS e A 


MayStation:2 


SHED E | GHOSTRECON:J5. + HEADSET 


USO 


RAINBOW':SIX 


WRATH UNLEA 


Un 
pe | 
XL 
Vw) 
UN 
en 
> 
í 
Z 
Ya) 
=, 
2 
¡e 
¡Y 
¡O) 
(Va) 


JUEGOS CON 
REGALO EXCLUSIVO 


WN Contronaie ENTERA e 26 


DaKAR:2 FORBIDDEN SIREN 


5 YUI 
Us 


> La 
LLÉVATE "ESTA DEMO TAMBIÉN AL 
COMPRAR ARC, KILL SWITCH O GHOST HUNTER 


) e UEVO 
dida le) po > ] y 7 : 
h> |- CentroMAIL EE . 
: j 
s 
' 


¡PITFALL [ 


" deL 


= 
4) 


PITFALL 0 


SUPER PRECI 


+ - «e 


y 


CONTROL REMOTO DVD 


CONTROL PAD 


LA: , Servicio a domicilio - Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
didos pal teléfono 302 17 18 L 3 SI no encuentras lo que Duscas, Precios válidos y vigentes del 15 de febrero al 15 de marzo. 
edidos por internet  www.centromail.es _ a) llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Impuestos incluidos 





SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO 


ITA 


Capita Le 


CHAMFLICT 
DESERT nl 
SIOHVM 


BEYOND GOOD £ EVIL 
KIRBY-AIR RIDE 


DOS POLICÍAS REBELDES Il 


=> 
1% 
O 
E 
UN 
0% 
uy 
uN 
q) 
O 
y 
a] 
Li 
Z 
¡a 
¡Y 


NOVEDADES AL MEJOR PRECIO 


COMPRA 
FINAL FANTASY: aa 
CRYSTAL CHRONICLES TE 


% : : f HS > 
GRATIS de 


AS 


ca A OS 


e rar WARS 


A 


POKEMON CHANNEL 
PRINCE OF PERSIA 
SONIC HEROES 


METAL GEAR SOLID 


M.G:SOLID: THE TWIN SNAKES 


GAME CUBE 


¡da hasta lm de existes 


Promoción 


GAME CUBE + 29 
STAR WARS: ROGUE € 
SQUADRON REBEL STRIKE, 


PETER PAN 


DRAGON BALL TAIKETZU 
FINAL FANTASY TACTIC 
POKEMON P. RUBÍ Y-ZAFIRO 


É 


LAS NOV 


SHINING FORCE 


- 6 


OH: LAS CARTAS SAG. 


GAME BOY ADVANCE SP 


MUA 


DE VIAS 
»/= 
REGALO 


KABAJTE PLUS 


INTERN 


4 Eh 1 MULTIPACK 


BOLSA DF VIAJE 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, on no E QUES ESO descuent 
pedidos por internet  www.centromail.es A llámanos. Seguro que lo tenemos. lr 
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SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


XBOX CRISTAL LOS MEJORES 
PACKS SÓLO LO CONSEGUIRÁS EN CentroMAIL 
10) MIDTOWN MADNESS 3 + HA! 
O AHORRA 


¡1) ne ' 


EDICIÓN LIMITADA A 500 UDS 


AR AS 


Lime of Gomiact 


STEH.BATTALION 


CentroMAIL 


* AL COMPRAR CUALQUIERA DE ESTOS PACKS, 2 MESES DE PRUEBA 
GRATIS 


3101: 4:41 lo 


PRINCE OF PERSIA 
GA GT ONLINE 
ANNO 
WRATH UNLEASHED 


ARMED € DANGEROUS 
SE( 


SILENT.SCOPE COMPLETE 


NA (OO OY 
UNREAL 1 


MORROWIND G. OF THE YEAR 
PACK GTA IN-HGTA: VICE CITY 


PRECIOS ESPECIALES 


- 


GGc PH nace 
— Pe Disponible en 
ELE $ Verde 


GRATIS 


POR LA COMPRA DE 
CUALQUIER N-GAGE, 
LLÉVATE DE REGALO 
UNO DE ESTOS JUEGOS 


FIFA 22004 
MARCEL DESAILY 


RAYMAN 3 
SONIC N 
SPLINTER CELL 


FAYMAN 5 


TUTO IL 
“ajel ar e 
e E 
e ta > e 


N-GAGE 


a 


TOMB RAIDER 
TONY HAWKS 
VIRTUA TENNIS 


edidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Sy no encuentras lo que buscas, ISO acumulables EXONES OS eescuentos 
, reciOs WÁNCOS Y VIBEntes del 1 al 51 de marzo 
pedidos por internet  www.centromail.es y) llámanos. Seguro que lo tenemos. 
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Castlevania 
Lament of 
Innocence 


NW DUPLICAR 

LOS ITEMS 

Hay otra forma de 
duplicar tus items, 

en lugar de hacerlo en 
el Preludio al Abismo 
Oscuro. En la planta dos 
de la Pagoda de la Luna, 
justo cuando accedes a 





esa planta, hay un 
diseño circular en la 
alfombra. Permanece 
cerca de él y entra 

en el menú. Accede 
al apartado de ¡items 
y podrás duplicarlos 
tranquilamente. 


Colin 
McRae 04 


NW DESBLOQUEAR 
MÁS COCHES 

Aquí tienes la 

lista completa 

de los vehículos que 
desbloqueas al 
pasarte los diferentes 





campeonatos que 

hay en el juego: 
CAMPEONATO 4WD 

- NORMAL 

Peugeot 206 si acabas 
en segundo puesto y 
Peugeot 205 T16 Evo 2 
si acabas en primer 
puesto. Lancia Delta 
Integrale si acabas 

en tercer puesto. 

Ford Escort RS 1600 
si superas primero 

el cuarto rally. No está 
nada mal, ¿verdad? 

- AVANZADO 

Ford RS 200 y Ford 
Transit Van si acabas 
en segundo puesto. 
MGC Sebring Special 
si superas primero 

el cuarto Rally. 
CAMPEONATO 2WD 

- NORMAL 
Volkswagen Golf si 
acabas en primer 
puesto y Citroen 2CV 
si acabas en segunda 
posición. 
CAMPEONATO GRUPO B 
Para ir terminando, 

un bonito Audi Sport 
Quattro si terminas 
este campeonato en la 
primera posición. ¡Ya 
tienes un buen garaje!. 


AN TRUCOS DE 
WY' LOS LECTORES 


Gladius 


Downhill 
Domination 


WN TRUCOS RÁPIDOS 
A continuación te 
vamos a listar unas 
combinaciones de 
botones que tienes 

que introducir muy 
rápidamente en mitad 
de una partida. Eso 

sí, antes de realizar 
cualquier combinación, 
tienes que hacer esta: 
1,14, y, X*,0, 

», HU. 

Veamos ahora las 
secuencias de botones: 
- GANAR 2000$ 

>,4/ 4, e 

- SUBIDON DE 
ADRENALINA 

y , +, +, > 

- ANTI GRAVEDAD 

y , A, E, B, 4 

- LIBRAR DE 
COMBATES 
+,H,0,H, 

- MEJORA DE COMBATE 
t, y, *, +, > > 
- RESTAURAR ENERGIA 
y, >, >, +, + 

- DINERO GRATIS 

»>, 4 , 4 , O, O, [5 

- BOTELLAS INFINITAS 
4 , $, +, e, O, O 

- MEGA VUELTA 

>, 4 , 4 e A 

- AUMENTAR MEDIDOR 
DE TRUCOS 

y , «+, €, >, ”»» 

- SUPER SALTO 

+, R, $ , 4 , A 


Saludos a todos. El otro día, jugando a este juego me puse a darle al 
coco porque, como sabréis, es dificilillo hacerse con una fortuna en él. 
Pues bien, para haceros con dinares de sobra sólo tenéis que hacer lo 
que os digo a continuación. Almacenad unos 3.000 dinares [eso no es 
para nada difícil) y llevad vuestro personaje a nivel 4 ó 5. Cuando 
tengáis los niveles y los dinares, id a la zona de reclutamiento y buscad 
mercenarios de nivel 4 ó 5 (preferiblemente centuriones]. ld a la pantalla 
de Escuela y dejad al tío que acabáis de reclutar “en bolas”. Guardad el 
equipo en vuestras arcas. Acto seguido DESPEDIDLO para que no ocupe 
el sitio en la escuela y descubriréis que seguís teniendo su equipo. 
Repetid esta operación por todas las arenas que queráis y las veces que 
queráis, ya que al cabo de un tiempo volverán a aparecer con todo el 
equipo. Consejo: os digo que mejor uséis centuriones porque sólo sus 
armaduras (de los de nivel 4] valen la friolera de trece mil dinares. 


Lezard Valeth (Sevilla) 
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- ENERGÍA ILIMITADA 
$y,A, -, «, HB 
- MEJORA DE BOTELLA 
4 , y , +, +, >, => 

MW TENERLO TODO 
Pausa el juego en mitad 
de una partida, mantén 
pulsados los gatillos L1 
+ R1 y presiona 0, X, O; 
suelta L1 + R1 y pulsa 
Ml. Ahora presiona R2 + 
A y aparecerá una 
pantalla que te 
informará de que has 
desbloqueado 3 niveles 
nuevos, el status al 
máximo, todos los super 
vehículos y todas las 
compras de bonus. 


Grand 
Theft Auto: 
Pack 
Doble 


NW TRUCOS 

PARA «GTA ll» 

¡Los chicos malos han 
vuelto! En el primer 
juego de este pack, 
introduce estos códigos 
en mitad de una partida: 
- 25.000 DOLARES 

R2, R2, 11, L1, +, y, 
>, 4 , +, y , >, 4 

- HABILIDAD PARA 
DISPARAR A LA 
CABEZA 

M,L1, 0, +,11,R1,A, 
=»>,11,% 

- CAMBIAR A UN 
TRANSEUNTE 

AL AZAR 

>, y, *, 4,11, L2, 4, 
+, y,» 

- TIEMPO NUBLADO 
11, L2, R1, R2, R2, R1, 
L2, E 

- DESTRUIR TODOS LOS 
COCHES 

L2.R2,L1, 71.2, R2, 
A, , 0,A,L2,L1 











- TODAS LAS ARMAS 
R2,R2,L1,R2, e, Y, 
>, 4 , +, y, >, 4 

- NIEBLA 

11,12, R9,R2, RZ,Ri, 
L2, 

- GRAN CONTROL 
R1,L1,R2,L1, «, R1, 
R1,A 

- MAS PERSEGUIDO 
R2, R2, 11, R2, 4, y, 
+, t, + 

- COCHES INVISIBLES 
11,L1,M,R2, 4,11,4 
- UN TANQUE CAE 
DEL CIELO 

O seis veces, R1, L2, L1, 
A,0,A 

- ACELERAR EL RELOJ 
O 3 veces, M 5 veces, 
11,4,0,4 

- CLIMA NORMAL 

L1, L2, R1, R2, R2,R1, 
L2,4 / 

- LOS TRANSEUNTES 
TE ODIAN 

y, 4, €, 4,%, R1, R2, 


L1,L2 

- LOS TRANSEÚNTES 
LLEVAN ARMAS 
R2,R1,4,%,L2,11,4, 


y 

- LOS TRANSEÚNTES 
PELEAN ENTRE SÍ 

y, t, +, 4,%, R1, R2, 
12.13 

- TIEMPO LLUVIOSO 
11, L2, R1, R2, R2,R1, 
L1,0 

- NO TE PERSIGUEN 
R2, R2, L1,R2, 4, y, 
4,,1,? 

- RESTAURAR 
ARMADURA 

R2, R2, L1,L2, *, y, 
>, 4, +, y, >, 4 

- RESTAURAR SALUD 
R2, R2,L1,R1, +, y, 
>, 4, €, y, >, 4 

- RALENTIZAR (LO 
PUEDES PONER 

MAS DE UNA VEZ) 

A, t,>, Y, M, R1, R2 
- ACELERAR (LO 
PUEDES PONER 

MAS DE UNA VEZ 

A, t,>, Y, E, L1, L2 
MW TRUCOS PARA 
«GTA VICE CITY» 
Igual que el anterior. 
Escribe estas 


LAYSTATION 2 


secuencias en mitad 

de una partida: 

- LOS VEHICULOS VAN 
SOBRE EL AGUA 

=>, R2, 0,R1, L2, M, RI, 
R2 

- CANDY SUXXX 

O,R2, Y,R1, *, +,R1, 
L1, *, L2 

- HILARY KING 
R1,0,R2, L1, »>,R1, 
11, *X, R2 

- KEN ROSENBERG 

=>, 11, 4,L2,L1, >,R1, 
L1,*%,R1 

- LANCE VANCE 

0, L2, «, %, R1, L1, %, 
L1 

- MIEMBRO DEL 

LOVE FIST 
$,L1,4,L2 «,%,R1, 
L1, %, % 

- PHIL CASSIDY 
>,R1,4,R2,L1, >», 
R1,L1, >+,0 

- SONNY FORELLI 
0,L1,0,L2, «, *, RI, 
L1, %, % 

- MERCEDES CORTEZ 
R2, 11, 4,11, »>,R1, 
»>,1,0,4 

- LOS COCHES 

SON ROSADOS 

0,11, 4,L2, «, %, RI, 
L1,»>,0 

- LOS COCHES 

SON NEGROS 

0,L2, 4,R1, «+, %, RI, 
11, *,0 

- CONVERTIRTE. 

EN UN TRANSEUNTE 
>, >», e, t,11,L2, «e, 
4, Y,» 

- COCHE DE GOLF 
0,11, 4,R1,L2,%, R!, 
L1,0, % 

- LIMUSINA 

R2, +,L2, *, «,R!, 
L1,0, >» 

- TANQUE RINO 
0,0,11,0,0,0,L1, 
L2,R1,4,0,4 

- SABRE TURBO 

=>, 12, $,L2, L2, %, R1, 
L1,0, « 

- TRASHMASTER 
O0,R1,0,R1, «, «,R1, 
L1,0, » 

- DESTRUIR TODOS 
LOS COCHES 

R2, L2, R1, L1, L2, R2, 
W, 4,0, A,L2, L1 





s escribiendo a: 


Manda o solicita truco 


; Ñ Ino 
NW Hobby Press, 5.4. HUBIE 
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- GRAN CONTROL 


ardizaneo en el sobre: Trucos 
Iindicanao En El sus Iinecfñhnhkhvwnress.com 
»etores.hobbyconsolasidnoboypies2ta” 
_ ng caló errcact 30] 3s/0hobbypress.ct m 
- RESTAURAR presiona A 4 veces; misión del juego desde con una calificación de 05 y 06) 
ARMADURA suelta R1, mantén el menú principal. tres estrellas, recibirás R2, »,0,R2,L2, y, 
R1,R2,11,X, *, Y,>», pulsado L1 y presiona Dí mi nombre... una escena extra, que 0, 
4, e, ,>,4 A, A; por último, puedes seleccionar - Cazadores con voz 
- RESTAURAR SALUD mantén presionados R1 desde el apartado de de pito [esc. 07 y 08] 
R1,R2,11,0, «, y ,», +11 y pulsaA, 0, A selección de escena R1,R1, 4,0, M,L2, 
t,e,4,>,1 - COMPLETAR LA NM NUEVOS en el menú principal, L1,4 
- RELOJ MAS LENTO MISIÓN ACTUAL INCENTIVOS M TRUCOS VARIADOS — - Equipado a tope 


A, t,>, Y, E, R2, R1 


Mantén pulsado R1 


Si el riesgo de que te 


Para activar estos 


[escenas 09 y 10) 


A, R1,R1, e, R1,L1, - CAMBIAR y presiona M 4 veces; tiren por un puente con trucos primero has R1, R2, L1, L2, », «e, 
R2,L1 LOS COCHES suelta R1, mantén zapatos de cemento no de pasarte el juego €“, e, ti, 

- VARIACIÓN DE R1,%, 4, >,R2,H, 4, pulsado L1 y presiona obteniendo una - Super puño 

ARMA PESADA y,M A, A; suelta L1, pulsa puntuación de cinco [escenas 11 y 12) 

R1, R2, L1,R2, «, Y, - ACELERAR EL JUEGO R1 y pulsa M, estrellas [para lo L1, A tres veces, O tres 
>,1,4,.+,+, + A, 1t,>,$4,12,11,M - MEJORA DE cual tienes que jugar veces, R1 

- MAS PERSEGUIDO - CAMBIAR EL CLIMA LA ESPADA necesariamente en - Skin de conejo 


R1,R1,0,R2, €, >, +, 
>, > 

- COCHES INVISIBLES 
A, L1, 4,R2, E, L1, L1 
- VARIACION DE 

ARMA LIGERA 

R1, R2, L1, R2, *, Y, 
>, Ls +, y, >, 4 

- ALGUNAS MUJERES 


R2, %, L1, L1, L2, L2, L2 
En este último truco, 
añade al final de la 
secuencia de botones A 
para que el tiempo esté 
nublado; M para que 
esté muy nublado; % 
para que haya niebla; Y 
para que esté normal; 


Ten pulsados al mismo 
tiempo L1 + R1 y pulsa 
0,1H,0,4,4,5,0,B 
WM ZONA DE COMBATE 
Consigue las 64 
mejoras de nivel para 
desbloquear la zona 

de combate en la Playa 
del Robot. 








es bastante para 
animarte a hacer las 
cosas bien, mira estos 
truquillos. A medida 
que vas progresando 


dificultad Hardcore). 
Por cada dos fases con 
puntuación de cinco 
estrellas que consigas, 
obtienes un truco. 
Además, para que el 
truco esté finalmente 
disponible, has de 


[escenas 13 y 14) 

€, R1,R1,4,R1,R1, 
mM, 11 

- Skin de mono 
lescenas 15 y 16) 

M, M,R2,4,4,H,0, y 
- Invisible [esc. 17 y 18) 
M tres veces, 4,1, y, 
0,1 


TE SIGUEN o O para que llueva en el modo Historia - Skin de cerdo 

0, X,L1,L1,R2, *%, de, : vas consiguiendo áreas (escenas 19 y 20) 

0 A " que luego puedes 4,9, *, «, R1, R2, 
- VARIACION DE seleccionar en el modo L1, L1 

ARMA MEDIA NW CÓDIGOS DURANTE Free Ride. También 


R1, R2, L1, R2, *, y, 
$+,1,e,Y),Y, + 


LA PARTIDA 
En mitad de una partida, 








consigues la posibilidad 
de seleccionar 





- LOS TRANSEÚNTES pulsa Start e introduce diferentes momentos 

TE ODIAN una de las siguientes del día. Además, si pulsar una combinación 

Y, 4 tres veces, %, R2, combinaciones de completas todas las de botones en el menú 

R1, L2, L2 ) botones: ; misiones principales del principal. En total, estos  MGALERÍAS DE ARTE 
- LOS TRANSEUNTES - CABEZONES (¿MAS?) modo Historia una vez, son los requisitos: Para desbloquear las 
SE PELEAN Mantén pulsado R1 y MW SELECCIÓN consigues el modo Free  - Corredor [cinco galerías de arte, debes 
Y, €, 1, €, %X,R2,R1, DE ESCENARIO Ride en nivel Extremo estrellas en las 

12; 11 Pásate el juego en y el modo Carrera. escenas 01 y 02) 


- REDUCIR SALUD 
»,L2, Y ,R1, +, e, R1, 
1, 12, 101 

- NO TE PERSIGUEN 
R1,R1,0,R2,1,Y,4, 
y,t,y 





nivel Normal o Difícil 
y, además de asistir 
al intrigante final 

del juego, activarás 
la posibilidad de 
seleccionar cualquier 


M ESCENAS 
Por cada tanda de cinco 
escenas que te pasas 


R1, R2, 11, R2, +, », 
+, >» 

- Silencio lesc. 03 y 04) 
R1, 11, R2, 11, », «*, 
+, <« 

- Regenerar [escenas 














una parte de este juego, cuando para PS2. son los gratis). más trucos (9 en total, 
coi rape eco e oe ds Declinación? cres co y ria la dd 
parten de la bahía y no sé que son 9 chciges. ¿Me tes podrias código, no te los puedo decir. En 
O Me parece buen pero no cualquier caso, hay dos trucos que 
puedo y por el otro lado las doy una. ¿Cuáles son las mejores funcionan en todas las versiones 
Jen. ed rd Ja ir Ñ rabo AM [daños 
s 
sl tondla alguns gula de FAC ONO yy bién Dueho, con reslistes en todos los vehículos) 
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AÑ ¿TRUCOS DE 


WY' LOS LECTORES 


Final Fantasy X 


¿Qué hay de nuevo, viejo? Este truco es para «Final Fantasy X». Si vais a 
las Ruinas Omega lya sabéis, en las coordenadas X: 79, 75 Y: 33, 38) os 
enfrentaréis a Arma Ultima y Arma Omega. Bueno, pues a este último 
robadle 10 “Puertas al Mañana” con Rikku [no hace falta que robéis 10 
veces, de una vez las obtendréis todas). ¿Ya habéis hecho todo esto? 
Pues sigamos, entonces; con el turbo de esta chica “Alquimia”, si 
combinamos 2 de estas “Puertas al Mañana” lograréis hacer Cuarteto 
99. Con esta técnica, todos vuestros golpes quitarán ¡9999 de vida! 
Combinad esto con el turbo de Tidus “Carga y Asalto” y con el turbo 

de Lulu “Furia”. Fliparéis en colores. Seguid así, sois la mejor revista 
de todas. Gracias por todas las dudas que me aclaráis. Ciao, ciao. 


Lezard Valeth (Sevilla) 


agenciarte el rango 
“master” en cada 
escenario. Esto se 
consigue salvando a 
todos los inocentes, 
cogiendo todos los 
tesoros y desenterrando 
todos los cofres. 


NBA Live 
2004 


MW NUEVOS 
JUGADORES 
Cuando estés editando 
un jugador, escribe 
alguna de estas 
expresiones en el 
apartado de apellido 
para tener algunos 
jugadores más: 

- Aleksander Pavlovic 
WHSUCPOI 

- Andreas Glyniadakis 
POCKDLEK 

- Carlos Delfino 
SDFGURKL 

- James Lang 
NBVKSMCN 

- Jermaine Dupri 
SOSODEF 

- Kyle Korver 
OEISNDLA 

- Malick Badiane 
SKENXIDO 

- Mario Austin 
POSNEGHX 

- Matt Bonner 
BBVDKCVM 

- Nedzad Sinanovic 
ZXDSDRKE 

- Paccelis Morlende 
QWPOASZX 

- Remon Van De Hare 
ITNVCJSD 
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- Rick Rickert 
POILKJMN 

- Sani Becirovic 
ZXCCVDRI 

- Sofoklis Schortsanitis 
¡O0UBFDCJ 

- Szymon Szewczyk 
POIOIJIS 

- Tommy Smith 
XCFWOQASE 

- Xue Yuyang 
WMZKCOI 


SOCOM Il 


WM CONSEGUIR 
MÁS CANCIONES 


”” 


Completa el juego con 
uno de estos rangos 

lo uno superior] para 
conseguir estas 
canciones: 

TENIENTE 

"Dance of the 
Unknown”, "Insertion 
Suite”, "Infiltraitor”, 
"Contortion”, "Tari Tari”, 
"KGM”, "Gnostec" 
CAPITAN 

"Dark in Your Heart”, 
"Beach Bossa”, 
"Brazilicious”, 
“SOCOM Il Finale” 
Además, cuando 
superes ciertos rangos 
irás consiguiendo otra 
serie de extras muy 
atrativos. ¡A por todos! 
NM MÁS ARMAS 
Pásate todas las 
misiones con el rango 
que te indicamos para 
obtener más armas. 
¡Todas ellas relucientes 
y muy molonas! 
ADMIRANTE 





Armas OICW 
ALFEREZ 

Armas SEAL 

CAPITAN 

MGL 

COMANDANTE 

Armas SAS y Spestnaz 
TENIENTE 

Armas terroristas 

NW PERSONAJES 
ONLINE 

¿No te sientes cómodo 
tal y como eres? 
Tranquilo, porque en 
Corporación Hobby 
Consolas vamos a 
cambiar tu look. Haz lo 
que te indicamos para 
tener más personajes 
que puedes utilizar para 
la modalidad online: 

- PIUS PLATZ 
Completa las misiones 
de Albania con rango 
Teniente o superior 

- OFICIAL ARGELINO 
Completa las misiones 
de Argelia con rango 
Teniente o superior 

- VALESKA LUKANOVA 
Completa las misiones 
de Rusia con rango 
Teniente o superior 

- SABRE 

Completa las misiones 





de Albania con rango 
Comandante o superior 
- QUIXA DA CRISTO 
Completa las misiones 
de Brasil con rango 
Comandante o superior 
- REAVER 

Completa las misiones 
de Argelia con rango 
Comandante o superior 


- FLATFOOT 

Completa las misiones 
de Rusia con rango 
Comandante o superior 
- FERAL 

Completa todas las 
misiones con rango 
Admirante o superior 


Sonic 
Heroes 


MW CORREDORES 

DE METAL 

En el modo para dos 
jugadores, después 

de que selecciones 

un nivel, mantén 
presionados los botones 





% + A y los personajes 
que hayas seleccionado 
se volverán de metal. 

NW DESBLOQUEABLES 
Cumple los siquientes 
requisitos para 
conseguir algunos 
extras interesantes (los 
emblemas se han de 
conseguir en el modo 
para un jugador o en 
Challenge!: 

- MODO TEAM BATTLE 
PARA 2 JUGADORES 
Consigue 20 emblemas 
- MODO ESCENARIO 
ESPECIAL PARA 2 
JUGADORES 

Consigue 40 emblemas 
- MODO CARRERA DE 
ANILLO PARA 2 
JUGADORES 

Consigue 60 emblemas 
- MODO BOBSLED 
PARA 2 JUGADORES 
Consigue 80 emblemas 
- MODO CARRERA 
RAPIDA PARA 2 
JUGADORES 

Consigue 100 
emblemas 

- MODO CARRERA 
EXPERTA PARA 2 
JUGADORES 

Consigue 120 
emblemas 

- PERSONAJES DE 
METAL Y DIFICULTAD 
SUPER ALTA 

Consigue los 141 
emblemas 

- CANCION "FOLLOW 
ME" Y VIDEO DEL 
EQUIPO ROSE 

Pásate el modo Historia 
con el equipo Rose 

- CANCIÓN Y VIDEO 
DEL EQUIPO CHAOTIX 
Pásate el modo Historia 


con el equipo Chaotix 

- CANCIÓN "THIS 
MACHINE” Y VIDEO 

DEL EQUIPO DARK 
Pásate el modo Historia 
con el equipo Dark 

- CANCIÓN "WE CAN" 

Y VÍDEO DEL EQUIPO 
SONIC 

Pásate el modo Historia 
con el equipo Sonic 

- MODO ULTIMA 
HISTORIA 

Pásate los otros 4 
modos Historia 


Sphinx y 
la Maldita 
Momia 


WM LOS 0.JOS DE ATUN 
Mira en la sección 

de trucos para Xbox. 

Ahí hemos puesto la 
localización demuchos 
de los ojos de Atun 

para este juego. Así no 
necesitas comprarlos en 
las tiendas. Chaaachi. 


Spy 
Hunter 2 


WM VENTAJAS 
DURANTE EL JUEGO 
Introduce estas 
combinaciones de 
botones con el juego 
pausado. ¡Ya verás! 








- MUNICIÓN INFINITA 
R1, L1, R2, R2, L2, R1, 
L1,R2, L2 

- INVENCIBLE 

11,11, L1,R2,L1,R1, 
R1, 11, R2 


SSX3 


MW PASSWORDS 
Escribe estas 
contraseñas para 
obtener un montón de 
ventajas que pueden 
interesarte mucho: 

- BOLAS DE NIEVE 
betyouneverseen 

- SKIN DE BRODI 
zenmaster pe 

- TODOS LOS DISEÑOS 
naturalkoncept 

- TODOS LOS POSTERS 
postnobills 

- TODAS LAS TABLAS 
graphicdelight 

- TODOS LOS PICOS 






biggerthank7 

- TODAS LAS 
CANCIONES 
djisuperstar 

- TODOS LOS 
JUGUETES 
nogluerequired 

- TODAS LAS TARJETAS 
gotitgotitneedit 

- TODOS LOS VÍDEOS 
myeyesaredim 

- EDDIE 

worm 

- GUTLESS 
boneyardreject 

- JURGEN 

brokenleg 

- LUTHER 

bronco 

- STRECHT 
windmilldunk 

- SKIN DE BUNNY SAN 
wheresyourtail 

- SKIN DE HIRO 
slicksuit 


Tak y el 
Poder Juju 


MW VENTAJAS 
DURANTE EL JUEGO 
Pausa la partida 

e introduce estas 
secuencias de botones 
para tener ventajitas 

- TODO 

+,» E,H,0,0, +, > 
- TODAS LAS PLANTAS 
A, A, 0, *, t, >, y, y 
- 100 PLUMAS (VENGA, 
DEJA LAS BROMITAS] 
N,4,0,5,4,0,5, 4 
- TODAS LAS PIEDRAS 
A, 4,8,H,0,0, +, > 
- TODAS LAS MEJORAS 
JUJU 

+, »>, +, $,A,0,H, y 
- TODOS LOS YORBELS 
4,4, +“, E, »,0, y, 4 
MW ELEMENTOS 
OCULTOS 

Cumple los siguientes 
requisitos y ve al menú 
de extras para ver lo 
que has desbloqueado 
DISENOS 

- Consigue las 

12 plantas 





STORYBOARDS 
- Consigue 200 Yorbels. 





OCIOMOVIL5354 


más logos y melodías te esperan en www.ociomovil.com 


tonos 





cuuzo ne 





COMO BAJARTE UN LOGO 

Envía un mensaje al 5354 con el texto 
LOGOHBY seguido de un espacio y la 
referentía que quieras: 

EJ: LOGONBY ALONSO3 


postales 





COMO BAJARTE UNA POSTAL 
Envia un mensaje al 5354 con el texto 
POSTALHBY seguido de un espacio y la 
referencia que quieras 

EJ: POSTALHBY INVADER1 





- Tipo de juego: deportes 
descripción: Para fanáticos de las carreras 
lónies 





acción 


- Tipo de juego 
escripción: Encuentra la tribu perdida en la selva amazónica 
¡óviles compatibles: Nokia : 3100, 3300, 35101, 3595. 3600, 3650, 3660, 5100, 8100, 
200, 6220, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 72501, 7650, 8910, N-Gage 
NSTRUCCIONES: Envía JUEGOHBY seguido de un espacio y la referencia 
lei juego al 5354. Ej: JUEGOHBY MOTOMANIA 
'eléfono de Atención al cliente: 


Has juegos en: 





a 5 UE y 
rio UN 
rectos Debo how 14 ans 


> == -. e em use y e o e y e ops =o a .. 


- «t 





compatibles: Motorola: 7720. Nola: 3100. 3300, 35101, 3585, 3600, 3650, 9660, 
100, 6100, 6200, 6220, 9600, 6610. 6800, 7210, 7250, 72501, 7650, 89103, N-Gage 


Coste mensa 090 + IVA 


VER MOVILES COMPATIBLES EX WWW.OCIONOVI_COM A! erncarros el meras eds dana: 
A 
w os que nos le 
E de 
e de A O A AN A A "EVA yy 


salvapantallas 





INSTRUCCIONES 


Envia un mensaje al 5354 con el texto FOTOHBY seguido de un espacio y 
la referencia de la foto que quieras Ej: FOTOHBY COCHE22 


salvapantallas animados 





Envia un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOHBY seguido de un espacio 
y lareferencia Ej: ANIMADOHBY SAMURAI 


vi MACRO PEDAL 180 rec bora 
comba Algunos YoOS ruguerer más ds un meat s veroo Alerón darte 
A MM A O 
rs en y ARGPO con el r” 20ZIS205Í5. dai muro el dr Se los de 
s Ónos puedo drrpria a Latiro E 


o O 


MOTOS 00 PACO € 


Hit that/The Offspring 

Fortute Fades/Red Hot Chill Peppers 
Fuente de energra/Estopa 

Ya nada volvera a sercomo. ¿El Canto 
Regalame la sia ¡lejandro Sanz 
Saoke'Junior 

olvidate de mulguana Tango 

Vequia Cafe Quijano 

Bulería/David Bisbal 

Aunque note pueda veriAlexUbaoo 
Are you gonna be my girl. Jet 

Shut up/Black Eyed Pess 

La costa del silencia/Mago de 02 
Imaalnary Evanescence 

Y en tu ventana/Andy € Lucas 
Petalos marehitos/David DeMaría 
Fosas'La Ureta de Van G00h 

Ent cruz me elavastelChensa 

Tu no sabes/Los Caños 

Ga/Mago de 0% 

Don't stop the music/Rosa 

Te llevare al cielo Mara 

Bad day REM 

Dewuélveme el aire/Bustamante 
Hesido tan felz contigo/Aleandro San? 
Mae fac/Dido 

Tengo/Queco 

tá enica de la habitación ;Fran Perea 
Re-ofiender/Travis 

Me agamstine music'Bniney Spears 
Satistaction/Rolling Stones 

We Willrock you Queen 

Back in black/ACDC 

Enter sandman/Metallica 


delmode'o elegido El; NOMBRECOLORHBY MARIANOS3 


rIraTAN 






MOVILES COMPATBLES: Nolex: 3600, 3600, 3550, 5100, 
OS 
PO02, T310- Pralios Fisio 820, 825 - Siemens $55, 90, 
IS E EA 
- Benq P30 - Alcatel One Touch 535 y 735 


e 


Las Rozas. Mere 


«mo «e... mm. o. 


PO 1 MODO Y ACIIRÓAS y Prod. 
E A 
ya traidac es 9 prestació 
A OIL IA CELTAS Y LIMIT CR DIA OS PUTO UI dd OI A CANAS He e 
Bruseias Pao 1" ZA 


A FA 





polifónicas 


ote] 


calistaciión 


El o se Sestao y los Eipaldis 
Light my fire/The Doors 
Malas nolicias/Los Suaves 
Pande nigo/Rosendo 
Smells like teen spir/Nirvana 
So payasa/Extremoduro 
Sweet dreams/Marilyn Manson 
A stop/Rollirg Stones 
You know you are right/Nimana 
Bolitas las orejasíFito los Fitipaldis 
Dolores se llaraba Lola/Los Suaves 
S'aneminem 
Agradecido/Rosendo 
Getbusy/Stan Paul 
SMeetshild a mine/Guns 4 Foses 
Los Serrano 
Shin Chan 
Los Simpsons 
ENUAMA 
Rasta y Picos Simpsons 
desalio total 
Terminator 
indiana Jones 
Austin Powers 
Superman 
Harry Potter 
Blade 
Gladiator 


INSTRUCCIONES 


lobo 
my de 
A0UeIag 
DI 


tres 


SIMOoAS, 
futurama 
rasea 
desafía 
terminator 


sipermar 
Vampiro 
vadador 


Envía Un mensaje al 5354 con el texto TONOHBY para 
bajarte un tono y POLINBY para bajarte una melodía 
polifonica, seguido de un espacio y la referencia de la 


melodía elegida 


Ej: TONOMBY HIT o bien POLINBY COSTA 


HARÍA 
modelo 15 
Envia al 5354 €1 texto NOMBRECOLORHBY seguido de un espacio y el texto o nombre que auieras junto con el número 
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CARRERA SENCILLA 9: 
CINTURÓN NEBULAR 

- Juega al menos en 10 
estadios diferentes. 
ESTRELLA TURBO 

- Usa todas las vías 

del volcán y acaba 

en primera posición. 


Prince 


modo Time Attack. 
PRADO DE LA 
FANTASIA DISTINTO 

- Acaba con un tiempo 
inferior a 01:00:00 en 
el modo Time Attack. 
MEJORAS EN LA 
PANTALLA DE PAUSA 
- Consigue un total de 
500 items en la Prueba 


AN TRUCOS DE 
OS LECTORES 


Zelda: Ocarina of Time 


¡Hola, Hobby Consolas! Soy un chico de 14 años que ha descubierto un 
pequeño truco para conseguir 60 rupias por la cara si andas un poco 
justo de dinero en el disco bonus de «Ocarina of Time» para GameCube. 


Consigue 88 perlas 
durante el juego 
para desbloquear el 


minijuego de las canicas de la Ciudad. > Lo primero, debes llevar a Link al puente levadizo por el que se entra 
en el MDisk. Vaya cosa ESPECIFICAR ITEM of Persia al mercado. De día, sube hasta lo más alto de una de las cadenas que 
más curiosa. DE ATAQUE sujetan el puente y, cuando anochezca, espera a que el puente se eleve. 


Después, sube hasta el borde y camina sobre él con cuidado de no 
caerte. De pronto, comprobarás que has conseguido 3 rupias rojas con 
valor de 20 rupias cada una. ¡A ver si os sobra una de esas gorras! 


- Acaba Agua en un 
tiempo inferior a 
00:56:00 en el modo 


Aid É 
Y » 


Conecta un mando de 





Kirby's 
Air Ride 


Hay un montón de 
elementos extra que 
puedes conseguir 

si cumples los 
requisitos necesarios. 
Veamos algunos: 
PARQUE DEL CUENTO 
DE LAS ALUBIAS 
DISTINTO 

- Acaba con un tiempo 
inferior a 02:55:00 en el 


Metal Gear Twin Snakes 


NM MARIO Y SNAKE, COLEGUITAS 


20 0 CR 
11d 
Ó 500 "Mi 


¡Mark Aparer 
lego de Mario nas ¡FIOSO ES QUÍ 
1as An y OU ¡lena 


03 


10) 1M1a GISpar Jue 16 


' 11 IF Sta 
pta de Nintendo 


inenador Pues ie: 


Time Attack. 
METACABALLERO EN 
LA CARRERA LIBRE 

DE LA PRUEBA DE 

LA CIUDAD 

- Destruye un total 
acumulativo de 

1000 cajas. 

REY DEDEDE 

EN AIR RIDE 

- Mata a 1000 enemigos. 
REY DEDEDE EN LA 
PRUEBA DE LA CIUDAD 
- Lucha contra el rey 
Dedede en el evento 24. 





Eviey 


ra el lelfe UP. com 


NM PSYCHO MANTIS Y SUS RAREZAS 
Im Psycho Mantis, que momentos... 51 no Conoces 


A adan, el ani MILATTTE 


11e Ocuriida er 


raene: 


nante 


== sia 


rtida de ol! 


sobre él. Aden 
PS DLE NOIvVe 1U 


142 HC 


te yas a llevar unas 


K 
jue Manus te 


Nana: 


BINOFLE 


v*2gdo 4 RONara 
nas ldnac 


añor 


3 PDrestidiosa 


Metal 


FUNCO 


control en el puerto 4 

y otro en el puerto 1. 
Empieza una nueva 
partida y, mientras el 
príncipe está en el 
balcón [justo cuando 
empiezas a controlarlo), 
mantén pulsado B en el 
controlador 4 y presiona 
A, B, Y,X, Y, A,B, Xen 
el controlador 1. Puede 
que te cueste un par de 
intentos, pero funciona. 
Cuando por fin lo 
consigas, accederás 
instantáneamente a 

una versión en 3D de 

la primera fase del 
«Prince of Persia» 
original. Una vez en esa 
fase, ve hacia la derecha 
hasta que llegues a un 
portón crrado. Abrelo 


jue hay un pegueno cameo de 
n este juego. Apa! 
vuando legut 


ec en forma 01e 

3 esa zona, prueba 
conseguido 
IDer3s »NErgla 


PUJA al 


3 Qisparar tambien a tosM 


yaniasS SOrDresas 


aya dando para demostrar su poder 





Gorka García (San Sebastián) 


y accederás a una 
habitación con una foto 
gigantesca del grupo de 


programación del juego. 
E «POP» ORIGINAL 


Tras conseguir la 
espada que puede 
romper muros, ve por 
la caverna hasta que 
llegues a una palanca. 
Rompe el muro que hay 
al norte de ella. Entra 
por el pasadizo. Con 
ello accedes al juego 
original, el que salió 
hace "la tira” de años. 
Por cierto, aquí tienes 
sus contraseñas: 
- Nivel 2 

KIEJSC 
- Nivel 3 

VNNNPC 
- Nivel 4 

IYVPTC 
- Nivel 5 

RWSWWC 
- Nivel 6 

GONWUC 
- Nivel 7 

DEFNUC 
- Nivel 8 

SVZMSC 
- Nivel 9 

DBJRPC 
- Nivel 10 

MZFYSC 
- Nivel 11 

BRAYQC 
- Nivel 12 





UUGTPC 
- Combate con Jaffar 
LRARUC 


R.E.: Code 
Veronica X 
XX DESBLOQUEABLES 
No tengas miedo, 
compañero, que aquí 
tenemos secretos 


interesantes. Cumple 
los siguientes requisitos 





en tu partida para tener 
diversos extras, algunos 
verdaderamente útiles: 
MODO BATTLE 

- Pásate el juego 
STEVE EN M. BATTLE 

- Consigue la réplica 

de la Luger de Oro 

con Chris. 

WESKER EN M. BATTLE 
- Pásate el modo 

Battle con Chris. 
LANZACOHETES 

- Pásate el modo 

Battle con todos los 
personajes y con 
tiempos inferiores a: 
6:00 con Claire, 7:30 con 
Claire A., 6:30 con Chris, 
10:00 con Steve, y 30:00 
con Wesker. 
LANZACOHETES CON 
MUNICION INFINITA 

- Pásate el juego 

con rango Á. 





Sphinx 
la Maldita 
Momia 


2 LOS OJOS DE ATUN 
Muchos de estos ¡items 
se pueden conseguir sin 
tener que comprarlos. 
Mira en la sección de 
trucos para Xbox. 

Ahí hemos puesto la 
localización de varios de 
ellos. Estos trucos valen 
para la versión GC. 


Tak y el 
Poder Juju 


WE COMBINACIONES 
Más poderosas que 

el Juju son estas 
combinaciones. Intro- 
dúcelas tras pausar. 

- 100 plumas 

B, Y1,X,B,Y,4,B, Y 

- Todos los vídeos 

€“, »,B,B,X,X, e, > 

- Todas las mejoras Juju 
t, >, +, y,Y,X, B, y 
- Todas las piedras 

Y, Y, B, B, Xx, Xx, +, > 

- Todas las plantas 

B, Y, X, *, 4, >, y, y 
- Todos los Yorbels 

4,Y, *, B, =>,X, y, 4 
- Menú de trucos 

B,X, Y,Y,8, 2, Y, Y 





más:diversión: por a dinero + 


y <> DSC uan 


Www, daily-price.es 





XDbOX 





Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





Armed and 


Dangerous 
"E PASSWORDS 
ESPECIALES 


Introduce estas 
combinaciones de 
botones en la pantalla 
de introducción de 
passwords. Tienes 

de todo, amigo. 

- MUNICIÓN INFINITA 
A, L, L, Negro, B, 
Blanco, L, L 

- VER TODOS LOS 
VIDEOS 

A, Y, A, Y, Negro, R, A, Y 
- MUNICIÓN A TOPE 
Negro, B,A,R,R,A, L, 
Negro 

- CABEZONES 

L, Negro, B, Blanco, 
Blanco, B, Negro, L 

- MANOS GRANDES 
R, Blanco, X, L, Blanco, 
R,R, Y 

- BOTAS GRANDES 

R, Blanco, Y, A, L, B, 
Blanco, X 

- RELLENAR BARRA 
DE SALUD 

X,R,A, Y, Negro, B, A, 
R, 

- INVENCIBLE 

X, X,X,R, A, L, L, Y 

- MODO DIOS 
Y,A,B,X,B,A, A, L 





"» CONSEJOS 


144 HC 


- JUGAR CUALQUIER 
NIVEL 
Y, Blanco, Negro, L, A, 





WN VENTAJAS 


EN LA PAUSA 

Cuando estés en mitad 
de una partida, mantén 
pulsados L+R+A+B+ 
X + Y y presiona Start 
sin dejar de pulsar los 
otros botones. Con esto 
accedes a un menú 

de pausa especial que 
te permite saltar a 
cualquier nivel y activar 
la invulnerabilidad. Si 
mantienes pulsados 
todos esos botones, 
pero presionas Blanco 
en lugar de Start, tu 
personaje pasa a tener 
500.000 $ y 45 puntos 
de habilidad y a estar 
en nivel 10. Estos trucos 
sólo funcionan una vez 
por archivo de partida 
salvada. No puedes 
cargar otro personaje 
en esa partida y repetir 
los trucos. ¡Ah!, y 


tampoco puedes usarlos 
dos veces con el mismo 
personaje. ¡Algo tendrás 
que hacer por ti mismo, 
vamos, digo yo!. 

"E MÁS PERSONAJES 
Cumple estos requisitos 
pata poder jugar con 
dos nuevos personajes 
DRIZZT DO"URDAN 

Y MODO EXTREMO 

- Pásate el juego 

en cualquier nivel 

de dificultad 

ARTEMIS ENTRERI 

- Pásate el juego en 
modo Extremo 


q Pasa E > 

Dl Ms A F 

> e E a ely 
LA E A T ALA 


Doble 





" TRUCOS 

PARA «GTA lll» 
Continuamos con la 
lista de trucos que 
iniciamos el mes 
pasado. Te recordamos 
que debes introducirlos 
en mitad de una partida, 
sin pausar ni nada. Ah, 
las direcciones han 

de hacerse con el pad 
direccional, no con 

el stick analógico. 

- LOS TRANSEUNTES 





COLISIONAN UNOS 
CON OTROS 

=>, Negro, B, R, blanco, 
+; LR 

- TIEMPO DESPEJADO 
L, Blanco, R, Negro, 
Negro, R, Blanco, Y 

- TIEMPO NUBOSO 

L, Blanco, R, Negro, 
Negro, R, Blanco, X 

- NIEBLA 

L, Blanco, R, Negro, 
Negro, R, Blanco, A 

- TIEMPO LLUVIOSO 

L, Blanco, R, Negro, 
Negro, R, Blanco, B 

W TRUCOS PARA 
«GTA VICE CITY> 
Igual que con los 
anteriores, ¿OK?. 

- COCHES NEGROS 

B, Blanco, 4,R, +, A, 
R,L, +, B 

- COCHES ROSAS 

B,L, y, Blanco, +, A, 
R,L,>,A 

- POCA GRAVEDAD 
[PULSA ATRAS EN EL 
STICK PARA VOLAR] 
=>, Negro, B, R, Blanco, 
y,L,R 

- MAS VELOCIDAD 
PUNTA PARA TU 
VEHICULO 

=>, R, Arriba, Blanco, 
Blanco, +,R, L,R,R 

- CONTROL PERFECTO 
Y,R,R, +, R, L, Blanco, 


> 


- JUGAR COMO CANDY 
SUXXX 

B, Negro, Y,R, +, », 
R, L, A, Blanco 

- JUGAR COMO HILARY 
KING 

R, B, Negro, L, »,R, L, 
A, Negro 

- JUGAR COMO KEN 
ROSENBERG 

»>,L, 4, Blanco, L, >, 
R,L,A,R 

- JUGAR COMO LANCE 
VANCE 

B, Blanco, +, A,R, L, A, 
L 

- JUGAR COMO 
MERCEDES 

Negro, L, 4+,L, »,R, 
>, 4 , B, Y 

- JUGAR COMO PHIL 
CASSADY 

=>,R, 4, Negro, L, », 





R,L, »,B 


- APARECE UN TANQUE 
RHINO 

B,B,L,B,B,B, L, 
Blanco, R, Y, B, Y 

- APARECE UN SABRE 
TURBO 

=>, Blanco, Y, Blanco, 
Blanco, A, R, L, B, 

- LOS TRANSEUNTES 
TIENEN ARMAS [NO 
SE PUEDE DESHACER] 
Negro, R,A, Y, A, Y, 4, 


y 

- FRENAR EL TIEMPO 
Y, 4,», Y,X, Negro, R 
- ACELERAR EL TIEMPO 
B,B,L,X,L,X, X, X, L, 
Y, B, Y 


Prince 
of Persia 


W PRIMER NIVEL DEL 
«PRINCE» ORIGINAL 
Nada más empezar una 
nueva partida (mientras 
el príncipe está en el 
balcón), presiona 

el stick analógico 
izquierdo y pulsa 
rápidamente A, X, Y, B, 
Y, A, X, B. Entrarás 

en el primer nivel de 
“Prince of Persia”, 

pero reconstruido en 
3D. ¡Vaya lujo! Por 
cierto, los passwords 
que os hemos puesto 
en la sección de 
GameCube para este 
juego sirven también en 
la versión de Xbox. 

M ¿PRINCE OF 
PERSIA» ORIGINAL 
Pásate el juego y podrás 
jugar al primer «Prince 
of Persia», el que 
apareció hace nada 
menos que 14 años. 
Vaya, sí que ha pasado 
tiempo, sí. 

M ¿PRINCE 

OF PERSIA 2» 

Cuando consigues la 
espada que es capaz 

de romper muros 
(aproximadamente al 
acabar el primer tercio 
del juego), avanza hasta 
donde rompes la pared. 
El príncipe comentará 
que hay una leyenda 
que dice que este 
castillo se construyó 
sobre las ruinas de otro. 
Cuando cruces a la 
siguiente sala, 





encontrarás un 
interruptor giratorio. 
Detrás de este 
interruptor hay un muro 
rompible, aunque 
parezca que no lo es. 

Si lo golpeas tres veces 
llegarás a otra sala y 
recibirás un mensaje 
informándote de que el 
juego «Prince of Persia 
2» está disponible en el 
menú de extras. Si rotas 
el interruptor para que 
apunte hacia la nueva 
sala, se abrirá una 
puerta y podrás jugar a 
«Prince 2» sin tener que 
salir al menú de extras. 


Sphinx y 
la Maldita 
Momia 


"E LOS OJOS DE ATUN 
- Hay una vasija detrás 
de la casa de los 
Hermanos Granjeros, 
en la Granja de la 
Rivera, que contiene 
un ojo de Atun. 

- Otro está en una 
vasija, en la casa 

de la Pareja Nómada, 
en la Playa del Sur. 

- En el Palacio Maldito, 
hay uno en la primera 
vasija a la derecha, 
cuando caminas al 

ala izquierda. 

- Vamos a por otro: 

en la zona alejada de 
la Granja de la Rivera, 
debajo del Ojo de Ra 
que está más cerca del 
nido, hay dos vasijas. 
Una de ellas contiene 
un Ojo de Atun. 

- A la derecha del 
Palacio Maldito, nada 
por detrás del palacio 
tan lejos como puedas. 
Hay una cornisa con 


sw 








columnas a la que 
puedes acceder con un 
doble salto. Hay varias 
vasijas en esta cornisa. 
Una de ellas tiene 
dentro un Ojo. 

- La estatua que está en 
la mitad de la planta 
baja de la primera sala 
de la Gran Entrada del 
Muro [mazmorra 1!) 
contiene un ojo. Derrota 
al Gusano Gigante Verde 
para conseguirla. 

- En el mismo sitio, pero 
en el segundo nivel, hay 
otro Ojo más. 





- En el tercer nivel del 
mismo sitio hay otro. 

- Después de derrotar 

a las Arañas de las 
Cámaras del Consejo 
en Abydos, habla con el 
hombre-pájaro que se 
parece a Ibis, dentro del 
edificio del Consejo. Te 
dará un ojo de Atun. 


- Una de las cajas al 
final del primer campo 
de la Granja de la Rivera 
tiene otro ojo de Atun. 
Usa un Armadillo de 
Fuego para incendiarla. 
- Ve a la zona del muelle 
del Palacio Maldito, 

Hay Una caja en el lado 
izquierdo que tiene un 
ojo. Usa un Armadillo 
para incendiarla. 

- La caja de la Playa del 
Sur que está más cerca 
del atajo al Punto de 
Heliópolis contiene un 
Ojo. De nuevo, Armadillo 
al canto. 

- El acantilado que hay 
a la derecha cuando 
entras al Punto de 
Heliópolis desde la zona 
del Palacio Maldito tiene 
una caja y la caja... ¡un 
Ojo, por supuesto! 

- La caja solitaria que 
hay en la zona del Gran 
Obelisco tiene un Ojo. 
Armadillo y se acabó... 

- La caja detrás de 

la tienda de Shetta 

el Sanador en el 
Campamento Beduino 
también tiene un Ojo. 

- La caja detrás del 


atajo subacuático entre 
la Granja de la Rivera 

y el Campamento 
Beduino tiene otro Ojo. 
Y con éste van... 

- Cada una de las dos 
cajas que hay fuera de 
la entrada del Templo 
Perdido de Heliópolis 
contiene un Ojo de Atun. 
- Hay una vasija 
sumergida en el agua, 
entre la Playa del Sur 

y la Isla del Templo del 
Sol que contiene un Ojo. 
Necesitarás proyectiles 
subacuáticos para 
conseguirlo. 

- Otra está sumergida 
en una zona rocosa 
cerca del Palacio 
Maldito. De nuevo, 
necesitas los proyectiles 
subacuáticos. 

- Hay varias vasijas 
sumergidas en las 
aguas que hay cerca del 
recorrido de obstáculos 





epa 





(que a su vez está 
cerquita de la tercera 
Gran Entrada del 
Muro, en el Punto de 
Heliópolis). Una tiene 
un Ojo. Ten listos 

los proyectiles, 


Spy 
Hunter 2 


Introduce estas 
combinaciones de 
botones tan útiles 
cuando el juego 

esté pausado: 

- MUNICION INFINITA 
R1, L1, Negro, Negro, 
Blanco, R1, L1, Negro, 
Blanco 

- INVENCIBLE 

L1, L1, L1, Negro, L1, 
R1, R1, L1, Negro 


¿Aún no tienes 
suficiente? Chico, eres 
insaciable. En ese caso, 
ve a la página del Menú 
Principal e introduce la 
siguiente secuencia de 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 





botones: L1, Negro, 
Blanco, R1, R1, Blanco, 
Negro, L1. Con ello 
tendrás desbloqueadas 
todas las misiones. 


Tony Hawk 
Under- 
ground 


Si quieres conseguir 
más niveles para hacer 
perrerías, cumple estos 
requisitos: 

HANGAR 

- En Moscú, hay un 
edificio rojo donde 
empiezas. Ve al lado 
opuesto de ese edificio 
y camina hasta la quinta 
ventana desde la 
izquierda, ¿lo pillas? 
HOTTER THAN HELL 


- Completa el modo 
Historia en cualquier 
nivel de dificultad, 
SCHOOL l! (DE “TONY 
HAWK 2”) 

- En New Jersey, coje 
el icono de nivel de la 
cornisa por encima de 
la estación de tren. 
VENICE BEACH (DE 
“TONY HAWK 2”) 

- Coge el icono de nivel 
del interior de la cabeza 
tiki en Hawaii. 


Completa el modo 
Historia para 
desbloquear estos 
personajes secretos: 
GENE SIMMONS 

- Pásate el modo 
Historia en Principiante. 
IRON MAN 

- Pásatelo en Normal. 
T.H.U.D. 

- Pásatelo en Enfermo. 
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SILENT SCOPE COMPLETE 
39:95 54,95 
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PARA PEDIRLO 


PlayStation. 
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* Rellena los datos de este cupón. 
» Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de uno de estos juegos. 
Según imagen (imagen no contractual). A ; 
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de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 
Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 
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GB Advance 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





GB ADV 


Medal 
of Honor 
Infiltrator 


M FASE FINAL: 
DERROTAR 

A DIESLER 

¡Estamos a punto de 
terminar el juego! Corre 
hacia delante, acabando 
con el alemán que 
aparece. Entonces corre 
a la izquierda y usa las 
caajs para cubrirte. Usa 
la misma táctica para 
las siguientes oleadas 
de soldados. Elimina 

a uno y luego usa las 
cajas o los barriles para 
cubrirte y atacar a los 
otros dos. Sigue la 
flecha. Ve a la izquierda 
y liquida al lanzador de 
granadas. Esquivando 
las granadas del otro 
lanzador, elimina al 
alemán que tiene un 
lanzacohetes y aparece 
por el lado izquierdo. 
Mientras te estés 
moviendo ,las granadas 
no te golpearán. A 
continuación, dos 
soldados aparecerán 
por las entradas de 
arriba y de abajo. Una 
vez hayas acabado con 
ellos, dispara hacia la 
entrada derecha, donde 
aparecerá otro soldado. 
Dirígete a la entrada 
inferior y mata al 
soldado que entra. 
Desde ahí, dispara 

por el agua al último 
soldado que aparece. 
Hay munición en la 
esquina superior 
derecha y un botiquín en 
la siguiente zona. Corre 
a los alambres y accede 
por la zona de la 
derecha disparando. 

En cuanto el enemigo 
esté muerto, gírate y 
carga hacia la izquierda, 
disparando a otro 
guardia. Utiliza los 
elementos del escenario 
para cubrirte y atacar al 








soldado que aparece 
de la parte superior. 
Inmediatamente 
después, prepárate 
para esquivar un 
cohete y encárgate del 
lanzacohetes. Cúbrete 
de nuevo para vencer 
al siguiente enemigo. 
En la esquina superior 
derecha hay un botiquín. 
Entra en la siguiente 
sala y corre hacia la 
derecha. Usa los 
torpedos como 
cobertura para matar 
a Diesler y sus aliados. 
¡Ya está, has acabado 
con el enemigo! 


Sword 
of Mana 


MW ENEMIGOS NEGROS 
Si matas a mil 
enemigos de la misma 
especie, este monstruo 
será reemplazado por 
una versión negra de sí 
mismo. Como podrás 
suponer, las versiones 
negras son mucho más 
poderosas y resistentes, 
pero también sueltan 
items mucho más 
interesantes, sobre 
todo para forjar 

nuevos objetos. 

M EL NUEVO 

MENU DE NICCOLO 
Compra a Niccolo 251 
veces y aparecerá un 
nuevo menú con más 
accesorios y materiales. 
Para que funcione, 
tienes que comprar un 
objeto, salir, volver a 
solicitar la opción de 
compra... Así hasta 

251 veces. 

WM AL RESCATE 

DE LOS ESPÍRITUS 
Una vez hayas 
conseguido unos 
cuantos espíritus, usa 
sus ataques mágicos 
sobre los enemigos 
tantas veces como 
puedas, para que vayan 
subiendo de nivel. Lo 
que necesitas para este 


truco es que uno de 
ellos llegue a nivel 30, 
Ve a un sitio donde 
puedas poner tu Casa 
Cactus. Entra en ella y 
sal. Al hacer esto, el 
espíritu en cuestión se 
aparecerá y te pedirá 
ayuda. Tendrás que ir 
a la localización de que 
se trate y cumplir la 
misión encomendada. 
Si logras rescatarlos, 
se unirán más espíritus 
de esa misma clase 

a tu inventario. En 
ocasiones, puede 

que el espíritu no se 

te aparezca para pedir 
ayuda hasta que Lj“l 
Cactus no haya escrito 
un pasaje concreto en 
su diario. Por tanto, 
entra y sal de la Casa 
Cactus hasta que se 
aparezca el espíritu. 
Un último consejo: las 
zonas donde tienes que 
rescatar a los espíritus 
suelen ser bastante 
inaccesibles desde el 
cañón, así que intenta 
hacer varios rescates 
seguidos, para no tener 
que volver a esos sitios 
cada vez. 





ME MÁS ESPÍRITUS 
Aún hay más formas 
de conseguir espíritus. 
La clave está en rezar 
a estatuas de la Diosa 
de Mana (vamos, salvar 
la partida) en el sitio 
adecuado y en el 
momento adecuado 
[el momento del día 
queremos decir; 

el día de la semana no 
importa). El espíritu se 
te aparecerá y te hará 
una pregunta. Responde 
con la primera opción 
para que se te una. 

Si seleccionas la 
segunda opción por 
error, puedes volver 

a intentarlo. 

WISP 

- Camino a la cueva 

(la estatua que está 

a la salida de la cueva 
Batmo), durante la 


mañana o el día. 
SHADE 

- Ciudad de Ishe [en 

la posada), durante 

la noche. 

LUNA 

- Desierto, en la estatua 
que está en la entrada 
norte de la ciudad de 
Jadd:; durante la noche. 
SALAMANDER 

- Ruta a Gaia [en la 
primera pantalla de la 
ruta a Gaia, después de 
que entres en ella desde 
la Carretera a la Mina 
Abandonada); durante 
el día / tarde. 

UNDINE 

- Cueva de la ciénaga 
ladéntrate en la cueva 
de la ciénaga hasta que 
llegues a la estatua de 
oro, justo antes de la 
zona en la que luchas 
contra la Hydra); 
mañana / día. 

DRYAD 

- Camino al monte 
Illusia (después de 
salir a la cueva de la 
cascada, pero antes de 
entrar al Monte Illusial, 
durante la noche. 

JINN 

- Exteriores de 
Vinquette [en la misma 
pantalla donde puedes 
poner la Casa Cactus], 
durante la mañana / día. 
GNOME 

- Ciudad de Ishe 

len la posada), durante 
la mañana / día. 

M EL ULTIMO 
COMBATE 

El jefe final (no diremos 
su nombre para no 
fastidar la historia) tiene 
tres formas. Las dos 











primeras son 
relativamente fáciles 
de vencer. Sin embargo, 
la espectacular tercera 
fase os puede dar 
bastantes problemas. 
Tiene más HP que las 
dos formas anteriores 
combinadas. Empezará 
con su Ataque continuo. 
Corre tan rápido 

como puedas o serás 
golpeado varias veces. 
También es probable 
que uno de los dos 
quede envenenado. 
Puede que él utilice un 
ataque sobre sí mismo. 
Su escudo azul anula 
los ataques físicos, 
mientras que el verde 
anula los ataques 
mágicos. Atácale 
mientras está 
preparando su hechizo 
y mientras flota por la 
pantalla. Las armas de 
rango largo son las más 
útiles aquí. ¿Las has 
mejorado bastante? 
Esperemos que sí. 
Después de que le 
quites algo de HP 
empezará a moverse 
más rápido. También 
puede usar su ataque 
Carga, en el cual hará 
una carga horizontal 
muy rápida a lo largo 
de la pantalla. Puede 
causar Sueño y es difícil 
de esquivar. Después de 


.Í ¡TRUCOS DE 
“Y ¡LOS LECTORES 


Final Fantasy Tactics 


Un par de trucos para este juego: 
- Para conseguir Supergolpe, con un luchador trata de hacerle Double 


Hand y mejorarán tus golpes. 
- Para tener Supergil, tienes que ir a la tienda del Bosque Perdido y 
esperar para que aparezca un hombre vestido de negro. Si le das un gil, 
obtendrás un montón. 

- Para tener misiones experto, acaba el juego y guarda. Si empiezas de 
nuevo verás una estrella que te indica las misiones experto. Nada más :P 


Santi Triguero (e-mail) 


éste, hará el mortal 
Ataque de Gravedad, 
que para rematar 
también puede causar 
sueño. No pares de 
moverte y deberías ser 
capaz de esquivarlo. 
Este ataque quita un 
71% de tu vida máxima 
lojo, la máxima, no 

la que tengas en ese 
momento). Ni que decir 
tiene que necesitas 

una buena reserva de 
chocolate, por si acaso. 
Atácale rápidamente 
cuando se mueva de 
izquierda a derecha o 
cuando esté en el centro 
de la pantalla y ,por 
supuesto, intenta tener 
tu salud siempre a tope 
con magia o 
preferiblemente items 
[los Griales del Angel 
son fundamentales 
para resucitar a tu 
compañero si es 
necesario). Tras él te 
espera el final del juego. 
M EL REQUETEFINAL 
Una vez hayas 
terminado con el jefe 
del juego, accederás 

al bonito final y a la 
secuencia de créditos. 
Tras esto, aparece una 
imagen con la palabra 
“Fin”. Parece que no va 
a salir nada más, pero si 
esperas cinco minutos... 
¡algo chulo sucederá! 
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TENGO 
FIESTA PAGANA 

LA MADRE DE JOSE 
REAL MADRID 

MISION IMPOSIBLE 
THE SIMPSONS 
CRAZY IN LOVE 
BARCELONA 

BRING ME TO LIFE 

EN TU CRUZ ME CLAVASTE 
HIMNO DE ESPAÑA 
NO WOMAN NO CRY 
PAPI CHULO 

SON DE AMORES 
SAMBA ADAGIO 
ROSAS Y ESPINAS 
DAME VENENO 
NOTHING ELSE MATTERS 
MOLINOS DE VIENTO 
NOCHES DE BOHEMIA 
FRAGGLE ROCK 

THE TERMINATOR 

IN DA CLUB 
ATLETICO DE MADRID 
PULP FICTION 

ITS MY LIFE 

20 DE ENERO 

FINAL COUNTDOWN 
LOSE YOURSELF 
ROCKY 

THE MATRIX 

PINK PANTHER 


MASTER OF PUPPETS 
THUNDERS TRUCK 

LOCA 

STAR WARS 

BYE BYE 

BENNY HILL 

NO ES LO MISMO 
MIÉNTEME 

ATHLETIC DE BILBAO 
MORTAL KOMBAT 
INSOMNIA 

FRIENDS 

RATONCITOS COLORADOS 
VOGLIO VEDERTI DANZARE 
IS THIS LOVE? 

YOU DONT KNOW MY NAME 
GIVE IT AWAY 

POR AMOR 

FIRESTARTER 

DE LA NOCHE A LA MAÑANA 
LA PAGA 

LOVE PROFUSION 
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PLAYST ATION 


Battle 
Arena 
Toshinden 4 


En la pantalla de título, 
introduce la siguiente 
combinación de 
botones: >, >», =, «, 
=>, =>, R1,R2. Con ello 
tendrás a todos los 
personajes listos 

para darte de palos. 


De nuevo en la pantalla 
de título, introduce esta 
secuencia: R1, R2, L1, 








Pokémon 
Pinball 


Presiona izquierda para 
mover la luz cuando 

la Pokéball golpee las 
tres luces de la parte 
superior. También 

la puedes mover 
presionando A. 

Si consigues encender 
las tres luces... ¡premio! 


Para conseguir una bola 
extra, haz que Pikachu 
lance una descarga a 

la bola veinte o treinta 
veces. Para que te sea 
más fácil conseguir 
esto, intenta obtener 

el “Doble Pikachu”. 


L2, «=, », Select, 
Select. Un mensaje te 
informará de que has 
introducido el truco 
correctamente. 


Por último, aquí tienes 
una combinación 

para tener todos los 
minijuegos disponibles. 
Ya sabes la mecánica, 
introdúcelos en la 
pantalla de título: +, 
>, €, >, €, €, 11, L2. 


Crisis Beat 


Completa el juego en 
el modo de dificultad 
normal. El nivel de 
dificultad “Experto” 
aparecerá en el 
menú de > ill 


Pásate el juego con 
los equipos Eiji-Julia 


Los niveles de bonus se 
desbloquean capturando 
tres Pokémon en la 
misma localización sin 
que aparezca la pantalla 
de “Game Over”. Si lo 
haces bien, aparecerá 
un agujero con las 
palabras “Go to bonus”. 
Entra por el agujero 
para alcanzar el nivel 
de bonificación. La 
máquina de Pinball Roja 
tiene como bonus la 
cueva Diglett y la azul 
tiene como fase la 

Casa de Meowth. 


Completa ambas fases 
de bonificación de la 
máquina en la que te 
encuentres. Entonces, 
cuando captures a tres 
Pokémon más o tengas 
una oportunidad para 
otro hueco, puedes 
alcanzar el Nivel 
Secreto de Bonificación 
de Mewtwo. Una vez 


y a 
» Í P le 


o Keneth-Feisu en 
modalidad normal 

o por parejas. El modo 
libre permite a dos 
personajes cualquiera 
ser seleccionados 
durante una partida 
para dos jugadores. 
No es que sea muy 
importante, pero te 
avisamos de que no 
aparecerán secuencias 
FMV en este modo. 


Digimon 
Rumble 
Arena 


Escribe estas 
contraseñas que te 
“regalamos” para 
conseguir más 
monstruitos que 
podrás utilizar 


estés en la fase, golpea 
a Mewtwo tantas veces 
como te sea posible. Si 
le golpeas lo suficiente, 
parará de crear las 
bolas. Cuando esto 
ocurre, puedes 
golpearle tres veces 
más para pasarte la 





fase. De todas formas, 
no hagas eso, pues 
empezarás el ciclo otra 
vez. Si dejas la fase 

de Mewtwo sin pasar, 
puedes seguir volviendo 
a ella para conseguir 
muchos más puntitos. 
¡Con lo que a tí te 
gustan, pájaro! 


Ilumina las letras C, A, V 
y E para desbloquear los 
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Parasite Eve 2 


en tus peleas: 
CONTRASEÑA 

Digimon 
KIMJOY 
Gallantmon 
LINMON 
Imperialdramon 
ROYBOY 
Imperialdramon (modo 





bonus de la cueva, pero 
no entres. Ilumina las 
mismas letras otra vez 
y, ahora sí, entra en la 
zona de bonificación. 
Los premios que ahora 
conseguirás serán 
dobles. “¡Ex-tupendo!”. 


Mmm, sí que es 
misterioso este 
personaje, ¿verdad?. 

Se trata de un Pokémon 
de bonificación que vale 
un montón de puntos. 
En la mesa roja, ve a los 
escenarios de Digglet, 
Gengar y Mewtwo dos 
veces. En la azul, ve 
también dos veces a los 
escenarios de Meowth, 
Seel y Mewtwo. Ve al 
Indigo Plateau en el 
modo mapa. Entra en 
un modo de captura 
para tener un 6% de 
posibilidades de que 
aparezca Mewtwo. No 
es un gran porcentaje, 
pero algo es algo. 
Golpea a Mew con la 
Pokéball para conseguir 


Paladín) 
MINNYN 
MegaGargomon 
SERIUS 
Omnimon 
KENSAN 
Sokuyamon 
QRIOUS 
WarGreyMon 


los jugosos puntos. 
Otro sistema es acceder 
a la fase de bonus de 
Mewtwo tres veces y 
luego introducirte en 
el Indigo Plateau. Mew 
aparecerá allí. Aunque 
podrás verlo, todavía 
tendrás que golpearle 
50 veces con la 
Pokéball antes de 
poder capturarlo, 


Dispara la Pokéball 

a traves del looping 
exterior izquierdo. Cada 
vez que pase por el 
looping, se encenderá 
una luz de evolución. 
Cuando las tres flechas 
se iluminen, cueva 

la bola en la cueva 

de evolución. A 
continuación, selecciona 
el Pokémon al que 
quieras evolucionar. Á 
continuación, golpea lo 
que sea necesario para 
ese Pokémon. Este 
sistema es similar en 
las dos mesas, así que 
ya sabes cómo actuar. 





Para vencerlo, usa a 
Wormmon o Stingmon 
y pulsa A para hacer el 
ataque correspondiente 
a ese botón. No tendrás 
más problemas con él. 





Accede al modo 
evolución y luego 

entra en el menú. Allí, 
selecciona el Pokémon 
que tiene una estrella. 
Pasa por todo el 
proceso de evolución. 
Después de que el 
Pokémon evolucione, 
tendrás un bonus 
especial de evolución de 
10.000.000, nada menos. 


En la tercera bola, 
ilumina todas las luces 
de “GET” y entra por 

el agujero. Esto 
incrementará bastante 
las posibilidades de que 
aparezca un Pokémon 
poco común para ser 
capturado. ¡A por él! 








Tom Claney's 


Ns - Y 
Ca A e.” 

































' 
Y ye 1. MAarye" 
lonas E lat dl la 
e 
** ¿Sólo 3,12 € IVA ¡ 
Envía un SU EE IET 27 ¡Sólo 3, inc.! 
SAS AE SUS GS LES a E ota cidil 3h LUGO FL LES 
“Taror, Du - 
SIOTUE PRINCE OF PERSIA 
EARTH INVASION PLANET ZERO HAREM ADVENTURES RAYMAN 3 GULO'S TALE 
$ ... (O A ' 
Ñ i - Y 2d y > Yo > 
É $ pa S F " % 
! $ pS E o alo SETS di 
o A E 
a PASA HA z —: 0 
Ae rm ) e 
TOM CLANCY'S 
YE SPLINTER CELL TOM CLANCY'S NIGHTMARE SOLITAIRE GAMELOFT 
/ EXTENDED OPS SPLINTER CELL RAIL RIDER CREATURES'M  SUMMER VOLLEY CASINO ee E UP. 
Al | 2 3 A A TN e 7 
Pts ó | ATREA 
La E S 
4 
+ ra po 
t Ñ 
* 
NET ERE LIT IEA ES MARCEL 
E) DÉSAILLY RAYMAN RAYMAN 
. . . PRO > SKATE £ SLAM BOWLING GOLF 
y sigue las instrucciones. MR app pe 
A 4 
has ad o us, 
2 Le 
"Ya 10% 1.06 Go drada una lines Es y 140 Ger dedo un mort. DA mcr 5 
A a A Tarnbrán movrreán en los costes de SIS y WAP que tengas contrata 
$0S con tu aparador Cetusrias ve ner UA A 
Nos meorrapos el derecho 10 utlizar tos datos enviados pera portes COLA Ara GCamatlt padrd AA Lao va sra para 
pop el oc dos e Ospores no cimtarts de un Tarta de a cn. de mean y de tación de dato 7 E 
AAA ri METER ES 
E Moka 35101, Nokia 7210, 7250, 6610, 6100, 5100. 2300, 2100, moviles en 


3200, 6800, Nokia 7650, 3650, Nokia 3410, N-Gage 

Sony Encsson T610, Sony Encsson 2600 

Motorola 1720, Motorola V300, V500, V525, V600 
y Sharp GX10, Sharp G6X20 


Samsung 
Sony Nokia Samsung G 53001 5400. 7 OE El AA 
Eriesson 35101 E7OO. 5300 VB0O 0200, 5400, 7100 


Siemens C055,060,M150,1455,M.C 60, SL451 SL55,555 





UA 
AMIA 
BAN G "A ) y 
IS Ss ¿E A || ON 
. %. 





No todos los juegos están disponibles para todos los terminales. 
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¡El carnaval ya 
está aquí! Yo, entre 
carta y carta, me 
voy pensando qué 
disfraz me pondré. 
A ver, ¿qué tal este 
traje de Moogle, 

el personaje de los 
«Final Fantasy»? 
Venga, decidme si 
estoy guapo o no... 


Hola Yen, ¿qué tal? He visto unas im 


Hola Yen, soy Tony de 18 

años, a ver si me publicas 
esta carta. Tengo una PlayStation 
2, y ahí van mis preguntas: 

¿Hay algún juego nuevo de la 
saga «Crash Bandicoot», pero 
que no sea el de carreras? 

No, de momento, el «Crash Ni- 
tro Racing» es el único. 

¿Podría volver a dejarse ver 
«Medievil» en PlayStation 2? 

Quizá, si bien desde Sony no 
han dado a entender ninguna in- 
tención en dicho sentido. 

En «Resident Evil Outbreak», 
el modo offline en qué consiste? 
¿Se jugará al estilo tradicional, si- 
guiendo una historia? 

Claro, sólo que en ese caso los 
personajes que te acompañan los 
controla la máquina, de modo 
que, en realidad el juego es exac- 
tamente igual en ambos casos. 
Eso sí, Capcom ha mencionado 


en Internet de lo que podría ser el próximo 
«Mario 128» para GameCube y me han dejado 
extrañado, porque parecían en 2D. ¿Qué sabes 
de esto? ¿Cuándo veremos algo oficial? 


Esas pantallas llevan ya algún tiempo en la red, y efectivamen- 
te muestran unos escenarios vacios de personajes) construidos 
con objetos en 3D, pero dan la impresión de que el recorrido se 
haría de lado a lado, es decir, en las clásicas 2D. La pena es que 
se ha probado que dichas imágenes son falsas... Aún asi, lo que 
muestran confirmaría los rumores que he oído al respecto de lo 
que dijo Miyamoto (aquello de que su juego incluiría una 
idea revolucionaria que no quería desvelar para que no 
le copiaran), pues por lo visto, el juego transcurriría en 
2D, pero con la innovadora posibilidad de cambiar a un 
mundo en 3D para encontrar secretos, batir enemigos, 

y otras cosas que no sabremos... hasta el próximo E3. 


Andrés Benito (Madrid) 
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Este shoot 'em up subjetivo ambientado en la 2% Guerra Mundial 
ha triunfado en PC, y Activision ya está manos a la obra con su conversión a 
PS2, Xbox y G€. Podremos “alistarnos” en sus partidas a finales de este año. 


que quien no se conecte online 
(de momento en Japón) no po- 
drá bajarse un pequeño modo 
adicional disponible pronto, por 
lo que sólo podrá acceder al 96% 
del juego real. Aún no se sabe si 
en EE.UU y Europa será igual. 
¿A un amante del fútbol de ver- 
dad le decepcionaría el juego 
«Urban Freestyle Soccer»? 

Si buscas mucho realismo, 
muy probablemente sí, porque 
no se puede seguir el juego de 
equipo típico del fútbol. Pero si 
andas buscando algo “alternati- 
vo”, es la mejor opción posible. 

Escuché en un programa de ra- 
dio que «Return to Castle Wol- 
fenstein» trata de las relaciones 
esotéricas de Hitler. ¿Es cierto? 

Bueno, dicen que a los nazis les 
interesaban esos temas... ¡pero 
es que en el juego los demonios 
se pasean por los escenarios! 

Recomiéndame un shoot'em up 
subjetivo bélico que no sea nin- 
gún «Medal of Honor». 

Aparte de «Wolfenstein», te re- 
comiendo esperar un pelín, por- 
que a PS2 pronto llegará «Iron 
Storm», y si nos vamos un poco 
más alla, hacia verano tendrás 


«Killzone», con ambiente futu- 
rista, y a finales de año la con- 
versión de «Call of Duty». 

Tony (e-mail) 


Saludos Yen, es la primera 
vez que te escribo y siempre 
os he seguido, quisiera que me re- 
solvieras algunas dudas: 
¿Para cuándo «DreamMix TV: 
World Fighters» en España? 

No está muy claro que vaya a 

llegar hasta aquí, la verdad. 

¿Sacarán algún juego parecido 
al «Super Smash Bros. Melee» de 
GC para PlayStation 2? 

Están «Onimusha Blade Wa- 
rriors» (del que hablo en la si- 
guiente carta) y también «Dre- 
amMix TV», un título que une a 
varios personajes de Hudson, 
Konami y Takara (entre ellos So- 
lid Snake, Bomberman o Mega- 
tron), y los pone a luchar entre sí 
en plan divertido y con unos grá- 
ficos muy desenfadados. 

¿Cuál será la próxima entrega 
de «Grand Theft Auto»? 

El «GTA V», por supuesto, del 
que por cierto se ha rumoreado 


A dl a E - male 
E h e e A A -—ds Ñ je 
be tus cartas U C-iMano e 
ma 3 Er A E 


A 





que quizá podría salir en octubre 
de este año para PlayStation 2 en 
EE.UU., aunque sinceramente, 
yo no me lo termino de creer. 
¿Cuándo saldrá el «Kingdom 
Hearts 2» en PlayStation 2? 
Sony todavía no lo ha anuncia- 
do, aunque podría ser un exce- 
lente lanzamiento para después 
del verano, ¿verdad que sí? 
Alberto Gómez Davo (Alicante) 


ni >). Y ¡IM .. ? 
a Pb AA Vu pe DM A Gay Y a A 


Hola Yen, ¿qué tal estás? 

Me llamo Santi y soy un 
apasionado de los videojuegos, 
especialmente de los RPG y los 
de lucha, y me gustaría que me 
respondas unas preguntillas: 

He visto en Internet que en 
EE.UU. han sacado una recopila- 
ción de la saga «King of Fighters» 
2000 y 2001 para PS2. ¿Crees 
que podría llegar a Europa? 

No es fácil, ya que se trata de 
una iniciativa de la filial nortea- 
mericana de SNK, llamada SNK 
NeoGeo USA, y como en Europa 
aún andamos bastante escasos 
de distribución de SNK... 

¿Llegará algún día el fabuloso 
«SNK vs. Capcom: SVC Chaos» 
de PlayStation 2 en Europa? 

Pasa algo parecido a lo de 
«King of Fighters»: está confir- 
mado que saldrá en USA, pero 
no se ha dicho nada de Europa. 

Otro juego de este estilo que 
tiene muy buena pinta es el «Cap- 
com Fighting All Stars», ¿me pue- 
des decir cuándo llegará? 

Hmmm... la última informa- 
ción que me ha llegado sobre ese 
juego es que fue cancelado, pero 
hace ya unos 4 ó 5 meses. 

¿Qué me puedes decir de los 
juegos de Tecmo «Dead or Alive 


CAPCOM FIGHTING ALL STARS 
Este título de Capcom pensaba unir 
a sus personajes más populares Íde 
títulos como «Street Fighter» o el 
popular «Rival Schools», pero se 
canceló su salida 
sin explicaciones 
por parte de los 
chicos de Capcom. 






Online», «Dead or Alive: Chro- 
nos» y «Dead or Alive 4»? ¿Sal- 
drán en el 2004? ¿Se sabe si se- 
rán exclusivos de Xbox? 

El primero que mencionas se 
llamará finalmente «Dead or Ali- 
ve Ultimate», y saldrá en marzo 
en Japón (aquí a finales de año),. 
«Dead or Alive: Chronos» será 
un título completamente aparte, 
y su creador, Tomonobu Itagaki, 
ha declarado que será una mez- 
cla entre acción y simulador de 
citas (una rareza japonesa en la 
línea de innovación de «DoA Ex- 
treme»). Por otro lado, «Dead or 
Alive 4», aunque su desarrollo 
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está completamente confirmado, 
todavía no se ha dado ningún 
dato ni fecha de salida. 

¿Qué me puedes contar del jue- 
go «Hyper Street Fighter Il: The 
Aniversary Edition»? 

Que se trata de una alucinante 
recopilación a precio reducido 
de las cinco versiones de «Street 
Fighter Il» que han salido en la 
historia, todas ellas unidas en un 
solo juego que sale en España es- 
te mismo mes. Es decir, que po- 
drás hacer luchar al Ken del pri- 
mer «Street Fighter Il» de hace 
15 años contra el Ryu del último 
«Super Street Fight II Turbo», 
con el sonido de siempre y los 
golpes y animaciones intactos. 

¿Es posible que «Mark of Wol- 
ves» llegue a Europa? 

¿Te refieres al «Fatal Fury: 
Mark of Wolves» que salió en 
Dreamcast en el año 2001? No, 
no esperes verlo por aquí. 

¿Cuándo llegará «Onimusha 
Blade Warriors»? 

¿No has leído el reportaje? Ha- 
cia verano. Tendrá 24 personajes 
sacados de las dos primeras en- 
tregas de la saga (Nobunaga, Sa- 
manosuke, etc.), y los pondrá a 
luchar en combates de hasta 
cuatro usuarios a la vez. 

He oído que saldrá un juego de 
lucha de “Naruto” al estilo «Po- 








nuevo remix” de ta lucha en 2D 
es exclusivo para USA, y trae nada 
menos que 24 personajes clásicos 
de SNK y Capcom, con algunas 
innovaciones jugables al bloquear 
ataques, y unos gráficos increibles. 


wer Stone». ¿Tiene posibilidades 
de que el juego salga de Japón? 

No muchas. Se llama «Naruto: 
Narutimate Hero», y ya ha salido 
allí... pero ya sabes que estas 
“japonesadas” no suelen probar 
fortuna “allende los mares”. 

¿Qué ha pasado con el juego 

«Grandia Xtreme»? 

Que se lo ha tragado la tierra, 
hijo; ése va no sale por aquí. 
Santi Villanueva (e-mail) 


Hola Yen, tengo 16 años, me 

encanta vuestra revista. Es 
la tercera vez que escribo, a ver si 
esta vez te estiras... Soy poseedor 
de una increíble PlayStation 2. 





MESE y 
OPINION Y 


Ostra W (e-mail) 


Yen: Gracias por la crítica 

De todos OS, si quieres que 
sigamos acudiendo a la cita 

en el quiosco cada mes, debes 
tener un poo) de manga ancha 
y admitir la publicidad, ¡aunque 
sea de salchichones! 
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Juan Antonio Estévez (e-mail) 
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Yen: Veo que no te ha gustado 
que Sakaguchi "sacado 
los pies del tiesto con «FF X- 
2»... Aún así, debes reconocer 
que el juego es muy bueno 
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Tengo dinero para comprar un 
juego, pero estoy dudando entre 
«Final Fantasy X-2» y «Legacy of 
Kain Defiance». Me encanta la 
saga de «Soul Reaver», pero nun- 
ca he jugado a un «Final Fan- 
tasy». ¿Qué me recomiendas? 

Sin duda «Final Fantasy X-2», 
que es el mejor de los dos, y todo 
un imprescindible si nunca has 
jugado a ningún título de la saga. 

Tengo dudas sobre las fechas 
de salida de estos juegos: «007 
Todo o Nada», «<A Todo Gas», 
«Spider-Man 2», «Metal Gear 
Solid 3» y «Forbbiden Siren». 

En el orden que me los das: es- 
te mes, junio, julio, otoño-invier- 
no de 2004 (Konami dice que 
saldrá durante el año fiscal de 
marzo de 2004 a marzo de 


o Mis, 


2005...) y, por último, «Forbbi- 

den Siren» este mismo mes. 
¿Para cuándo «FFVIl Advent 

Children»? ¿Saldrá en España? 

Se estrenará en julio en Japón, 
y no está previsto de momento 
que llegue a nuestro país. 

¿Será mejor «Driver 3» que 
«True Crime» y «GTA Vice City»? 
¿En qué se diferenciarán? 

Por las fechas en que va a salir 
(en junio, entre 6 y 12 meses an- 
tes que los otros), es de esperar 
que sea más completo a nivel 
técnico. Las diferencias serán 
mayores con «GTA Vice City», 
pues aunque también habrá mu- 


cha acción, en «Driv3r» las mi- 
siones serán más definidas, por 
lo que no habrá tanta libertad. 
Daniel Rodríguez Luna 
(Asturias) 


¡Hola Yen, el gurú de los vi- 
deojuegos y del mundillo 
que los rodea! Soy Rubén desde 





1 El genial juego de acción de Atari ha retrasado un poco su salida ten 
concreto, hasta el mes de junioj, según palabras de los programadores, para 
que los responsables de Atari puedan explotar todo su potencial publicitario. 


Palamós (Gerona), y poseo dos 
grandes titanes: Xbox y GC. Tam- 
bién tengo unas preguntas: 

¿Cuándo va a salir por fin «Per- 
fect Dark Zero» en Xbox? 

¡Ahí va la pregunta del millón 
de euros! La última vez que oí 
hablar de él fue en mayo del año 
pasado, cuando se dijo que el 
juego sería compatible con Xbox 
Live!, pero nada más. La solu- 
ción estará en el E3 de mayo, pe- 
ro... ¿te suena de algo Xbox 2? 

¿Crees que está triunfando el 
juego online en Xbox? ¿Espero a 
que salga la nueva generación de 
consolas para suscribirme? 


La verdad es que no va nada 
mal. De hecho, en Europa ya hay 
unos 100.000 usuarios conecta- 
dos a Xbox Live! habitualmente, 
y cada vez salen más y mejores 
juegos con opciones online. Para 
mi éste es el momento ideal, va- 
mos, no hace falta esperar más. 

¿El nuevo «Zelda» será la con- 
tinuación de «Zelda Wind Wa- 
ker»? ¿Lo mostrarán en el E3? 

Supongo que sí, y allí nos ente- 
raremos de si es una continua- 
ción (apostaría a que sí) o no. 

¿Hay alguna posibilidad de que 
hagan un remake de «Zelda: Oca- 
rina of Time», ahora que están de 
moda los remakes? 

No creo, porque ya han sacado 
una reedición de ésa y otras par- 
tes (el famoso “bonus disc” que 
han regalado en estos meses). 

¿Se sabe algo de un nuevo ca- 
pítulo de «TimeSplitters»? 

Sí, parece que Electronic Arts 
va a traer «TimeSplitters 3»... 
aunque saldrá en el año 2005. 

¿Cuándo saldrán los juegos 
«Halo 2», «Doom 3», «Half-Life 
2» y «Resident Evil 4»? 

La salida de «Halo 2» ha sido 
ligeramente retrasada, concreta- 
mente hasta otoño de este año. 
Por otro lado, Activision traerá 
«Doom 3» a Xbox en primavera, 
«Half-Life 2» podría salir des- 





HALO 2 El Jefe Maestro volverá a 

la carga con su segunda parte un 
poco más tarde de lo previsto len 
otoño], pero después de verlo en 
movirmento el año pasado durante 
el E3, y con la calidad que muestran 
pantallas como ésta, seguro que la 
espera va a merecer bien la pena. 


hal 
al 


pués del verano, y «Resident Evil 
4», sabiendo que saldrá en no- 
viembre en Japón, se puede es- 
perar para 2005 en España. 
Rubén Idigora (Gerona) 


Hola Yen, ¿qué tal? Soy “Vj”, 
poseedor de una PlaySta- 
tion 2, y quiero pedirte que me 
respondas a estas preguntas: 
Tengo una línea ADSL, con 
router y tarjeta Ethernet. ¿Cómo 
puedo jugar a PS2 online? 

Como la explicación de los ca- 
bles sería un pelín larga y confu- 
sa, te recomiendo visitar la web 
de Sony España http://es.plays- 
tation.com/networkgaming/sto 
ry.j¡html?storyId=300349 es E 
S_GUIDES. Aquí encontrarás la 
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EVIL OUTBREAK Pronto 
podréis probar lo alucinante que 
resulta jugar a todo un «Resident 


Evil» con la calidad de siempre, 
junto al apoyo de otros personajes, 
cada uno con su propia habilidad. 





solución, con fotos paso a paso. 
¿Cabe la posibilidad de que sal- 
ga «Metal Gear Solid: Twin Sna- 
kes» en PlayStation 2? 
Parece que por el momento no. 
¿Y «Resident Evil 4»? 
Eso no lo descarto, fíjate. 
¿Para jugar online qué juego va 
a ser mejor, «Resident Evil Out- 
break», o «Socom 2»? 

Yo te recomendaría el primero, 
porque va a ser toda una revolu- 
ción en los juegos online, mien- 
tras que «Socom 2» mejora as- 


pectos del género más usado 
para sacar juegos por Internet. 

Y por último, ¿se sabe salgo so- 
bre «Devil May Cry 3»? 

He oído rumores de que podría 
estar ya en desarrollo, y que 
Shinji Mikami volvería a ser su 
responsable. ¡A ver si es cierto! 
Victor Skanigoz (e-mail) 


Hola Yen, me llamo Paco, 
tengo 16 años y soy de Va- 
lencia, es la segunda vez que te 
escribo. Soy poseedor de un te- 
soro llamado PlayStation 2, y ten- 
go unas cuantas preguntas para 
ti que espero que me respondas: 
He oído que hay un juego de 
detectives, en el que se le darán 
órdenes a un perro o algo asi. 
¿Para cuándo lo tendremos? 
Has oído bien, pero sólo en 
parte. Ese juego existe, su nom- 
bre es «Dekka Voice», e iba a ser 
el primer título con reconoci- 
miento de voz (con los auricula- 
res y el micrófono), al poder dar 
órdenes a tu perro para que te 
ayudara a investigar. Pero al fi- 
nal no salió a la venta fuera de 
Japón, ni tampoco saldrá. 
Tengo una duda. Tengo todos 
los «Final Fantasy» de PS y PS2, 
y todos estaban patrocinados por 
Squaresoft. ¿Por qué de repente 


se han cambiado a Square-Enix? 

¿Dónde has estado los últimos 
meses? Porque Squaresoft ya no 
existe, esta compañía se ha fu- 
sionado con otro gigante de los 
juegos de rol -en Japón, más que 
nada-, que es Enix, y ahora for- 
man juntos... eso, Square-Enix. 

¿Se sabe algo de PS3? 

¿Te vale con lo que te hemos 

contado en el reportaje del mes? 
¿Qué hace falta para jugar on- 
line a «Final Fantasy XI»? 

El adaptador de banda ancha, 
pagar la cuota de conexión al 
juego, y lo más importante, espe- 
rar a que lo traigan a España. 
Por cierto, ninguna compañía ha 
dicho todavía nada al respecto. 

¿Hay alguna posibilidad de ver 
un remake de algún «Final Fan- 
tasy» de PlayStation en PS2? 

Por ahora, parece que no. 

Paco (Valencia) 


Hola Yen, soy un adicto a tu 
sección. Me llamo Carlos, 
tengo una PlayStation 2 y una 
GameCube, y unas dudas que 
quizá tu me puedas resolver: 
¿Saldrá «Fear Effect 3» o «Pa- 
rasite Eve 3» en PlayStation 2? 
El desarrollo del primero de 
ellos lleva un par de años anun- 
ciado, pero últimamente me es- 
tán llegando rumores de que se 
ha podido cancelar definitiva- 
mente... a ver si puedo confir- 
marlo. Respecto a «Parasite Eve 
3» no hay nada de nada. 
¿Cuáles van a ser los juegos 
más potentes e interesantes de 
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Ruy (e-mail) 





Yen: Tranquilo, que te puedo 
prep bad ue el lanzamiento 
de Nint DS no supondrá el 
fin de GBA. ¡Ni mucho menos! 
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David Jiménez 


GU 4 BES (e-mail) 
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Yen: Es bueno mejorar en los 
aspectos técnicos si es posible, 
pero nunca habria que olvidar 
que los videojuegos están ahi 
para entretener a los usuarios 





JELL Esta pretendida aventura de acción y terror, aderezada por una 


oscura ambientación espacial falgo así como una especie de “Alien” en plan 
moderno) acabó pasando sin pena ni gloria por las PlayStation 2 españolas. 


GameCube para este nuevo año? 
Vaya pregunta más amplia... 
Pues apúntate por ahí los nuevos 
«Zelda» y «Mario», « Metroid 
Prime 2», «Splinter Cell Pandora 
Tomorrow», «Pokémon Colo- 
sseum » y muchos otros más. 
¿Cuál será la fecha de lanza- 
miento del juego «Resident Evil 
Outbreak» en nuestro país? 

Aún no está decidida la fecha, 
así que parece que habrá que es- 
perar un poquito todavía. 

¿«Dino Crisis 3» acabará sa- 
liendo para las demás consolas, o 
solo será exclusivo de Xbox? 

Sólo saldrá en Xbox. De hecho, 
por un tiempo estuvo previsto 
para PS2, pero fue cancelado. 

¿Por qué, después de tanto 
tiempo hablando del juego «Run 
Like Hell», ni siquiera lo habéis 
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analizado en vuestra revista? 
Hablando en plata, el juego re- 
sultó ser tan mediocre, que pre- 
ferimos dejar el escaso espacio 
disponible para juegos mejores. 
¿Qué “survival horror” saldrán 
próximamente para PS2 y GC? 
«Resident Evil 4», «Forbidden 
Siren» y «Obscure» son los que 
más me han llamado la atención. 
Carlos Serrano Galán (e-mail) 


(00 ¡¡Hola Yen!! Esta es la terce- 
ra vez que te escribo. “Yen- 
do” al grano con las preguntas: 

He visto un juego muy intere- 
sante de Koei, llamado «Samurai 
Warriors». ¿Guarda relación con 
«Dynasty Warriors»? ¿Cómo es y 
cuál es su fecha de salida? 

Se trata de una pseudo-secuela 
de «Dynasty Warriors», que para 
que me entiendas, guarda una 
relación con el mismo parecida a 
la de «Soul Reaver« y «Legacy of 
Kain». El estilo de juego será pa- 
recido al de «Dynasty», y está 
previsto que salga en Japón en 
marzo; aquí en otoño, supongo. 

¿Qué me puedes decir de <«Nin- 
ja Gaiden»? ¿Cuándo saldrá? 

Por si no has visto el reportaje, 
te digo que tendrá un estupendo 
look 3D en el que podrás hacer 
todo tipo de acrobacias y ata- 
ques, y que incluirá un modo de 
juego online del que aún no se 


ha dicho cómo será. Lo sabre- 
mos cuando salga en verano. 

Y saliendo un poco de los nin- 
jas, ¿qué hay de «Full Spectrum 
Warrior» de Xbox? Es que hace 
mucho que no habláis de él. 

Nada, la fecha de lanzamiento 
para este juego de acción militar 
es el próximo verano, y que yo 
sepa, todo sigue sobre ruedas. 
Fernando Taurelle (e-mail) 


e 
mw | 


(0D ¡Hola Yen! Soy Roger, y te 
escribo desde Cornellá, os 
sigo prácticamente desde el pri- 
mer número, y este es mi primer 
mensaje que te he escrito: 

Hace unos meses publicasteis 
en la sección “Big in Japan” un 
reportaje sobre un juego de Xbox 
llamado «Dinosaur Hunting», que 
creo que salía en Japón en sep- 
tiembre. ¿Sabes si llegará a Espa- 
ña? Y si es así, ¿para cuándo? 

Por el momento no se ha con- 
firmado que vaya a llegar a Eu- 
ropa, aunque sí a EE.UU. Si allí 
tiene éxito, es posible que tam- 
bién lo traigan aquí después. 

Estoy intentando encontrar el 
juego «Star Wars Caballeros de 
la Antigua República», pero en 
todas partes, incluido Centro 
Mail, está descatalogado. Dado 
su éxito, ¿sabes si volverá a las 
tiendas en la linea “Classics”? 

Es posible, pero como quizá 
tarde, no estaría mal que proba- 
ras a buscar alguna oferta en 
tiendas de segunda mano. 

No se ha vuelto a saber nada 
del juego basado en la serie de “El 
Coche Fantástico” ¿Qué ha pasa- 
do, es que ha sido cancelado? 

Qué va, si lo que pasa es que 
era tan mediocre que... bueno, 





FEAR EFFECT INFERNO La tercera 
arte de esta aventura con graficos 
cel-shading” se mostró por vez 

primera en el E3 del año 2002, pero 

no se ha vuelto a oir sobre él. Los 
rumores hablan de cancelación... 
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SURNOUT 3 A principios de otoño llegará a PS2 y Xbox ta tercera de este salvaje 
juego de carreras en el que se prernia la conducción de alto riesgo. Su modo 
online y las evidentes mejoras gráficas serán sus novedades más importantes. 


lo mismo que he dicho antes so- 
bre «Run Like Hell». De todas 
formas, si tanto te interesa el te- 
ma, te alegrará saber que, sor- 
prendentemente, en octubre va a 
salir la segunda parte para PS2. 
Roger Garzón (Valencia) 


(00 ¡Hola Yen! Soy Alberto y 
tengo 14 años, una PlaySta- 
tion 2 y unas cuantas dudas por 
resolver, así que allá que voy: 

He estado leyendo vuestro re- 
portaje sobre «Resident Evil Out- 
break» y me ha gustado bastante, 
pero yo no tengo Internet. ¿Vale 
la pena comprármelo si no podré 
jugar con otras personas? 

No podrás disfrutarlo a tope, 
pero creo que sí merece la pena. 

¿Cuántas horas durará? 

En tu caso, jugando sólo y yen- 
do rápido, podría durarte 5 ho- 
ras, aunque con la conexión a In- 
ternet, y pasándoselo con todos 
los personajes, buscando a fondo 
los secretos y eso, la duración se 
ampliaría a unas 20 horas. 

¿Hay posibilidad de que salgan 
los antiguos «Resident Evil» en 
mi consola también? 

De momento, parece que no 
hay ningún plan al respecto. 

Cambiando de tema, me he pa- 
sado el «Sonic Adventure 2 Bat- 
tle» de GC, y me gustó mucho. 
¿«*Sonic Heroes» es del mismo 


a 


estilo, o puede que no me guste? 

Contando con la diferencia de 
que ahora puedes combinar las 
habilidades de los tres persona- 
jes, lo cual está bastante conse- 
guido y resulta cómodo, puedes 
confiar en que te gustará. 
Alberto Ivárez (e-mail) 


Hola Yen, mi nombre es 
Francisco, te leo desde hace 
unos cuantos meses y ya no sé 
cuántas veces te he escrito (por 
lo menos una, o dos jeje). A ver si 
me respondes a esta pregunta: 
He visto por Internet que ya se 
está programando «Burnout 3», 
lo cual me ha alegrado muchísimo 
porque me parece el mejor juego 
de coches arcade desde la época 
del «Outrun». ¿Es cierto? ¿Se sa- 
be cuándo saldrá a la venta, y pa- 
ra qué consolas lo sacarán? 
Vamos por partes. Sí, la progra- 
mación del juego ya está en mar- 
cha, y esta vez será Electronic 
Arts, en lugar de Acclaim, quien 


lo distribuya. El juego saldrá en 
septiembre para PS2 y Xbox, 
con la mayor novedad en la in- 
clusión de emocionantes carre- 
ras a través de la Red de Redes. 
Francisco H. (Burgos) 


Hola Yen, me llamo David y 
soy lector vuestro desde ha- 
ce ya bastantes años. Tengo va- 
rias preguntas que hacerte: 
¿Se sabe algo de «Kingdom He- 
arts 2»? ¿Será como el anterior? 
Sí, será muy parecido; es más, 
en realidad continuará la histo- 
ria de su antecesor justo donde 
se quedaba al terminarlo. 
Ahora que «Tomb Raider» ha 
cambiado de compañía, ¿conti- 


sm ») 


nuarán el argumento del anterior, 
o empezarán con uno nuevo? 

Según he oído, pretenden darle 
un aire nuevo al estilo de juego, 
al argumento... y a Lara. 

¿Se sabe algo de una nueva en- 

trega de la saga «Tekken»? 

No, por ahora. 
David Armenteros (e-mail) 


£ . » 


Hola Yen, me llamo Estéfa- 
no y os sigo desde el núme- 
ro 30. Tengo alguna duda, así que 
vamos al grano con las preguntas: 
He oído que a lo mejor sale un 
juego basado en el manga 
“Hack”, y si es así, me gustaría 
saber para cuándo nos llegará. 
Visita nuestros preestrenos. .. 
¿Hay alguna posibilidad de que 
salga de Japón el juego de “Neon 
Genesis Evangelion”? En mi opi- 
nión, con todos los fans que tiene 
en el mundo, podría ser rentable. 
Podría ser, pero parece que 
Bandai no está por la labor... 
Estéfano Carrillo (Madrid) 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


Yen: Chico, no sé si en 
dicho juego habrá que 
“ganar agua” o no, pero 
espero que al menos 

sea tan bueno como el 
«Zelda The Wind Waker». 


Yen: Sí claro, aunque va 
mejor mover una caña de 
pescar por delante de la 
consola, porque así ella 
se despista, y entonces 
carga lo que le eches. 


Yen: Claro. Cuando vayas 
por la calle y veas a un 
señor de color verdoso 
y que viene a comerte... 
¡corre, que es un zombie! 


Yen: Uy, pues dentro de 
muuuuucho tiempo. Y 
entonces me dedicaré 
a mi hobby favorito... 
¡jugar a las consolas! 


o 


Yen: ¿Es un acertijo? ¿O 
es que la pregunta tiene 
truco y no lo he pillado? 


O 


Yen: Si alguien te la deja, 
pues supongo que sí... 


Yen: Sí claro, ¿te basta 
con que te ponga los 
100 ó 200 mejores? 
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ESTRENOS 

















Ml Género Aventuras 

1 Protagonistas Johnny Depp, ARGUMENTO: El pícaro pirata Jack Sparrow está 
Geoffrey Rush, Orlando Bloom... intentando recuperar su barco, la Perla Negra, sin 
a a Verbinski saber que se encuentra bajo una maldición. Su 

. ds io única oportunidad de recuperarlo le enfrentará a 
en (2.487 ptas) La marina... y una tripulación de piratas malditos. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escenas Eliminadas, 
PELÍCULA tr Reportajes de actores, exteriores, maquillaje, 
EXTRAS Ak Ac barcos, Viaje por el plató, Historia Interactiva... 





po 


ARGUMENTO: Cuando el juego por fin 
está a punto de salir, llega también la 
primera temporada al completo de esta 
serie de acción, espionaje y aventuras 
producida por la factoría Disney. Son 

6 discos con un total 22 episodios, en 
los que da comienzo la historia de esta 
guapísima y misteriosa agente secreta. 


Ml Género Intriga 

E Protagonistas Jennifer Garner, 
Victor Garber, Lena Olin... 

Ml Director J. J, Abrams 

Ml Precio 34,95 € (5.815 ptas.) 


E No disponible en VHS EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escenas 
VALORACIÓN: Peligrosas, Escenas Eliminadas, Tomas 
PELÍCULA Ark Falsas, Avance del videojuego y de la 





EXTRAS Ak ke Segunda Temporada y Spot de “Alias”. 
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ARGUMENTO: Una página web erótica 
lleva a muchos internautas a entrar 

en un sitio de la red que se llama 
“miedopuntocom”... ¡y esa es su 
perdición! Los detectives Mike Reilly y 
Terry Huston deberán investigar por qué 
todos los que entran en dicha página 
aparecen muertos sin motivo aparente 
exactamente 48 horas después. 


Mi Género Suspense 

MW Protagonistas Stephen Dorff, 
Natasha McElhone, Stephen Rea 
Ml Director William Malone 

Ml Precio 24,99 € (4.158 ptas.) 

A También en VHS: 11,99 € (1.995 ptas.) 





VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Trailer de TV, 
PELÍCULA kr Ar Escenas Adicionales, Efectos Visuales, 
EXTRAS e Otros Títulos DVD y Biofilmografías. 


Desde el día 21 de febrero ya podéis leer la 
versión en castellano del esperadísimo quin 
libro de la mítica serie de “Harry Potter”, qu 
el mejor de todos los editados hasta ahora. 
2 Editorial Salamandra E Precio 23 € (3827 





ESTRENOS 





o E 


¡OMR AW/0)0 00) Ml Género Acción 


y Scott Speedman 
MM Director Len Wiseman 





VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ar kr 
EXTRAS sE do 


Ml Género Suspense 





Holmes... 








VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ar ke 
EXTRAS 





MM Protagonistas Kate Bechinsale 


ARGUMENTO: Vampiros contra hombres-lobo. Esta 
es la sugerente batalla que propone esta película de 
acción muy al estilo “Blade”, en la que una sociedad 
secreta de vampiros modernos debe enfrentarse a 
su peor enemigo, el clan de hombres-lobo, cuando 
una joven vampiresa y un hombre-lobo se enamoran. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cómo se Hizo, Efectos 
Especiales, Vídeo Musical, Trailers de TV, y más. 


Mi Precio 21,95 € (3.993 ptas.) 
E También en VHS: 11,99 € (995 ptas.) 


MN Protagonistas Colin Farrell, Forest 
Whitaker, Radha Mitchell, Katie 


Ml Director Joel Schumacher 
MM Precio 21,99 € (23.659 ptas) 
E También en VHS: 11,99 € (1.995 ptas.) 





ARGUMENTO: Al arrogante publicista 
Stu Shepart, muy acostumbrado a hacer 
negocios y engañar a su esposa, le va 

a cambiar la vida cuando conteste a una 
llamada en una cabina, y resulte ser 

un francotirador que le amenaza con 
matarle si no llama a su esposa para 
contarle la verdad. La tensión crecerá a 
cada instante, y más aún cuando llegue 
la policía y todo Nueva York se paralice. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Cómo se hizo 
“Última Llamada” y comentarios. 








Ml Género Intriga 


De Jesus... 





Mi Precio 30 € (4.992 ptas.) 
E No disponible en VHS 
VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ar A 
EXTRAS Ark 








E Protagonistas David Caruso, Emily 
Procter, Adam Rodríguez, Wanda 


E Director Daniel Attias, Scott Brazil... 





ARGUMENTO: Aquí nos llega un 
recopilatorio de la primera temporada 
completa de “CSI Miami”, una de las 
series de más éxito en televisión. Se 
trata de una colección de 3 DVDs que 
incluye los primeros 12 episodios, en 
los que el equipo de la policía científica 
de Miami investiga crímenes utilizando 
las técnicas más modernas. 

EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Entrevistas 
al equipo de “CSI Miami”, Detrás de 
las Cámaras, Featurette, y más. 
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Nunca es tarde si la dicha es buena, y aunque el 
juego «Ape Escape 2» de PlayStation 2 ya lleva 
unos mesecitos en el mercado, no está de 


venta un set de figuras de acción -bastante 

sencillitas, todo sea dicho- que recrean al 
protagonista del juego, Spike, y a varios tipos 
de simios con diferentes atuendos. Si tenéis el 
juego y os mola, quizá os interese tenerlas. 
Lo encontrarás en: www.bmatoys.com 


a 
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mas saber que está a punto de salir a la 


Precio: Aún no disponib 


Seguro que más de un se quedó flipado al ver, por 
primera vez, al bueno de Yoda luchando y dando 
saltos con su sable láser en el “Episodio II” de 
“Star Wars”, ¿verdad? Pues si la cosa os marcó 
tanto que os gustaría tener una figura de Yoda 
“soltándose la melena”, os presentamos ésta, 
que acaba de salir y forma parte de una colección 
de Hasbro. La han bautizado como "Star Wars 
Unleashed”, y nos presenta personajes de esta 
mítica saga galáctica en posiciones de ataque. 


Lo encontrarás en: Amazon.com 


Precio: 14,99 € 12.494 ptas.) 


y 
di EA 


Aventuras en 
el Mundo Jung 


la empresa NECA ha diseñado un nuevo muñeco de 
peluche muy especial: un Gollum de “El Señor de los 
Anillos” de unos 30 cm. de alto, capaz de reproducir 

diversas frases que pronuncia en la película, entre 
ellas su popular “Mi tessooooro”, que todo el 


ganas de dormir abrazaditos a él, ahí lo tenéis. 





ná 


Para los más... cómo decirlo, “fetichistas” del lugar, 









mundo repite. Vamos, que si tenéis muchas 















Lo encontrarás en: Toys r Us 
Precio: 17,99 € (2.993 ptas.] 
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La colección de artículos de merchandising 
basados en “The Hulk”, el famoso personaje 
de la Marvel, no para de crecer mes a mes 
(lo mismo que le pasa al propio Hulk en su 
historia, jeje). El caso es que, a partir de 
ahora no volveréis a llegar tarde a ver 
ninguna peli de acción gracias a este reloj 
digital decorado con motivos del personaje, 
alarma con luz roja de aviso y cronómetro. 
Más información en: 
www.planetacomic.com 

Precio: 20,99 € (3.492 ptas.) 
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Se acabó el arriesgarse a romper vuestras GBA 
al llevárosla de un sitio a otro. Gracias a esta 
bolsa de transporte tan molona, fabricada 
por la empresa Naki y decorada con imáge- 
nes y logos de «Spider-Man», podréis llevar 
vuestra portátil y varios cartuchos de juegos 
(jah, y también vale para Game Boy Color!). 
Más información en: 
www.planetacomic.com 

Precio: 14,99 € (2.494 ptas.) 
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logolandia ::. 


PROPIA! 


TONOS (SONIDOS, MELODÍAS), PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: 


31 Por SMS (mensaje): 
E 52 y la referencia al 
Ejemplo: TONI y 


Lista TOP40 

ACTO E TT E 
527407 Tequila POP NACIO 
521378 Mi Corazón POP NACIO. 
527385 Me Against The Music POP INTER. 


A ci 
nera Ver Relerencio 
mé td 


7 527414 





CIT 





527376 La Esencia De Tu Voz  OT1 

527445 Latido Urbano POP NACIO. 
527386 En Tu Cruz Me Clavaste 0T1 

527351 Rosas POP NACIO. 
527401 Slow POP INTER 

527476 One More Chance POP INTER. 


Los + VENDIDOS 

DD: ME ———Vrulo 
» POP. RDCH MACTOA 

526246 Jesucristo García - ROCK 

52 7498 Bulería - 0T1 

527497 Dámelo Ya - POP 
Y, ,, h me 





anrmnin ¿Referencia 
dd EEES) 

Cats ROCK NACIONAL 

La Madre De José - POP 

De Mil Colores - POP 

Tengo - POP 

Papi Chulo - POP 

Down - RAP 

Vicio - ROCK 

Dale Don Dale - POP 

Olvídate De Mí - POP 

Molinos De Viento - ROCK 

Tanto La Quería - PDP 

Soldadito Marinero - POP 

No Es Lo Mismo - POP 

Bye Bye - POP 
O PIPA 1IMTERIA 
526637 Bring Me To Life - ROCK 
527364 Where ls The Love? - POP 
526711 Somewhere | Belong - ROCK 
YD HIMNOS 
525007 Himno Nacional De España 
526700 La Internacional Comunis la 
525063 Real Madrid 
526273 Centenario Real Madrid 
527363 Himno Nacional U. R.S.S. 








(23 Por TELÉFONO: 
Llama al 80 , marca la re- 
fencia y tu número de teléfono. 


UICEOUEGOS. 

A : tio PLE d 

525530 Super Mario Bros 

327324 Mortal Kombat 

527466 Need For Speed Underground 
. pos Referencia 


527095 








NY Ref Titulo 


525574 El Exorcista (Tubular Bells) - CINE 
527120 2 Fast 2 Furious (ActA Fool) - CINE 
526264 La Muerle Tenia Un Precio - CINE 


525956 El Ultimo Mohicano - CINE 

525002 Misión Imposible CINE 

527439 Anuncio Coca Cola Despido - TV 

527267 Yo El Vaquilla - CINE 

527539 The Fast And The Furious - CINE 
Referencia 
525566 

Fur: ¡WTI 4 

52/3178 El Ultimo Mohicano (final) - CINE 

525939 Terminator - CINE 

526840 Embrujadas (How Soon Is Now?)-TV 

5255365 Shin Chan festribilloi - TV 


DANCE TECHNO 


Título 
526541 Scorpia 
526174 Groove 2.0 





Referencia 


526512 


527387 Traffic 
527416 Ctidren Of The Damon 
527270 Flying Free V.2 





Referencia 


74:74 E: 


525865 Infected 
527402 Dos Gardenias 
27493 No No No | 


HIMNOS 


5007 Himno De España 
6700 La internacional 

6273 Cenl. Real Madrid 
7288 Novio De La Mu..1 


7353 La Costa Del Silenc. 
6246 Jesucristo García 
7498 Bulería 

6838 La Madre De José 


6302 Molinos De Viento 
7425 Olvídate De Mí 


NACIONAL 
6637 Bring Me To Lite 
CINE Y TELEVISIÓN 


7399 X-Que Vol.8 
7431 All The People In... 
5865 Infected 


5950 Played A Live 
7416 Ch. Of The Demon 


VIDEOJUEGOS 
7321 Mortal Kombat 


16536 Shin Chan (estribillo) 
1 5956 El Último Mohicano 
5939 Terminator 
7267 Yo El Vaquilla 


6407 Crash Bandicoot 
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Roots Rel dra de Los cartipoes 14? A 


Lts TOMOS 


ot y AS 


ATA, Y 


05 vb 
16 e datos ies metele 1) y LAMIUNS E M0 











03 mejores trucos por SMS. Cada 
y »” 
suce: Como tener vida infina 


eger y lodos lor pnreles at 


TA añ Liesacia LALA MSI Dl 01d 


ARTES EMS 
CSS NOKIA - SIEMENS - SAMSUNG - ERICSSON - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM - PANASONIC - SHARP 






Pidelo por SMS al 


O En €l , tu Eliges] 





FONDOS (IMAGENES EN COLOR) 


] Por SNS (mensaje): 


E 2 y la 
referencia del fondo 
que quieras al 7667. 


MOTOROLA - NOKIA - PANASONIC - SAGEM - SAMSUNG - SHARP - SIEMENS - SONYERICSSON] 








































21 ¡Ejemplo: 
Ñ AUS 
Ñ NS 7 napensao rear comiumeado turn Y Compatible cun MOTOROLA (C350 y 17201). NOKIA (7650, 35101, 5100, 6800. 3300. 6550. 3650. 
e 7210. 72501 6510. 2250 6220 N-Gage 510056600) PANASOME 6D87. SAGE (FAYX6 y MYX3m). SAMSUNG (S300 y V200), SHARP GX10. SIEMENS 
> Sis SETI ABS 
2 7 copyright Be inragenes (ot 4 Crives De La Rel y 1133 1118 DBorybes - Mebibase; 1111: M Charlie - Mobibase; 1118: “5 Olivier Le Disco! - Mobibase:-1108, 
- Ñ ny 1125 1151, 1117, 1105 1104, 1118 1146 AeStockimage -Mobibose 1131 1412, 1132: Miagda Vasters - Mobibase; 1150: A Panoramic - Mobibase; 1119: 
- o A O A A A AT Sport -Mobibase 
PIRATA RIIIE RIIIE REESE RRARITUIOTARA 
» 
o / Pm » - » 0 > 
¿| CREASTUS:PROPIAS: IMAGENES 
” L m7 
P oe SE AAN a : Título: EL BUS 
” ] ¡NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS + Género: PLATAFORMA 
/ ENS EAS rm tu TU TEXTO ] - Salte, escala y dispara a través de 40 
TEXTO - , 
.- ¡ TUTEXTO AQUI rd / ROUT crm ms =0 o niveles para conseguir el lesoro del Rey 
4 — Y “ZA . —o a ” 
2 TU TEXTO "ati y De pra mara . 1D toiutions PO 
a 1? E li PIDELO ASI DE FACIL . vía JUEGOS2 1000 al 7667 y sigue las instrucciones 
1011 dul Ta $3 > 
NN 10 ES a . a | Elige una IMAGEN o A 
_ 87 our, A y] POTS [24 Prensa en un TEXTO. . 14 Género: ARCADE So 
IA io EAT IN A l 1 LU TE xTO 1 z 5 > Guerra total a bordo de un helicóptero de 
0 1001 dd] ms 1016 E VEF . combate. Física avanzada y explosiones, 
o a . MAGE ET Ñ acción sín limites. ¿Qué más quieres? 
. Ea a va Tu ] E cc] ULA , - 
o TU TEXTO AQUÍ | TEXTO | TU TESTA MAMI Erermpio para recibir esta imapen . 
. a AAA ; y IA Cari, IPUSTALSS 5027 Alfred yo 
. 120 1006 1607 107 ti 2 
o 
Ñ 
ETA. 
Ñ o ' o a 2 Título: ORIENT OP 
: CREAYTUS PROPIOS LOGOS Me da 
> | ) sa / rt . Un agente secreto en operaciones comando 
Ai ná pt . través de 18 niveles por Oriente Medio. 
£ | [NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS ] . ros el A 
SÍ Tipos de letra: Iconos : ea , 
] Mia. +7 OS e 
: 3 283 lod F . | 
A 101 307 313 MS yu 31 13 A. 002 al 7667 y sique las instrucciones 
* nm. MALO i AA Pe . 
*aolz [alo ARK 
. 103 1 202 321 250 23 MS 21M >) . Género: ARCADE sE 
- = r ET 7 xx TES 2.9 o Mr )EFACI . Destruye la malvada raza a 
ES de É 3 EJ e 9 Venusiana!!! Un impresionante arcade 
104 102 1 Ye 10 UI 47 34% 5) Piensa en un - con el sabor de los clásicos. 
manel RU 3 
€ (53 967148110 8 0000 0 ra. 8 AA 
1 109 eS 303 $ q 353 390 18] Elige un ICONO ts enteres) . » holaa Y PA 
- e ” Pp MODA ) a J . “ . 
1 ¿ul ea | (2,9) (88! TH (Ak Envía M1. 0GOS - Envía JUEGOS2 1003 al 7667 y sigue las instrucciones 
no 106 JAZ TIO 704 305 300 39% prf 1c1RAREFICORO al +57 - 
Ejemplo: Escribe. MILOGOS2 Miguel 11 y lo envías al 7667, en unos instantes a 20es tener contigurado lu móvil para WAP. Compatible con: NOKIA 
AMENA 4 3100, 3300, 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 72107250. 72501 


AAA AE 
2) Por SMS (mensaje): Envía 
Ejemplo: IMAGE 524 


_NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS] 
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Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: info8teamovil.es. Telélono de atención al cliente 902 48 7738. Powered by Teamovil S.L. Apdo. de Correos 276, 03590 Altea. Coste SMS 0,90 Euros +IVA.(2 mensajes necesarios para descariyar Logos, Imágenes, Tonos, 
Polifónicos y Fondos) (3 mensajes necesarios para descargar Juegos Java). Precio max. por llamada: Red fija 1,06 Euros/min.(IVA incluido) - Red móvil 1,36 Euros/min.(IVA incluido). 











JUEGOS PARA MÓVILES 








Los juegos que os traemos este mes seguro que le suenan a todo 
el mundo. Tenemos superhéroes famosos, películas que triunfaron 
hace poco en el cine y hasta el retorno de la lucha más clasica. 





M precio: 3 € (500 ptas) Mi compañía: INDIA GAMES 


M género: ACCIÓN WE dónde descargarlo: www.movistar.com/emocion/juegos 
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1, TREPAR 


2. LAS TELARANAS 


LA LISTA DE SUPERHÉROES 
“MÓVILES” engorda cada vez 
más, tanto que el próximo va a 
tener que pedir la vez. Y sobre 
todo tras la llegada de un clásico 
como Spiderman, que tiene que 
verse las caras con el Duende 
Verde y liberar así a los neoyor- 
quinos que han sido secuestra- 
dos. Para ello contamos con to- 
das las habilidades de Peter 
Parker (menos sacar fotos), así 
que podemos paralizar a los ene- 
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lu MÓVILES COMPATIBLES 


¡NOKIA 3100, 35101, 3650, 6100, 6610, 7210, 7250, 7650, 





ESTA ARAÑA ES LA CAÑA 


Cuando Nueva York está en apuros ¿quién acude? Ni Batman 
Superman, ni Bush... Una pista: va en pijama y lanza telaranas. 


migos lanzando una telaraña o 
darles directamente una tunda a 
base de puñetazos y patadas. 


MOVERSE POR LOS ESCE- 
NARIOS ES UNA GOZADA, pues 
podemos usar las telarañas para 
colgarnos del techo y balancear- 
nos, o bien trepar por cualquier 
muro que encontremos y acce- 
der así a lugares difíciles. De este 
modo recorremos tanto las calles 
como algunos edificios de Nueva 


York, al tiempo que vamos elimi- 
nando a los secuaces del Duende 
Verde (lo que es un pelín repetiti- 
vo), y al final tenemos más que 
palabras con este supervillano. 
Es cierto que se le puede echar 
en cara que todos los enemigos 
son iguales, pero gracias al caris- 
ma del protagonista, a su ameno 
desarrollo y al buen apartado 
gráfico, los fans del hombre ara- 
ña seguro que quedan más que 
satisfechos con este juego. 









MW GRAFICOS 
MW SONIDO 
NM DURACIÓN 
Ml DIVERSIÓN 


Spiderman se ha reducido a 
tamaño móvil, pero no ha perdido ni una sola de 
sus habilidades, como tampoco creemos que vaya 
a perder a ninguno de sus fans con este juego. 


FINAL 













precio: 
género: 


(500 ptas.) compañía: AM 


dónde descargarlo: 


NOKIA 3100, 
3650, 6100, 6610, 7210, 7250, 7650, Sharp GX10, GX10, MOTOROLA 
1720 







¡SIGA A ESE “MINI”! 
THE ITALIAN JOB 


Aquí no tendréis a Charlize Theron para alegraros la vista, 
pero sí un buen montón de lingotes de oro que “mangar”. 


5 | , pero si podemos hacerlo có- 
modamente por el móvil, la cosa cambia. Inspirada en una trepidante 
peli, nuestra misión es interceptar una furgoneta cargada de oro y trans- 
portar los lingotes en varios viajes. Unas cuantas motos y helicópteros 
tratarán de cortarnos el paso a tiro limpio, mientras nosotros sólo pode- 
mos pisar a fondo el acelerador de nuestro “Mini”. Demasiado repetitivo. 





Valoración La idea de vernos envueltos en persecuciones por toda 


y les seguramente la | ; pueden dejarnos la ciudad es buena, pero al final el desarrollo se vuelve demasiado soso. 
parte más entretenida. ¡Por ahí va! tocados, así que procurad esquivarlas. 





precio: (500 ptas.) compañía: NOKIA 3100, 


-BE/ 1 3200, 3300, 35101, 3595, 3620, 5100, 6100, 6200, 6610, 6800, 6820, 
género: dónde descargarlo: 7210. 7230. Shara ONO. ORO 


PELIGRO: MONSTRUOS LIBRES 
NIGHTIMAREÉE CREATURES 


Hay bonitas ciudades para visitar en Europa, pero ahora 
no es buen momento, porque es temporada de zombis. 








. Nos despertamos después de un largo sueño, y nuestra 
esposa ha desaparecido. Mal rollo ¿no? Y encima nos encontramos las 
calles hasta arriba de zombis, hombres lobo, vampiros... Lo mejor es 
desenvainar nuestra espada lademás de las pistolas o dinamita que veamos 
a nuestro paso) y darles para el pelo a todos ellos. El desarrollo es simple, 
aunque si lo hacemos bien ganaremos habilidades y ataques mágicos. 





valoración su planteamiento es muy sencillo, pero la obtención de 


nos viene que ni pintada más “grandotes” nos nuevas acciones y la amplitud de los escenarios le dan bastante vidilla. 
en algunos momentos. ¡Tomad plomo! ponen las cosas bastante difíciles. 


(500 ptas.) compañía: | | A 
dónde descargarlo: SOLO USUARIOS DE MOVISTAR 


LA LUCHA TOMA LAS CALLES 
STREET FIGHTER 


Nunca se sabe cuándo puede surgir una pelea: en el parque, 
en la panadería... Y más con la versión móvil de este clásico. 











de los videojuegos no se cansan de 
darse mamporros, y ahí tenemos a Ryu (el único al que podemos contro- 
lar) para defender nuestro honor frente a leyendas como Guille, Chun Li, 
Ken... Los combates no son como en un juego de lucha al uso, sino a base 
de reflejos, pulsando el botón que nos indiquen lo más rápido posible. 
Así, la velocidad es cada vez mayor, justo al contrario que la diversión. 





valoración el apartado gráfico y sonoro es de lo mejorcito que hemos 
UCH de la saga no faltan también tenemos 
a la cita, pero sólo controlamos a Ryu. que pulsar el botón que se nos indique. 


visto, pero todo se va al traste por un sisterna de juego demasiado simple. 
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PREGUNTAS 
Y RESPUESTAS 


¿Se pueden descargar juegos nue- 
vos para el Motorola C350? 

El caso de este modelo es extra- 
ño, pues el móvil soporta Java 
(los tres juegos que incluye son 
de este tipo) pero no permite 
descargar nuevos títulos. De he- 
cho, ni en el manual del pro- 
pio teléfono ni en la web de 
Motorola aparece esta op- 
ción como una de las dispo- 

nibles para este modelo. 

Aitor Martín Folgueras 


Mi Mitsubishi M320 soporta juegos 
IN-FUSIO, ¿dónde puedo encontrarlos? 
La compañía francesa IN-FUSIO uti- 
liza para sus juegos la tecnología 
ExEn, menos extendida que el Java. 
En España sólo la distribuye Telefóni- 
ca, así que tendrás que conformarte 
con los seis juegos que ofrece su por- 
tal. Si eres Vodafone o Amena, ni eso. 
Sergio Tortosa Ibáñez 


Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Rayman 3 

Spiderman 

Marcel Desailly 

Movistar Racing 

Prince of Persia: Harem Adventures 

X111 

Splinter Cell: Extended OPS 

Rainbow Six: Raven Shield 

Nightmare Creatures 


Datos cedidos por GAMELOFT 


Splinter Cell 

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Siberian Strike: Episode | 

Prince of Persia: Harem Adventures 
Rayman 3 

Speed Devils 

Marcel Desailly Pro Soccer 

X11l 

Skate €: Slam 

Rayman Golf 





Los usuarios de Movistar 
encontrar nuevos títulos dentro del 
portal e-mocion ana LS qua Dei 
«South Park» y «Mortadelo y Filemón». 
En el primero podemos vivir distintas 
aventuras con casi todos los 
al, de la serie, mientras que el 
Ñ : sumerge a los agentes de la TÍA en en una 
nueva misión, ayudados por los 









La marca americana cuenta con 
un nuevo móvil al que no le falta 
de nada: diseño ] 
a cámara de fotos int 
a MU lector de MP3 y de clips de 
al video... Es cierto que su 
. F « pantalla es algo más 
O pequeña que la de 


de 65.000 colores. Con el programa 

de puntos de Vodafone no os saldrá 
excesivamente caro, aunque se van 
a comercializar pocas unidades, 


todos habéis usado alguna 


vez los típicos walkie-talkies. Pues bien, 


una nueva tecnología para teléfonos 

móviles va imitar su funcionamiento, 

O 
ón. La ventaja es que podremos 

comunicarnos simultáneamente con 

varias personas de un mismo grupo, 

y pagando sólo una tarifa plana. 


La casa Toyota acaba de lanzar en 
Italia un modelo de Yaris equipado 
con Bluetooth, lo que permite usar el 
manos libres sin tener que colocar el 
móvil en un específico. Basta 
con llevar el teléfono dentro del coche 
len el asiento, el maletero...) para que 


el sistema lo reconozca, pudiendo hacer 
llamadas con tan solo decirlo de viva 
voz. Aún no se sabe si llegará a España. 


La compañía Toshiba ha anunciado 

el lanzamiento de un disco duro 
destinado a teléfonos móviles y a otros 
epcalos dacrónicas; Esta tlaco 
sustituiría a las actuales tarjetas de 
memoria y permitiría almacenar ¡hasta 
4 gigas de información! Una gozada 
para los que tengáis “falta de espacio”. 


La Tierra Media ya cabe en vuestro 
móvil, y además está en peligro, así 
que tendremos que encarnar a los 
de ta peli (Aragorn, 

, Gandal!...] para salvarla. 
Para esta misión toca recorrer ocho 
escenarios tan célebres como Minas 
Tirith o las Puertas de Mordor, y hacer 
frente en plan beat'em up a nuestros 











HOBBY SHOPPING 


O É Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 





PARES 
*X 


EL ÚNICO MAYORISTA 
DE VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA 
QUE NECESITA! 


* POR as TO: 


A Q% 
Engine Tecnology 


EGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
Us o CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET. 
EL: VOZ OL 46S 
os Y 13 01 912 


www.meridian.es/engine 


»' POR PRECIO: 
EL MÁS COMPETIFIVO DEL MERCADO $, * 
ADEMÁS, CON ONDICIÓNES.DE “L RADO - 


Y 


C/ Francisco Cidón 16, Bajos 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 
e-mail: infoSprodemax.com 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


DISCOVI 


DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 


MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
e LO TENEMOS TODO PARA: 
PLAYSTATION, DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. 
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. 
e ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 HORAS. 











E E a 
ads 







GAME BOY 


OLOR 













ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 


DISCOVI, S. L. 


MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA 
TEL: 976 39 21 51 FAX: 976 29 38 82 E-MAIL: discoviOpixar.es 









GAME OVER 


Especialistas.an 
Dragon A 










- Juegosy E o 

- Videoj 

- Libro 3 de 
MetaBBAR 









- Nintendo 64 y todo tipo de 
esorios. s de 


acc 






- Mercadal de Segunda Mano 


C/ Teodora LA 
08022 Barcelona. TP Y Fax: (93) 4185960 
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INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 


DReAM GAMes | 
Í 
| 


Plz. del Callao, 1. 12 planta. SiO ad 0 : a 
Horario: 3030 14, dos de 16304 4 AMPLIA EXPOSICIÓN. | 
Teléfono de das: 915 523 20 87 
www.dreamgames.net 
GAMECUBE [ONIMUSHA 3: 
METAL GEAR (USA) -NUESTRA EXPERIENCIA ES 
| 
| NUESTRA MEJOR GARANTIA- 


SN: VS. CAPCOM CHAOS 
NINJA GAIDEN 

DINO CRISIS 3 

KING of FIGHTER 2002 a AVI 


a _— — DAA e A o e 


A iS 
> MAELLA, 13 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 3183 31 ' 

E-MAIL: infoOmulti es.com 

| -gam | 


FANICOM SP 
METAL SLUG 


PA NN PP ¿[AX PP rs A a o. mr cd A 


Lor ._ - —Á — a AA - PA —— — 












COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 


Calle San Pere,35. ,... . E 4 MN a 
08201 Sabadell MERCA [5 ”, 
(Barcelona). y FDO 
Tel. 93 725 91 78 


Calle Galileo, 264 
08224 Terrassa 
(Barcelona). 


Tel. 93 7809709  www.mercajocs.com 


TE OFRECEMOS 
e Més de 1 500 ue 
e Diertas en juedí 
Ninterul A Game 0 









Cord mél non conos 
COMPRAMOS 
JUEGOS DE 
PLAYSTATION 2 

GAME CUBE 


GAME BOY 
ADVANCE 


TFN. 915232393 
WWW.CHOLLOGAMES.ES 





J33:1419/08 130 [010 


Reparación y modificación 
de consolas PS2, X-BOX, PSX 
Venta de Repuestos 

Compra y Venta de juegos 

de 2da Mano 

Recepción y envios a toda 
España 

Descuentos especiales a tiendas 


San Julio 9 (28002) Madrid 
Tel: 915640837 























Pedidos Servidos en menos de 24 Moras Seur Reembolso 
www.gbamedia.com 
GBA EZF 2 Powerstar: DVD+R / DVD-R 8X-4X RITEK-RICOH 


Más Ofertas en 
nuestra Web. 


LLAMA AHORA 
Y CONSIGUE TU ARCHIVADOR 


PS2 SWAP MAGIC 3.0 


Precios Iva Incluido 













CUoL AMÉ ( 


WWW.CHOLLOGAMES.ES 
TODO 
JUEGOS USADOS 


» 1 Videojuegos < Accesorios 


ES ES e E 





X 3 E) EE == 
FAN AARAART TE AAA AER AR ira ini ie -— ARERERUOASES MODIFICACIONES 
¡ Servido Ta MULTISISTEMA 
> 'm j , Y REPARACIONES 
| Cupón de compra h "ri eÑ C/ Bejar, 7 -Local C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
| Y 28028 Madrid 28013 —- MADRID 
| ) Desoo compra e yedor BE gastos de enmoa inckados -M-Diego de Leon TFN. 915232393 
MES] ego una de las 2 opciones) 11-14 /17:30- 21 (JUNTO A LA PTA. DEL SOL) 
3 DOMICILIACIÓN BANCARIA; Los ruago sender os mobos presentados para su cobes por novay Press SA, 
| Nambee y Apabdios dal Ttiular : o . 
| Cuenta Content: 14 1] Ltd ld iy LA 
¡ “lo AAM ' WO LL 
3 TARJETA DE CRÉDITO: 


A VISA 5 4B > Master Card > Eurocard 3 6000 
MIO EEES ES AAA AS AAA did A dd ADC If A 


DEN ES 





Mombre/ Apellidos O cea ia : ..... Fecha de Macimiento 
Teléfono......... hi . Domicilio 
C. Postal (imprescindible) ...........-.... Localidad 

Provincia. ; EC aime ... Dirección de e-mail 


FIRMA (Imprescindible en cualquier farma de pago) 
3 si si so TN TC e a ' 


+ De acuerde con la vígente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los | 
datos que nos tacilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby PresaSA 
Para modificar tus datos escribe a Hobby Pres», 
Dpto, Suscripcionos, Los Vascos 17, 28040 Madrid 
+ No se aceplan pedidos fuera de España. e e 
» Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin prevlo aviso. 
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F La di be 3 Vida $ i e vu vV € hay afos 
..£Speciatistas en Videojuegos, DVD, VHS, Cyber-Cafes 








-mpresa lider en el sector del Video y Vending 
2 que esperas para tu 
tienda de oclo 24 horas! 

EN ESPANA PORTUGAL ANDORRA E ITALIA 


DISTRIBUIDOR AUTOMATICO 
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CAME BO" ¡IPEEI 


: A e 


o] 
A FOSTY LEY 
PRO SKATER 
a 


UNI a A 
ne | | foma COPYPLAY 


a primera 


CD COPIADORA 
Por Monedas 


E. 
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PYPl 
DE CNDACI 
UDIO Y DATOS 


Ín g0 am ES L : | el EAT 


Informese (Y) 


2] TELF.: 963698262. MO 
proMusiciactory A 600 034 573 IN IMAEA 


TU los P 


nosotros te los mejoramos * 
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PlayStation. 


HEN 





EE 

















Playstation 2 Aqua 
PS2 + Dual Shock 


199 99€ 





FORBIDODIEN 


> PERS ESON 


16: + 














Ediciones Limitadas 








ROMA MO 





Sólo lo necesitas a él 
para comprar sin moverte de casa  * 











ee 
Apu” 


Únete al =0Í0 040 
y disfruta de sus ventajas 


(ELE A 





Gentral de Oficinas y Almacén: 


Tiendas Distribuidas por: 








CARTAGENA 

Alfonso XIII, 66 - 9568 12 16 78 
CABRA 

Doña Leonor, 36 - 957 52 57 82 
LOGROÑO 

Huesca, 36 - 941 22 10 08 
GUADALAJARA 
AZUQUECA DE HENARES 
Valladolid, 2 - 949 34 85 29 
MALAGA 

CASABLANCA 

Av. Juan Sebastián Elcano, 156 
952 29 76 97 

EL TORCAL 

José Palanca, 1 - Urb. El Torcal 
952 35 54 06 

FRANJU 

Av. Carrilo de Albornoz, 6 

952 29 75 00 

ALHAURÍN DE LA TORRE 
Almendros, 22 - 952 41 68 34 





Xbox Crystal 
ER + E Contealers 


“EEN 





ALHAURIN DE LA TORRE 

Anv. Del Mediterráneo, 2 - 952 41 68 34 
ARROYO DE LA MIEL 

Avda. Constitución sín - 952 44 06 71 
VÉLEZ-MÁLAGA (Axarquía) 

Cámino de Málaga, 10 (C.C. Zona Jóven) 
952 50 76 86 

ESTEPONA 

El Cid, 13 Bajo - 952 80 67 92 

PUERTO DE LA TORRE 

Lope de Rueda. 59 - 952 43 21 91 

COÍN 

METIO MCE col E AS E ESA, 
ANTEQUERA 

Ronda Intermedia, esq. Miguel de Cervantes 
952 70 11 85 

ALHAURÍN EL GRANDE 

Gerald Brenan, 92 - 952 59 65 92 
ARROYO DE LA MIEL 
DIVERTIENDA DIABLITO 1! 
INE e AA 





"Promoción válida para publicaciones en prensa y revistas de carácter nacional. Se excluyen los precios publicados en webs. Para validar la promoción, el cliente deberá mostrar la publicación enla que aparece el producto ofertado. La promoción es válica siempre que se 
cumplan las normas de la promoción, en caso contrario, se le aplicará el P.V.P. del establecimiento. Promoción válida salvo error en la publicación mostrada. Promoción no acumulable a otras ofertas o promociones. 






SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


OELYMERA ET: 


SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ seo9p URGENTE: 66€ s01p+) 


Microsoft 


Xx E Ox 


XBUX +SPLINTER C> HALO XBOX + 4 CLASSICS 


(GamesSHOP' 


ESPEeEnLISt2aSs En Deo Juegos 
WOW. W> GNAEME. SAS 00:p a y 


XBOX + MIDTOWN M3 es + MMS A 2h WO + HALO XBOX A XBOX +COMTROMER — XBOX CRYSTAL «CONTROL 
A PS 


PES ENVIO A DOMICILIO £4 CLUB DEL CAMBIO 
$ COMPRAVENTA USADOS JUEGOS EN RED 


ciVilla de Negreira, 21 - Bajo - 15010 A CORUÑA 
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